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Intelligence artificielle exlremement developpee generant des comportements ultra-realistes. 







Camera interactive et possibility de jouer en vue subjective ou a la J personne. 



Beaute a couper le souffle et animations criantes de verite. 
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La technologie Siemens chez Conforama; 
la vitesse siderale a un prix siderant. 



OProcesseur INTEL® PENTIUM® III a 450 MHz 
OLecteur DVD. La video numerique 
survotre PC. ~ . ■ 




SIEMENS 



SIEMENS XPERT 8520-8 
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En vente egalement sur le site 
CONFO-Online : www.conforama.fr 

(frais de livraison en plus) 



CONFORAMA 



Le pays oil la vie *£y^ est mains chere 




J pres avoir selectionne un 
'Aa affichage en 65 536 couleurs 

1 sous Windows 95 ou 98, lancez 
Gen4.exe a la racine du CD-ROM... 
C'est parti ! Ciiquez ensuite sur les jeux 
que vous voulez installer. Precision 
importante : s'il vous manque 
DirectX 6.1, n'oubliez pas qu'il est 
present sur le CD, dans le dossier 
DirectX6.1 . II est de toute maniere 
recommande de I'installer si 
ce n'est deja fait, cela vous evitera 
de nombreux plantages ! 

AVIS A LA POPULATION 

En raison d'une date de bouclage 
tardive, il est possible que certaines 
demos soient placees sur le CD a la 
derniere minute, sans etre detaillees 
dans ces pages : selon la place, elles 
seront ajoutees, ou remplaceront 
d'autres demos. Pour etre fixe, 
il suffit de lancer ('interface qui, elle, 
sera a jour. • 



Aliens vs Predator (Predatori 



• Editeur : LucasArts • Genre : simulation/action • 

» Multijoueur : non •Version demo limitee : une mission • - 
f Version complete : disponibie • Config mini : P200, 
?■ 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 46 Mo • ■ 

■Executable : xwademo.exe • Desinstallation : 
■"suppression dossier 

;■' Voici enfin la demo du /i/7de LucasArts. Elle est en an- 

gkis mais jt rappelle que li version finale eot sortie en-. 

; tierement traduite. Lancez le jeu en al]ant direclement 

s relrouverez"- 
surunecran d'options oil vous pourrezchoisird'activer; 
, les collisions on linvulnerabihtt Ensuite, direction le 
•■ briefing oil vous vous apercevrez que la mission n'est-, 
t.pas compliquee. Ensuite. hop. direction la base des Az-' 
-zameen et le YT-300. Desole. pas de X-Wing dans la' 
demo. Les commandes sont simples et sensiblement les' 
'memesque dans les autres jeux de lagamme. Utilisez 
' «T» pour ciblev ies objets presents et «Espace» pour: 

• passer en hyperespace. De toute maniere. tout est expli-. 
f que en vol el un gros fiehier .RTF est present dans le dos- 
I sierd* installation. II detaille tout ce que vous avez besoin; 



(iitssr:Butmlalirt: * Ssure : ustion • Mall$aaer:aaa 
HersiBB Wsim Mm : me mission • Versinn soainiMe : ApOfc 
• EbbBb ffl/M ; P2BB, 32 Mb, nA 3B • Plate sar le Bisaae Bar : 
21Mb • UtaUle:iffjnttirJuun • Bssiastatialian: 

suppression Aassier 




Le Predator est plus resistant que le marine mais 
il ne fait tout de meme pas long feu face a un alien 
au corps a corps. Et question body-body, les aliens 
ne sont pas aussi doux que les dames de 
la rue St-Denis. Bret si vous en voulez encore plus, 
toujours plus, decompressez et lancez I'executable 
(pas le setup). ■ 



i ne marche f 

Si un CO-ROM ne fonctionne pas, 
copiez les demos du CD vers votre 
disque dur et installez. Si ca ne marche 
toujours pas, ne le retournez pas mais 
telephonez d'abord au 01 49 88 67 98 
pour obtenir un numero de retour. 
Sans cette demarche prealable, aucun 
echange ne sera effectue. Eh oui, ca se 



Aliens vs Predator (Marine) 



'•Editeur : Electronics Arts • Genre : action • Multijoueur : 
;r non • Version demo limitee : un niveau • Version 
'f complete : disponibie • Config mini : P200, 32 Mo, carte 
, 3D • Place sur le disque dur : 53 Mo * Executable : 
avp_marine.zip • Desinstallation : suppression dossier 

; ' Alors bleusaille. on veut des sensations fortes 7 On vent 
feparpillerde la tripaille acidifiee sur la carcasse de la 
I base 7 Alors nerds pas de temps p' tit gars et decompress 



ncer le plus p> 
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DEC0NTRACTEZ.-V0U5 L'INTERNET ! 

GRATUIT* : 31 JOURS D'ABONNEMENT 

voire acces complet a Internet sans limitation d'heures 

votre acces rapide jusqu'a 56 Kbps 

votre acces au prix des communication 5 locales 

1 adresses E-mail, 1 5 Mo pour votre site Web personnel 

un environnement en francais simple, convivial et securise 

voire abonnementgratuit au magazine "Internet +" 

votre assistance clientele a votre service 7 jours/7, de 9h a 21 h au 

803 825 825 (0,99 F tlc/mn) 

En plus, INFONIE est a -19 F ttc/mois*. 

Tous les avaniages som dour r°i.nii pour surfer en toute liberie, 

sans soucis et a petit prix ! 

Inserez done vite le CD-Rom de ce maga!ine, clique; sur la barre 

des tacbes "Demarrez" puis "Execute?", tapez 

"D :/lNFONlE/Setup.exe" suivez ies instructions, vous efes sur 

INFONIE ! 

A tout de suite sur INFONIE, I'lnternet qui sait vivre ! 

'Offre d'essai INFONIE gratuite hors coiits telepboniques. 

Tarification locale partout en France metro politaine. 

*3 heures de communication incluses (19 F tic I'heure 

supplemental re). Offre Liberie en acces illimiie pour 149 F par mois 

egalement disponibie sur ce CD- Rom. 

Texte sur le menu deroulant : 

GRATUIT* : 31 J0UR5 D'ABONNEMENT 5AN5 LIMITATION 

D'HEURES ! 

Avec INFONIE, ricrrjn:r.-iUL-;-vu'.i; I'lnternet ! Acces complet a 

Internet ; acces national en 56 Kbps ; 1 □ adresses E-mail ; 1 5 Mo 

iJT.fticrgpmrinl pour vn-re ;,iie ■■.v< i b personnel ; une Zone Jeux a 

vous coupef le souffle... eten plus un nouvel habillage des 

programmes d'INFONIE I 

Atoutde suite sur INFONIE, I'lnternet qui saft vivre ! 

Resoin d'aide ou d : informations, appelez le 803 825 825 (0,99 F 

ttcimn). 

Hors couts de telecommunication en tarification locale partout en 

Fr-i li-r 1 net 10 politaine. 



Aliens vs Predator Pen] 

Mtear : IMhr iris • Bears : seIibb • Mttilijaaear : bbb * 
Version e'eaia limitee : « missias • Version ssmplete : 
tiispaaitle • mill mi :P2BS. 32 Mo. esrteSB • Plaeesar 
le ism flff ■' 31 Mb • Imlaele : ttfjEaJuten • 
Besiastallalioa : rssau ttBeatarrerii 




Apres vous etre fait cordialement bousille par des 
aliens, vous serez sans doute tente d'inverser les 
roles. Dans cette demo, vous en jouerez done un. 
Attention, c'est largement moins bourrin que 
d'habitude. Votre but : troiiver la sortie. Vous 
eviterez les confrontations avec les marines et 
ferez preuve d'astuce. Enfin j'espere pour vous. ■ 




TOliTE ^EXCITATION 
D'UN JEU D'ARCADE SliR VOTRE PC ! 
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PAR LES CREA7EURS D'INCOMINQ 



BIENTOT DISPONIBLE SUR PC CD-ROM 

CARTE 3D NECESSAIRE - OPTIMISE PENTIUM' 
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HOT UNEUBI SOFT 
0836684632 




Starsiege 



[film : Siem • Genre : aelion • 
IMIijiar : ill ■ Hi Hem Mite : 
lenmssliis •Imiii em0e : iispmiile • 
leiBi mill : PIBS, 31 Ml, all » • 
Pleie sir le eiieie Sir : BE me • imitsele : 
SSlemeie • llslislellillie : 
semiisimlessisF 




KiipT 



liilm ; Interplay • Beere : astiBn/amtm * 
Meitijoeeer : m • torsieo Some limitee : 
as grass aims • torsion sosislsts : iuiltsi • 
Santis mini : P2S0, 32 Ma, cade 3B • 
Pirn sot Is Usque tar : 153 Me • 
luesaleiile : kinanirijeriwm 
-Besiastsllatisa : SBparessiBa dassier 




Vous aimez les gros robots ? Vous 
aimez les gros combats ? Vous aimez 
les boltes de conserve ? Alors installez 
vite cette demo ! Vous y controlez un 
gros tas de boulons de plusieurs 
tonnes qui se frite avec d'autres tas 
de boulons de plusieurs tonnes. C'est 
bien anime, joli et la prise en main est 
immediate : la souris et le clavier 
suffisent a conduire votre gros robot 
Les missions sont simples : suivre 
les waypoints et bousiller 
les ennemis I ■ 




Apres avoir decompresse cette demo, 
il est indispensable de regler les 
parametres regionaux de votre PC sur 
«Anglais» (Etats-unis). Rebootez puis 
lancez la demo avec I'executable 
Kingpin.exe. II ne s'agit pas d'un 
quake-like ordinaire puisqu'il se 
double d'une vraie partie aventure. 
Rangez votre matraque si vous ne 
voulez pas vous faire agresser, 
parlez a tout le monde et au terme 
d'un combat, faites les poches de 
votre victime. Lisez le fichier .TXT qui 
accompagne la demo pour 
les touches. ■ 



Editeur :Take 2 • Genre : action/strategie • Multijoueur : non • 
. Version demo limitee : deux missions • Version complete : disponible ■ 
Config mini : P200, 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 64 Mo * 
Executable : setup.exe ■ Desinstallation : menu «Demarrer» 

Youpi, cette demo vous propose les deux premieres missions du jeu.C'est- 
y pas beau ca ? Et le test, un pen plus loin, c'est-y pus beau aussi ? Avant : 
de vous lancer dans faction, cependant, vous devrez constituer votre&jui- 
pe. puis equiperehacun de vos homines, patiemment, avec amour. Evitez ■ 
la procedure aulomatique si vous ne voulez pas vous retrouver avec une ■ 
grenade aplatre et une flechette contre quinze Allerhands.. Ensuite, une i 
fois sur le terrain, le controle des soldats est enfantin : touches fleehees et? 
souris. Utilise/. «Maj» pourcourir, « Home, Pgn Dwn, Pgn up» pour don--, 
ner des ordres, « A » pour passer a 1'inventaire et « = » pour pa*««* *« »»*»*»* 
Zoom avec le fusil a lunette. Faites tres attention au brouilU 
pers : on se fait souvent allumer par des adversaires tres eloignes. N'he- ' 
sitez pas non plus a avancer accroupi ou a ramper (touches « S, W »), ; 
histoire de ne pas vous faire remarquer. La premiere mission M - < 
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Editeur : Electronics Arts • Genre : simulation • Multijoueur : non • Version 
' demo limitee : un circuit, trois voitures • Version complete : disponible • 
Config mini : P200, 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 27 Mo • 
Executable : SCGTDemo.exe « Desinstallation : menu « Demarrer » 

Ferns d' arcade, tournez la page ! Ce jeu est effectivement une vraie simu- 
lation de voitures de course. Vous aurez ici le choix entre trois vehicules, 
dont une Porsche superbe, mais qui se traine un peu par rapport aux autres. 
Pour jotter, c'est simple, soit vous utilise/ les touches fleehees, soit le joys- 



s pratique, appuyez sin 
lans la voiture. C'est p; 



commande la lecture du test, signe par notre Michel. ' 

Le jeu tourne pi u tot bien et les graphismes sont assez reussis. Pour eviter de i 
se retrouver dans le decor immediatement. la prise de trajectoire est 
conseillee. exactement comme dans toutes les bonnes simulations de cour- 
se. Trois modes sont disponibies : 1'entramement, la qualification et la cour- 
se proprement dite. Dommaae qu'un seul circuit soit inteere. Bonnes : 



Bromada 



idilsar : Baks • Bears: amis • Mtijaeear: 
me • Version ileitis limitee iBseieissias • 
torsion oawlsis ■ reelree 38 • Soolisoiioi; 
PJBB, IS Ms • Place sir le ism tor : 25 Me 
• Mseteele : BrssisSaBBMMB • 
BesiBStallatiea : biebb nBSBiarrsm 

Vous aimez les petits chars ? Vous 
aimez les explosions multicolores ? 
Vous aimez Taction ? Alors qu'est-ce 
que vous attendez 7 Installez done 
cette amusante demo oil vous 
controlez un petit char. Utilisez le die 
droit pour tirer et le die gauche pour 
vous dinger. Les touches « 1 , 4 » 
permettent de changer d'armes. ■ 



Actua Ice Hockey 2 

tenser: Brasilia • Beers :spart * 
Moliijoeear : ssa - torsiee ileeie Mites : 
tiosialoti • Versiss eamlsts : BispsBials • 
Bssfn islai : P1BB, 32 Ms, ssrte 3B • 
Place ser le ilisijee Her : SB Me • 
Ussalasle : sbbIib0bbibmb • 
BesiBslallatiBa : ibbbs nBemrers 




Si votre true, c'est plutot le hockey sur 
glace, vous allez etre content : ce jeu 
de hockey est un regal. Vous y jouerez 
avec des touches fleehees et 
selectionnerez un match d'exhibition. 
Soyez pas trop violent avec vos 
adversaires ou ils risquent de tres mal 
le prendre. ■ 



Helicopter 



ffleff : Bsi M • Essre : aaliaa • 
MaltijBBesr : see • Verm seres Miles : m 
oilssleo • VersiBB smplete : jsia • 
Seetio Biisi : PISS, 32 Ma, earle 3B • 
Piaes sar Is Sissae isr : 31 Me • I ieeatasle : 
BiaaseMMe • 
ttBeiearrers 




Pour se defouier apres une dure 
joumee de travail, rien ne vaut un 
bon petit jeu d'action sans 
pretention. Ca tombe bien, Helicopter, 
c'est exactement ca. C'est fun, pas 
complique et ca explose dans tous les 
sens. Utilisez les touches fleehees 
pour vous deplacer et « Ctrl » pour 
faire feu. Vous voyez bien que c'est 
pas complique. ■ 



www.goa.com 
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GOA, le rendez-vous 

meilleurs jeux du moment: 

Commandos, Starcraft... En plus, c'est en francais et accessible gratuitement" 
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DU MIAM MIAM 
POUR SES JEUX-JEUX 

Vous trouverez desormais sur le 
CD tout plein de bonnes choses 
pour une quarantaine de jeux 
recents : patches bien sur, mais 
aussi, sauvegardes, themes de 
bureau, skins, cartes, et... 
trainers. Quezako ? C'est ce que 
je vous explique plus bas : 

QUELQUES INFOS SUR 
LES TRAINERS 

Les trainers sont de petits 
programmes qui tournent en 
tache de fond et qui permettent 
de modifier les valeurs d'un jeu : 
vie, munitions, etc. 
lis s'installent ou vous voulez 
(de preference dans le dossier 
principal du jeu), se lancent avant 
le jeu et beneficient souvent 
d'une petite interface. II est done 
pratique de passer du trainer au 
jeu en utilisant « Alt, Tab». 
II faut simplement savoir que 
les trainers ne pourrissent pas 
votre installation. 
Voici un apercu du CD a I'heure 
oil nous bouclons le mag. Pour 
des infos plus detaillees, et plus a 
jour, reportez-vous au fichier 
« Alire.txt » dans le dossier 
«Goodies/ A lire». 



miens its ram 

* aliencom.exe ; theme 

Un theme d'ecran Alien (les films, pas le jeu) avec 
un bel alien dans une position, ma loi, plutflt sexy. 
Ideal si Alien vs Predator vous plait bien. 



IHEKIME 

* Ahpfre.exe : patch 

Un patch reserve a la version francaise du jeu et qui 

I'ameliore en tous points. 




* bgatescript.zip : editeur de scripts 

Pour traficoter vos scripts et surtout tricher un peu, 
dezippez ce fichier dans le dossier « Scripts » et 
jetez un ceil sur le fichier readme.txt pour les 

" morphing.zip : script marrant 
Pour metamorphoser vos personnages en carrement 
autre chose et vous fendre la peche, utilisez ce 
script. Lisez attentivement les instructions avant, 
c'est plus prudent, et ca evitera que ca vous explose 
a la figure. 

* bglivres.zip : liste de livres 



Vous vous perdez dans tous les bouquins d'histoire 
que vous ramassez ? Vous confondez la guerre de 
14-18 avec celle des trails? Cortsultez alors ce 
fichier texte, son auteur a repertorie tous les livres 
du royaume. lis sont rassembles et beneficient tous 
d'une petite presentation. 
* firespray.zip : liste excel 
Ce fichier Excel rassemble tous les objets et 
personnages que Ton peut trouver dans le jeu, ainsi 
que leurs localisations. Ideal pour les fous furieux 
dans votre genre qui veulent tout savoir sur le jeu. 



HUH 

* fifa98tr.zip : trainer 
Pour mettre plusieurs goals dans \ 
done ce trainer. Quelque chose mi 
pas tout a fait reglementaire... 



)s buts, executez 
ditquecen'est 



' fifa99tr.zip : trainer 
Meme chose que pour Fifa 9; 



Oui, juste au-dessus. 



Un tres zouli theme d'ecran dedie au jeu de 

stra regie tant attendu et teste dans ces pages Si, si, 

regardez plus loin, je vous assure qu'il est teste. Et 

par Remy en plus. Et Remy c'est pas n'importe qui, il 

vous recite meme les tables de multiplications par 

cceur, vestige d'une enfance bien revolue. 

* rzrho3tr.zip : trainer 

Pour avoir plein de sous, plein de tout et ainsi tricher 

comme un fou, utilisez ce trainer. Vous n'avez pas 

ma benediction. C'est une honte de fairs ca. 



HEIIGDPTEit 

* hlaunch.zip : patch 

Ce patch corrige la selection des resolut 




* cm2trn.zip : trainer 

Ce frawiervous donnera de I'argent et plein de trues 

pour ce jeu de massacre. Si vous vous sentez 

d'humeur plus pacifique, jouez done a 

Midtown Madness ! 



P~*W?j ^^ / >^' ~ 



* cc30b.exe : patch 

Ce patch corrige certains plantages du jeu, rend le 
rechargement des bazookas et autres armes plus 
lent (done plus realiste), rend les parties Multijoueur 
plus equitables, ameliore le pathfinding et fait 
encore bien d'autres choses (sauf le lavage et le 
repassage]. 



CDUPI DU MONDE 98 

* wc98tr.zip : trainer 

Pour avoir plein de goals dans vos buts, e; 

done ce trainer. C'est n'importe quoi ? Ou 



TDTALAIH WHR 

* tawlog.zip : trainer 

Pour jouer a toutes missions du jeu, decompressez 

done ce trainer. Mais apres, faisez I'amour, po la 

guerre. 



* cbtcodsa.zip ; sauvegardes 
Si vraiment vous ne parvenez pas a vous sortir de 
I'enfer du devoir, utilisez done ces sauvegardes. 
Tsss, recrue, va ! On va vous envoyer aux cuisines si 

ca continue ! 



* Maps Team Fortress Classic 

Les toutes demieres cartes destinees au mode Team 
Fortress Classic : il y a un peu de tout : du Capture 
de drapeau, du Hunted, du King of the Hill, du vol 
de reliques, bref, de quoi rejouir tous les amateurs 
de cet excellent add-on. Placez-les dans le dossier 
« TFC/MAPS ». Ce dernier n'est pas cree par defaut, 
aussi, vous devrez sans doute le faire vous-meme. 

* Software Developpement Kit 

Cet utilitaire permet de bidouiller Half-Life : design 
des armes, des sons, des skins, il permet de tout 
faire et reste compatible avec Team Fortress. C'est 
grace a lui que pas mal de fens creent plein de trues 
in teres sants. 

* Patch Team Fortress Classic 

Ce patch est reserve a la version patchee francaise 
de Half-Life. Elle vous permettra de profiter de son 
add-on dortt il est question en ce moment. Si vous 
possedez une version non patchee du jeu, installez 
le patch qui etait present sur le CD du mois dernier. 
Une fois le patch installe, allez dans « Partie 
personnalisee » et cliquez sur « Activer ». C'est 
simple comme bonjour et aussi efficace qu'un coup 
de bazooka. Bang 1 



* wall800 : fond d'ecran 
Un superbe et magnifique fond d'ecran en 800 x 
600 sur le theme de ce jeu d 'actio n/strategie. Pour 
vivre et travailler a I'heure de la Seconde Guerre 
mondiale, A quand le theme de bureau ? 



IHHBHKI 

* LOL3106J.ZIP ipatch 

Ce patch corrige pas mal de bugs d'affichage lies a 
Direct3D, systemes {plantages, sons, objets invisibles, 
etc.) ou carrement de jeu. Bref, on se demande 
comment vous avez pu jouer a Lands of Lore 3 sans 
ce precieux patch. Installez-moi ca vite fait. 
Euh, mais fonctionne-t-il seulement avec la version 
francaise ? Nous n'avons pas eu le temps de verifier 
alors si ca marche pas, attendez patiemment la 
version francaise. 



QHBLffl 

* updl21.exe:patch 

Si je devais parler de toutes les corrections que ce 
patch apporte au jeu, il me faudrait dix pages de 
plus. Done que les fans I'installent, iis ne le 
regretteront pas. 




: theme d'ecran 



saver officie I du film dont vous pouvez lire 
la critique dans Hors Sujet. Un petit programme tres 



concept el pour une fois, pas forcement rate. En 

plus, il est leger quoiqu'un peu repetitif. Une fois 

decompresse, lancez le fichier .EXE et il s'installera 

tout sail. 

'matrix2.zip: theme 

Etvoicivenir... le theme windows du film ! Qu'est- 

ce qu'on vols gate alors nous ! 



mil 

"mytti_1.3.exe:patch 

Le tout dernier patch poor ce jeu de strategic temps 

reel, 

* Maps multi 

De nouvelles cartes Multijoueur pour se taper 

dessus a coups de nains. 

•WWl[_fecon(SH)v!_0.zip : add on 

Un add-on qui permet de jouer avec des troupes de 

la Seconde Guerre mondiale. Explosif ! 



■a peche, mais bougez-vous un peu ! 



IIUULEMSIfB IYG1H 




* q3arena.zip : theme Windows 

En attendant le jeu qui devrait faire parler de lui, 

mettez done votre bureau a I'heure Quake III. 



* qfg5up12.exe : patch 

Cepaic/rcorrigel'afficriage des cadavres qui ne 
, i.. iiTiisi qu'une plethore d'autres 



HI 

* redline_update.exe : patch 

Grace a ce patch, vous disposerez de quatre 

nouvelles arenes Multijoueur en mode Deathmatch, 

d'une arene pour le mode CTF et d'une 

compatibilite absolue avec les PC Gateway. Sans 

parler des petiis bugs qui sort desormais com'ges. . . 

Jusqu'au pro-chain patch ! 



* Terrains 

Chicago, Dublin, la Silicon Valley, etc. Bref, plein de 
nouveaux terrains oil exceller en construction ! 

* Atlantis Condominium 
Encore une nouvelle construction. 




* coaster-faq.zip : guide strategique 
Pour bien savoir jouer a ce jeu et connaitre toutes 
ses combines, jetez done un ceil sur ce guide et 
saurez comment construire des grands huits qui 
montent jusqu'a la Lune. Vous aurez aitisi plus les 
piedssurterre. 

* rct-trn.zip : trainer 

Ce petit programme vous permettra d'acceder a 
toutes les attractions, de devenir riche comme 
Zinedine Zidane (100 millions par mois quand 
meme), de gagner les scenarios, bref, de devenir u 
ca'fd absolu alors que vous n'etes qu'un pietre 
gestionnaire. C'est pas beau tout ca, hein ? 



SETTIEHS III 

's3all133.exe: patch 

Ce nouveau patch change les sons de signal 

d'attaque, permet de centrer une zone de travail sur 

des pierres ou des arbres et surtout, de placer 

jusqu'a 1 centres de construction en haute priorite. 

Si apres ca vous vous faites encore laminer, c'est a 

desesperer. 



SILUM 

* silver-finalsave.zip : sauvegarde 
La sauvegarde ultime pour tous ceux qui voudraient 
enfin voir la fin de ce jeu d'aventure en 30 super et 
tout qui I'est beau mais pas facile oh non alors, ca, il 
est pas facile. Vilain jeu. 



SIMCIIUDDD 

* sc3000guide.zip : guide 

Si la soluce dans Tun des derniers Gen4 ne vous a 
pas suffi, voici un guide en anglais pour miner tous 
vos concurrents et faire une belleuuuu villeuuuu. 

* LandmarkPack3.exe : pack 

Ce pack contient le Chrysler building. Pour I'installer, 
il vous faudra le SC3 Plug in Tools, present sur 
I'avant-dernier CD de Gen4. Ou celui d'avant. . . 
Je ne sais plus tres bien. Ceux qui I'auraient loupe 




Si vous awi une carte 3D a base de nVidia RIVA 
TNT el que raus avez de gros bugs d'affichage, 
installez ce patch, Sirion, allez done faire un tour 
dehors, il lail beau. )e sais pas moi, allez au pare, a 



peuvent nous mailer : il est toujours possible de le 

rediffuser. 

* Chicago.sct et Chicago.sct : nouveaux terrains 

De nouveaux terrains pour Sim City 3000. Mazette, 

quel suivi I 



* shogo_2214_upgrade.zip : patch 
Le tout dernier patch pour ce quake-like qui ne 
manque pas de fans, meme si nous preferons Half- 
Life. 



* patch-nonu5.exe : patch 
Cepa-fcncompletelemode Multijoueur: on peut 
desormais jouer par modem, les connexions TCP/IP 
supportent jusqu'a 6 joueurs et le jeu sur WON est 
desormais gere. Les crashs du mode Championnat 
ne devraient plus qu'etre un mauvais souvenir. Sur 
le circuit Nevada, I'ordinateur ne se plante plus pres 
des soucoupes volantes. En dair, ce jeu va finir par 
etre totalement termine I 




* spmanthe.zip : theme windows 
En attendant le film, et done le jeu, \i 
d'ecran Spiderman. Merci qui ? 



IUBUFI 

* war2alpha.zip : add on 

Genial, Tout simplement genial ! Ce add-on permet 
de jouer a Starcraft avec les unites deWarcraft II. 
Elies ne se substituent pas a des unites deja 
existantes, non, non, elies ajoutent deux races (ores 
et terriennes) au jeu. Seule obligation : posseder 
Brood wars. Eh oui. 



lUHLiCI 

*s1to1002.exe:patch 

Ce patch fait encore plus planter le jeu. Non je 

plaisante. II corrige bien sur pas ma! de trues, 

comme par exemple les ecrans geles lors d'une 

connexion a une partie Multijoueur ou les noms 

de sauvegardes. 

II permet aussi au jeu de gerer I'OpenGL pour la 



TNT 2, 1'I740 et la Savage 3D. 1'ignore si ce patch 
fondionne avec la version franchise. Si ce n'est pas 
le cas, une nouvelle version arrivera sous peu. 



TRIBES 

* fichier .RTF 

Un guide strategique tout en anglais (mais bientot 
traduit dans le mag) pour savoir se tirer de toutes 
les situations. 

* tribes1312to14.exe: patch 

Ce patch upgrade \es versions 1.312 a 1.4. 
Les versions anterieures sont sur les CD des mois 
passes. Ah vous n'etes pas lecteur regulier ? 
Ben c'est le moment de payer ! 

* Tribesl 4to1 41 .exe : patch 

Ce patch upgrade le jeu de la 1 .4 a la 1 .41 . 
Les connaisseurs apprecieront. 



nsr nnivE ofi bbab ? 

* tdor2_tm.asp.zip : trainer 
Grace a ce trainer, vous aurez tout plein d'argent et 
plein de temps, done plus aucune excuse pour etre 
nul ace jeu naze. 




* xwapiloteer.zip : editeur de pilotes 

Pour bidouiller vos pilotes, ouvrez done ee fichier (en 
ayant pris soin d'en faire une sauvegarde au cas oil 
ca plante) et modrfiez ce que vous voulez. 

* xwamdk! .zip : editeur de missions 

Ce petit programme vous permettra de bidouiller les 
missions du jeu et de charger les nouvelles missions. 

* infiltrate.zip : mission 

Une mission destinee aux meilleurs pilotes. 

" firespray.zip : mission 

Une mission destinee aux pilotes qui z'en ont. 



WARIONE Z1DD 

* EnglishFrenchSpanishWZ2100-101.exe : patch 

Ce patch est aussi un add-on puisqu'il ajoute au jeu 
de nouvelles cartes, les rend jouables a deux 
niveaux de technologie differents, permet aux 
joueurs de partager les informations radar et 
recherche. D'autre part, quelques corrections ont ete 
apportees au jeu pour le rendre plus jouable. Non ?! 

* alltech.zip : sauvegardes 

Pour avoir toutes les technologies et devenir un dieu 
a ce jeu alors que vous n'etes qu'un sombre 
incapable, installez done ces sauvegardes et oubliez 
que vous n'etes qu'un nul. 



•WAPatch.exe: patch 

Ce patch refond entierement Wormnet, le systeme 

de score, et rend le serveur plus stable. 



EPISODE I - 

LA MENACE FANTOME 




Tu succomberas. 



■STAR. WARS 

LA MENACE FANTOME 



Produit et distribue par Ubi Soft 



Prochainement sur PC CD-ROM 
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Je vaincrai. 



Postadolescence prolongee 

Cher Teignard, 

je viens juste d'avoir 40 ans, ouverte d'esprit et de coeur 
(connaissez-vous ce dernier mot ?). Ouverte : non sans impu- 
deur. Mais MOINS en ce moment a cause de vous, de votre 
sacree redac', d'Internet, de l'ordinaleur quoi. Pourtant, on me 
dit belle (genre Carole Bouquet, pas ma faute, Fairbourge en 
moins, de la sauvagerie a la Axelle Red en plus), 1 ,70 m, 52 kg, 
85C/90, ca va ?. . . Fausse rousse fausse claire, yeux noirs, teint 
blanc, aspect juvenile, fringues sportswear ou ultra feminines 
voire sexy c'est selon, sportive, toute en longueur, MAIS : 
mon futur epoux probable - on devrait se marier le 22 mai - 
trouve que je ne ressemble pas assez a votre chere Lara Croft. 
Que je n'ai pas les fesses encore assez rebondies a rafricaine 
(types photos de p. . . poupees ?), les seins, il veut du silicone ! 
lis sont pourtant hauts, jolis, genre ceux de Sophie Marceau. 
Que faire ! Bref, R. me demande de ressembler a vos « robo- 
tasses-siliconasses ». 

Bref, appelons un chat un chat, R. s'amuse tout seul et insiste 
pourquej'aillemecoucher-« Je serai fatigueelelendemain, 
tout ca ». II joue jusqu'a pres de six heures du mat', il est instit 
et part a7hl5, sauf le mercredi, pour son joyeux travail. Oui, il 




• durer : le 
Teignard est redevenu lui-meme. 
Ulcere par son manque de succes 
aupres de la gent feminine, il est 
meme devenu pire qu'avant. 
Vivement les vacances ! 



s'amuse tout seul, c'est intempestif et paifois bruyant, il regarde 
les petits culs de vos robottes et autres cocottes et ca dure depuis 
presd'unan !!! 

Alors docteur Teignard, que faire ? Ecrivez-lui, faites quelque 
chose ! Aidez-moi bon Dieu ! Je viens d'acheter ma robe de 
mariee ! Dans quelques jours, j'ai rendez-vons avec un chirur- 
gien plasticien qui va me donner 20 ans quand j'en fais 30. Pitie, 
rendez-moi mon R. ! Tl est semi-epileptique, et a des yeux de 
lapin albinos a force d' etre devanl son ecran ! 
Je vous aurais bien fait une lettre sur PC, mais on ne touche pas 
aSA«chose» : personne ! Etmoije n'ai pas d'ordinateur. 
Vous voulez la photo de ma robe de mariee, de lajarretiere, celle 
de la jolie mariee ?Treve deplaisanterieje suis triste, pertur- 
bee, frustree, en arret pour grosse deprime. Comment dire a R. 
que Lara Croft n'existe pas vraiment ou qu'il ne rencontrera pas 
son sosie ? 

R. est devenu violent et agressif (il aime les jeux sanguinaires), 
et ca deteint ! En amour, plus de premisses, on passe de suite a 
Taction, comme dans Commandos. Quant a Nicky de Pande- 
monium, il croit aussi qu'elle existe ! 

R. vient d'avoir 52 ans le 1" avril (ce n'est pas un poisson) il 
vous ecrit ou vous telephone parfois pour se plaindre. . . 
Humanisez vos jeux ! Un peu de tendresse bordel ! Dans un 
monde qui m'apparait de plus en en plus comme un monde de 
brutes. 

N.B. : R. refuse de voir un psy et nous fait une postadolescence 
a rallonge. II est fou de tous les jeux violents, il m'effraie ! II fait 
meme des cauchemars a 52 ans ! 
BESOIN D'UNE REPONSE, MERCI ! 
Anna 

(Suit un poeme de Prevert avec des petales de roses seches col- 
les sur la page) 

Hum. 

Ma chere amie, je n 'ai qu 'un seul conseil a vous donner : pre- 
nez vos cliques et vos claques, faites vos valises et deguerpissez 
en vitesse, ca devient dangereux. 

Quant a votre robe de manage et a votre jarretiere, n'ayez 
crainte, votre R. bien aime en velira son PC et passe ra chez le 
maire avec. II risque juste une petite electrocution, ce qui, com- 
pare a sa nevrose, est pen de chases. 

Venez done chez moi : nous deviserons sur votre quarantaine 
juvenile, votre bonnet C et vos faux airs de Carole Bouquet, ca 
mefera pas de trial de mettre mes mains ailleurs que sur un cla- 
vier et une souris. Enfinje veuxdire... hum. 
C'est tragique votre histoire. Ca me rappelle la mienne, lorsque 
S. m'a quitte parce que je passais, soi-disant, trop de temps avec 
mon Pentium et mon hamster obese, et pas assez avec elle. II 
faut dire qu 'elle avail vieilli la bougresse, rien a voir avec la 



jeune princesse quej'avais courtisee qmlques anneesplus tot. 
C'estfou ce que ca change une femme avec les armies. Enfin, 
je veux dire physiquement. 

Surtout, ne prenez pas cela comtne une atlaque personnelle 
puisqu 'a vous lire, vos 40 ans saiment 30, et bientot 20, puisque 
pour satisfaire les caprices ludiques de R., vous allez bientot 
rejouer Half-Life sur le billard avec des specialistes. C'est abso- 
Iwnen! deprimant. 
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Jesuis sans famille 



Salul Teignard, 

bon, je passe sur les qualites evidentes de ton mag, bien 
qu'en ce moment, les CD ne pieuvent pas des masses et que 
certains tests sont trop longs et done un peu confus au final. 
Mais cavas' arranger dans les prochains numeros, je vous 
fais confiance. 

Jet'ecrisparcequeje viens de decouvrir 1' article de Seb sur 
Families de France. Mais qu'est-ce que c'est que 9a encore ? 
C'est la premiere fois que j 'en entends parler et ca me tara- 
buste franchement. Que des gens ignorants s'occupent de 
choses qui les regardent pas ! Encore une pseudo-autorite qui 
veut niettre en place une signaletique sur les jeux video. Mais 
elleexistedeja. L'Sge d" utilisation dulogiciel est affiche. 
Bon OK, peut-etre pas tout le temps. Mais il y a des vendeurs 
dans les magasins qui sont un peu au courant de tel ou tel jeu . 
Et puis qu'on arrete de nous prendre la tete avec la violence 
dans les jeux. C'est de la fiction. Mais ce qui se passe au 
Kosovo, c'est la realite. Lorsqu'on voit les gens mourir de 
faim dans les pays d'Afrique, que Ton nous montrc des gens 
mourir en direct, personne ne s'insurge. Alorsjepensequ'il 
t'audrait faire confiance un peu a nos enfants (je n'en ai pas 
encore !). lis savent faire la difference entre la realite et la 
fiction des jeux video. 

Je voudrais dire aussi a tous ces gens qui pensent que les jeux 
violents sont dangereux pour la sante menlale de leurs barn- 
bins qu'ils se trompent. Je suis joueur depuis plus de dix ans 
etj'aibeaucoupjoue a des jeux comme Doom (quede nuits 
a arpenter les sombres couloirs infestes de monstreS hor- 
ribles). Quake I et II, Mortal Kombat et consorts qui sont par- 
ticuberement violents. J'ai 22 ans maintenant, je suis en 
raaittise de sciences et techniques etje n'ai encore tue per- 
sonne niniemeeuenvie dele faire. Ettous mes amis qui sont 
tombes dans les jeux dans leur enfance sont toujours libres 
et sains d 1 esprit. Depkis, en vieillissant, j'ai un peu change 
de type de jeux. 

Mors un peu de bon sens : interdisez a vos enfants dejouer 
a des jeux violents et laissez les autres tranquilles. 
Voila un petit coup de gueule qui fait du bien, tchao Teignard. 
Bruno 

(qui dort avec un 357 magnum sous son oreiller car on ne sait 
jamais). 

Cher Teignard, 

j'ai lu avec interet voire article sur Families de France paru 
dans les numeros d'avril et mai, et il faut dire que j'ai ete 
sidere, Ces petits fous furieux seraient capables de retirer des 
jeux comme Cannageddon II de la vente a cause du principe 
(original je dois I'avouer) qui est d'ecraser des pietons. Je dis 
Stop lEtpourquoi pas interdire des jeux comme Civiliza- 
tion, X-Wing Alliance, etc., dont le but est de survivre par 
n'importe quel moyen (envoyer une bombe nucleaire, desin- 
tegrer ses adversaires dans I'espace intersideral, etc. ). 
A part ca, votre mag est genial et tu y es pour beaucoup. . 
Franck 



Pas de Jedi Knight 2 
en preparation pour 
I' instant, LucasArts a 
deja fort a faire avec 
les jeux presentes 
dans le dernier 
numero. La Savage 4 
promet des fonctions 
autrement plus 
revolutionnaires 
que la Voodoo 3. 

EM 

Excessive Speed n'a 
pour I'instant aucun 
distributeur francais 
mais pourrait bien 
etre vendu avec un 
hors-serie 

quelconque. Stay in 
touch. 

Pour 10 000 boules, 
tu peux t'acheter 
tranquille une 
machine a base de 
Celeron 400 ou 450 
avec moniteur 19', 
128 Mode Ram 
et Fury. Ideal quoi. 



Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, 
ni timbre, ni 
enveloppe... ni rien, 
peuvent desormais 
m'ecrire un e-mail 
a I'adresse suivante : 
teignard@planete. 
net. C'est in, cool, fun 
voire wizz ! 



Salut les gars, 

Bon, vous avez ete pas mal a nous ecrire au sujet de Families 
de France. I! faut le reconnaitre, si la majorite des lettres sont 
tres hostiles, certaines d 'entre elles sont aussi assez siderees. 
Vous ne semblez done pas tous etre des fous dangereux prets a 
alter assassiner une boulangere pour calmer vos angoisses. 
C'est vrai ce que tu dis, Bruno : Families de France combat la 
violence dans les jeux video mais ce n ' est pourtant pas celle a. 
laquelle les enfants sont le plus frequemment confrontes. La tele- 
vision (fihns, infos et emissions) la propage regulierement parce 
qu 'ellefaitpanie du monde actuel. L 'interdiction des films d 'ac- 
tion ou des jeux ne sujfirait pas a proteger nos cheres tetes 
blondes : il leur suffit de regarder les couvertures de magazines 
a" infos, le journal de 20 heures ou Le Parisien qui traine sur la 
table de la cuisine pour etre confrontes a des visions d 'horreur. 
Charniers, exodes, tortures, bombardements, violeurs, inonda- 
tions, accidents de voitures, crimes, catastrophes naturelles sont 
notre lot quotidien. Le probleme de la violence dans les jeux 
video semble bien benin a cote de cette fatal ite humaine. Et 
mime si probleme il y a, ce n 'est pas a une association douteuse 
et un peu reac ' de le regler, mais bien aux parents, seuls res- 
ponsables de leurs enfants. Et pourquoi pas les embrigader dans 
des milic.es pour les proteger aussi ? Etpuis dormer les moyens 
a un gosse de dix ans d'acheter unjeu a 400 F ultra violent, 
c'est cautionner son attitude. Et en agissant a la place des 
parents (done enfaisantquasiment interdire des jeux), Families 
de France prive tout le monde et conforte les indignes geniteurs 
a en faire encore moms ! Alors au risque de me substittier aux 
psys de pacotille qui deplorent chez Mireille Dumas ou ailleurs 
la demission des parents, benje prefererais que ces derniers 
surveillent davantage leurs bambins, ca nous eviteraitde subir, 
nous aussi, lesfoudres de nouveauxjusticiers. C 'est exactement 
comme a I'ecole : tout le monde est puni. En plus, une signale- 
tique estpresente sur les boites dejeux et les acheteurs dispo- 
sent de conseils de vendeurs PAVES POUR CA, comme Bruno 
fe dlt si bien. Quoi ? Je pisse dans unviolon ? Je ne vols pas ce 
qui vous faire dire ca 1 

Madame Soleil est de retour 

Hello, 

savez-vous que Ges^n'en a plus pour longtemps ? 

En effet, jusqu'a maintenant, ce qui motive la plupart des ventes 
et justifie le prix de Gen4, c'est le CD-ROM qui accompagne la 
revue. Pour ce qui est du contenu, on peut malheureusement le 
trouver dans d'autres revues pour un prix moindre, ou surle Net 
au prix de la connexion. Malheureusement, car Gen4 n' a pas su 
vieillir. Vous, les « journalistes », vous etes rest.es esclaves de 
vos commerciaux et n'avez pas eu le courage de faire le journal 
que vous auriez aime faire. Je suis certain que vous etes pas- 
sionnes par le monde du jeu video, et done je ne peux pas croire 
que vous soyez heureux d'ecrire un journal Coca-Cola pour une 
cible 12-14 ans, et qui n'est qu'un engrenage dans la machine 
publicitaire de la profitable Industrie des jeux video. Le CD- 
ROM, quant a lui, ne representera bientot plus d'interet d'ici un 
a deux ans. Jusqu'a maintenant, la connexion a 1' Internet se fait 
majoritairement par modem a 8/16 F de Fheure et il est beau- 
coup plus pratique d'acheter Gen4 et son CD que de telechar- 
ger des demos ou des patches sur 1'Internet. Combien de temps 
pensez-vous que ca restera vrai ? 

Je pose done la question aux « journalistes », allez-vous faire la 
revolution et peut-etre ecrire enfin librement, ou vous retrouver 
au chomage en attendant en esclaves la mort de Gen4. 
Au plaisir. 
Gauthier 



jj 



Ahhhhh, 

Ca faisait bien longiemps qu'un lombric dans ton genre ne 
m 'avail pas fount en boule. Je commengais presque a m'en- 
nuyer en repondant gentiment a des lettres enfin constructives 
eta des reactions de lecteurs dotes de bon sens, etvraisembla- 
blementd'une cervelle, ou a des fans quadragenaires. Alors 
merci Gauthier, tu me remontes le moral, tit me redonnes vie, en 
un mot, tu me ressors de la naphtaline. Ta lettre prouve que 

I 'aberration a encore un nom : le tien, el surtoui, elle me donne 
une raison de t'arroser copieusement de ma verve (ouf, a un 
« g»pres, on tombait dans le graveleux) legendaire. 

Alors comme ga, Gen4 n'en a plus pour longtemps et nos 
vaillants redacteurs sont ecrases par de mechants commer- 
ciaux ? Oh, mais c'est affreux ce que tu nous racontes la ! 
Attends, je previens les autres : eh les gars vous savez quoi ? 
Gauthier, dans son immense mansuetude, nous previent de notre 
mine imminente ! Ben quoi ? Qu 'est-ce que vous avez a rive ? 

II est pourtant sympa, Gauthier ! Et visionnaire. Et devin. Et 
drolement percutant. Et mechant en plus, une vraie teigne, on 
dirait moi : il nous Iraite de journal Coca-Cola. AYe, go fait mat 
Pas si fort Gauthier, non. 

Alors je vais tedire une bonne chose : a part vend re des pages 
de pub dans Gen4, nos commerciaux n'ont rien a dire sur 
I 'orientation de nos articles. lis ontpeut-etre un peu plus de mal 
a dealer avec les editeurs dont on n 'a pas aime le jeu (et 
encore...), mais nous n 'avons jamais subi aucune pression de 
lew part ou de plus haul Us ne sont pas perches sur le dossier 
de nos chaises a traquer le test non complaisant ou la ligne 
assassine. II n 'y a que les paranos dans ton genre pour penser 
que les « jounialistes » (tu crois vraiment qu 'on va se vexer a 
cause de guillemets ?) sont vendus (mais passionnes, ouf merci 
Gauthier, tu es bon avec nous), que les gouvernements dissi- 
mulent des epaves de soucoupes volantes et que Elvis Presley 
habite le Sud de la Prance (il a meme ptis le sobriquet de Didier 
Latil pour preserver son anonymat). 

Quant a tes pronostics sur les ejfets de la democ rati sat ion du 
Net sur le CD, c 'est tout simplement utopique. Alors toi tu t'ima- 
gines que d'ici deuxans, tous nos lecteurs seront cables ouASD- 
Lises ? Mais il faudrait que les tarifs chutent de maniere 
verligineuse pour que tous nos lecteurs s 'abonnent. Et que la 
Prance soit convene a vitesse grand V. Nous le souhaitons, mais 
n 'y crovons pas. Et meme si c 'efait le cas, tu crois vraiment que 
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nos lecteurs achetent un CD avant un magazine ? Eh bien pas 
nous. II est important certes mais une bonne accroche attire par- 
fois plus que le contenu d'un CD, meme si le joueur moyen 
cherche bien sin- a jouer le plus vile possible auxjeux qu'il 
attend aussi impatiemment que sa puberte. 
Alors desole Gauthier mais on se passera de tes lumieres desor- 
tnais. Ou alors fais-toi un trou dans la tete, on y verra plus clair. 

J'ai des (Acti)visions ! 

SalutTeignard, 

tout d'abordje liens a tedire que je suis abonne a Gen4 (si, si, 
avec une majuscule) depuis trois ans et que je t'ecris tous les 
mois (et sous tout un tas de pseudos differents) depuis deux ans 
(pour gueuler sur tout un tas de trues) sans que tu ne m'aies 
jamais publie. {Ndl : Eh ben tu vois, tout arrive.) Bon, je com- 
mence. Je sais, ca ne va probablement pas t'etonnermais je 
viens pour raler. Dans Gen4 du mois de fevrier, page 16, une 
certaine catastrophe naturelle nominee Seb (rappelle-loi, le test 
sur Alpha Centauri) disaitque 1'equipe d'Activisions'occupait 
bien du service apres-vente (je cite : « Apres cela, peut-on encore 
dire que l'artiste n'est pas a 1'ecoute de ses admirateurs ? »). Et 
aujourd'hui, j'ai achete Civilization : Call to Power. Aussitot 
rentre, je l'installe et je le lance et que vois-je ? Oh m. . ., le menu 
de jeu est divise en plein de minuscules parties illisibles avec 
piein de curseurs de souris : le jeu s'est lance en 1 024 x 768, 
mode non supporte par mon ecran 15 polices. Je me precipite 
alors sur les deux manuelsde 128 el 100 pages : pas une ligne 
nc parle de rinstallation ou des eventuels problemes dejeu !!! 
Je prends done le petit papier sur lequel il est ecrit « tout » ce qui 
concerne 1' installation. Je vous traduis ce qu' il y a d'ecril pour 
ce probleme : pour reparer le jeu qui ne marche pas. il faut que 
je lance et que j'aille dans le menu « Options » le regler ! ! ! Alors 
je regarde la pub Activision dans le premier manuel et j'appelle 
le numero qui est donne. Apres cinq minutes d'attente sur un 
repondeur. j'obtiens le numero du service technique qui n'est 
pas marque dans le petit cadre de pub. Bon, je regarde encore 
dans le manuel ou il est marque que le service technique fonc- 
tionne 7 jours sur 7, 24h/24. Je regarde ma montre : 9hl3, un 
jeudi, ca doit pas etre bourre a cette heure-la. J'appelle done et 
des que je parle de Civilization, un mec me crache au nez qu'il 
ne s'occupe des jeux Activision que le lundi, le mercredi et le 
vendredi. seulement enlre 1 7 et 1 9 heures. Apres 5a, Seb dit que 
les mecs de chez Activision s'occupent bien de leurs clients 7 
Iceman 

P.S. : tudiras a Yeeroo, la blonde qui adesgros... que je suis 
libre tous les samedis soir. 

Hum, 

je suis decu. Je pen sais uaivement que noire lecforat ne comp- 
tait desormais plus de reformes de V intelligence dans ton genre. 
Que veux-tu queje te dise ? Porte des lunettes ? Apprends a lire 
lefrangais ? Sois plus assidu pendant les dictees ? Range ta 
chambre ? Figure-toi qu 'apres lecture de ta lettre, j'ai regarde 
les manuels que tu inctimines aveuglement et de maniere stu- 
pide. Et devlne ce que j'y ai lit : « Assistance technique en 
France : hot line technique : 01.41.06.59.95 (lundi, mercredi et 
vendredi de 17 a 19 heures) ». .1 'y ai egalement decouvert : 
« Service consommateurs Activision 24W24, 7j/7 par Minitel 
36 15 Activision, par telephone 08.36.68. 1 7.71 ». 
Je me demande si je poursuis ton humiliation ou si je t 'explique. 
Vu que tu parais avoir une dose assez effarante de caca dans les 
yeux ou la tete (peul-etre meme pariout),je vaisfaire preuve de 
misericorde et eclaircir ta lanterne. Si un service technique est 
ouvert trois jours dans la semaine et que tu choisis evidemment 



un jour defermeture,ilfallaitt'attendre ate faire recevoir. Teo- 
fit, la societe qui s 'occupe du sendee technique gere ejfective- 
mentplusieursjeux et editeurs. Vu la quantite d 'appels de gens 
qui, comme toi, ne cotnpreiment rien a Hen, elle est contrainte 
de reserver ses jours et ses horaires a des jeux et editeurs bien 
prids. Normal done que tu te soisfais remballer, meme si ton 
interlocuteur aurait pu fiiire preuve d'un peu de flexibilite. 
Quant aux horaires dont tu paries (ouvert 7j/7, 24h/24), Us ne 
concernent, comme e'est indique en toutes lettres dans le 
manuel, que le Minitel et la ligne telephonique de pub (repe- 
rable a son numero commeneant par 08). Alorsj' ignore si tu 
parviendras a me lire, et surtout a me comprendre, carje crains 
que tu ne souffres de quelques petit s problemes neumnaux dont 
mguerirasje Vespere, bien vite. Meilleurs vceuxde retablisse- 
ment, done, et n 'oublie pas de prendre rendez-vous chez I 'ocu- 
lisfe et le neurochirurgien. 

RS. : pour les problemes sexuels, ne compte pas sur nos lec- 
trices. 



Papier, bitte! 



Al'altendon du service juridique, 
Je vous ecris pour vous faire part de ma connaissance d' une per- 
sonne qui fait des copies ilficites de jeux video et de programmes 
mfcrmatiques moyennant finances : 100 F pour un jeu Play- 
Station allant jusqif a 4000F pour des programmes informa- 
liques. Allant a vendre des PlayStation switchees avec un lot de 
10 CD pour 1 000F en direction du Portugal. 
Amaconnaissance, il en aurait vendu une vingtaine. Ce mon- 
sieur se prenomme : 

Suit l'adresse complete de la personne que nous censurons evi- 
demment. 

Si vous decidez de faire une perquisition chez lui, vous ne trou- 
verez que des CD vierges. Mais chez sa copine ou dans 1 ' atelier 
de son pere, vous trouverez des ordinateurs, des graveurs, des 
programmes et 150 CD prets aetre livres. Adresse de 1'atelier : 
Suit l'adresse complete de ('atelier en question. 
Adresse de sa copine : 

Suit l'adresse complete de la copine en question. 
Ne prenez pas 5a pour de la delation ou un canulard mais pour 
une realite. En faisant celaje m'associe a tous les program- 
meurs qui passent du temps etde I'argenl pour nous offrir des 
jeux corrects. 

le vous prie de croire a l'expression de mes sentiments distin- 
gues. 
Anonyme. 

Ach, 

Merci beuueoup, cherfe) collaborateur(trice), vous avezfait du 
ban travail, ya. Nous sommes tresfiers de vous. Nous avons 
envoye sur place I 'oberfurher Canon et ses lieutenants de la 
Wertnacht : Von Gasperinen et Rodriguei: lis out done opere 
ime saisie et sont en ce moment meme en train de tort... d 'in- 
terroger les criminels dons la salle de bains. Venez done nous 
rendre visite a lapris... euh la redaction. Nous avons les moyens 
de vous faire fenir. Nous notons que vous avez, oublie de nous 
paiier des mefaits de vo.s grand-parents et de vosfreres et 
soeitrs. Un oubli qui sera rapidement repare, nous I 'esperons. 
Bon, plus serieusement, voire lettre anonyme n 'a vraisembla- 
blementpas atteint le bon destinataire. Gen4 n 'est pas encore 
rattache an ministere de I 'Interieut; ce qui nous interdit de faire 
des descentes chez les resistants. Croyez bien que nous en 
sommes desoles. Quoi qu 'il en soit, voire missive nousaper- 
mis de nous poser une question : qui, du copiste ou du delateur, 
est le plus minable ? 
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L'E3 avant l'E3 



apres 



'E3 



Pour sa cinquieine prestation, le salon de l'E3 promet 
un spectacle inoubliable. Ce feu d'artifice ludique, amorc.ant 
la fin d'un millenaire ludique, se presente surtout comme 
le commencement d'uiie grande a venture, dominee 
inassivemeiit par la 3D et Internet. 



Tout d'abord, petite explica- 
tion sur le titre de cet article. 
Au moment ou nous ecrivons 
ces lignes, nous nous appre- 
tons a partir pour l'E3. Tout 
logiquement, vous n'avez done pas pu lire 
notre reportage sur ce salon puisque nous 
n'y sommes pas encore alles (il se trouvera 
dans le numerodejuillet). Bref, pour tout le 
monde, e'est I'avant E3. Mais au moment ou 
paraTtra le magazine (en juin done, si mes 
calculs sont bons), l'E3 sera deja fini. Conclu- 
sion : voici une News d'intro sur l'E3 avant 
l'E3 apres l*E3 ! Formidable, non ? Pour ce 
dernier grand salon americain du jeu avant 
I'an 2 000, ['Electronic Entertainment Expo 
retrouve ses origines, a savoir Los Angeles et 
sa Californie. Ce berceau de nombreuses 
industries de pointe et du cinema, va nous 
permettre de vous faire decouvrir les jeux de 
demain, ainsi que les dernieres avancees 
technologiques. Esperons surtout que 
ce salon soit synonyme d'innovation, car 
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depuis quelques annees on s'embourbe 
dans des jeux toujours plus beaux, plus 
rapides et plus plus, mais au detriment de 
I'interet etde I'originalite. Ceci dit, imagi- 
nez un peu : plus de 1 900 jeux PC et 
consoles (soit un jeu tous (es neuf pas), 400 
exposants, des shows et des soirees..., eta 
peine trois jours pour tout voir et tout faire ! 
Si nous esperons bien decouvrir quelques 
surprises de taille, on entamera notre tour 
de chauffe par quelques stars enfin mises a 
nues. Non, je ne parle pas ici des Lara Croft, 
Julie Strain, Marliece Andrada et autres 
midinettes hollywoodiennes qui ne man- 
queront pas d'user de leurs charmes pour 
attirer les pauvres journalistes que nous 
sommes, mais bien de jeux, souvent retardes 
depuis de nombreux mois..., voire des 
annees pour certains ! 

Enfin la ? 

Parmi les plus attendus, Flight Simulator 
2000, le grand absent de la recente foire aux 
jeux Microsoft (le Gamestock 99). On ne sait 
toujours rien sur le produit, meme si nos 
informateurs sont unanimes pour nous lais- 
ser entendre qu'il s'agirait d'un simulateur 
devol. Voila, I'infoest lachee... Quel scoop ! 




On passera rapidement sur Dungeon Kee- 
per 2, Theme Park 2, System Shock 2, 
Unreal 2 et les autres suites incontournables, 
pourunefoisdeplusfla 50 e en 3 ans) citer 
Ascension (Ultima 9), quelques recents 
ecrans apparus sur le Net nous ayant de 
nouveau fait vibrer. Sinon, la 3D sera bien 
sur a I'honneur, que cela soit dans les jeux 
d'action/aventure (Urban Chaos, Indiana 
Jones, FAKK2..., Tomb Raider IV ?), dans les 
shoots (Unreal 2, Team Fortress 2..., et 
Quake III), dans les jeux de strategie (Sho- 
gun, Battlezone 2, Shadow Company... 
Giants) et dans les jeux de role (The Wheel 
of Time, Sword & Sorcery... Anachronox). 
On espere surtout decouvrir quelques 
grosses surprises, et pas obligatoirement sur 
les stands des principaux editeurs. Sachant 
que plus de 40 % des jeux presentes sup- 
portent activement Internet (et je dirais 
presque 90 % pour les jeux PC), on devrait 
surtout pouvoir denicher de nombreux jeux 
exdusivement on-line, meme si cela risque 
de nous frustrer, en revenant d'un pays ou 
Internet par le cable et I'A.D.S.L. sont aussi 
communs que le sont chez nous les lignes 
telephoniques R.T.C. 

Toujaurs pas la 

Mais cet E3 sera aussi celui des grandes 
absences. Certaines d'entre elles sont com- 
prehensibles avec des produits en develop- 
pement depuis moins d'un an ou prevus 
pour I'an 2 000. Ainsi chez Kalisto, on ne 
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montrera rien sur Dark Earth 2, la priorite 
actuelle etant les jeux consoles. Idem pour 
Max Payne, I'equipe de Remedy preferant 
se concentrer sur le developpement. 
D'autres disparitions sont par contre beau- 
coup plus inquietantes. Ainsi qu'en est-il de 
Duke Nukem Forever et de Prey, tous deux 
chez 3D Realms ? Fallait-il voir dans ces noms 
une plaisanterie douteuse ? Le Forever du 
premier signif iant a tout jamais tandis que 
le second, avec une petit faute, se trans- 
forme en Pray (priere, supplication...). En 
tout cas, tout comme Eidos avec Daikatana, 
GT Interactive doit commencer a avoir de 
serieux doutes. De meme. Beneath de Presto 
Studios semblecarrement avoir disparu des 
planningsde Activision, des rumeursfaisant 
etat tout simplement de I'abandon du pro- 
jet. En fait, chaque jour qui nous rapproche 
de l'E3 signifie les annonces de futurs grands 
absents. Notre seul espoir reside en la possi- 
bility que ces produits bien mal en point 
subissent une miraculeuse guerison ou que 
d'autres jeux, totalement inattendus, nous 
lesfassent oublier. L'espoirfait vivre ! I 

Didier Latil 
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• Comme toos les ans 
a la meme epoque, nous 
ressortons nos dico francais- 
anglais de la naphlaline et 
commencons a aller dejeuner 
au Mc Do du coin pour etre 
en condition optimale pour 
ie rendez-vous annuel 
inconsumable du jeu video : 
l'E3 americain. Cependant, 
et avan.t meme d'y avoir mis 
les pieds, on peut deja en 
tirer un enseignement qui n'a 
rien de glorieux. Nous allons 
revoir a ce salon de nombreux 
jeux deja vus 1'annee 
precedente comme etant 
annonces pour la fin 
de i'annee derniere ou pour 
ie debut de celle-ci.Bref, une 
legere impression de deja vu. 

Certes, on peut se 
tromper d'un ou deux mois, 
voire trois, mais se retrouver 
un an plus tard a se fa ire 
resservir la meme soupe, c'est 
iimite, il devient urgent que 
les editeurs commencent 
a controier ieur production. 
Les joueurs qui attendaient 
la sortie de tel ou tel produit 
pour Noel en economisant 
leurs deniers doivent etre 
riches maintenant s'ils ont 
place ledit pecule en bourse. 

Lorsque I'on fixe rendez- 
vous aux joueurs pour 
la sortie d'un produit par 
notre intermediate (news, 
previews) et que un an plus 
tard Ie produit n'est toujours 
passorti, c'est faire preuve 
de bien peu de consideration 
vis-a-vis de ses clients. 

II serait grand temps que 
les responsables des societes 
editrices de jeux video 
s'en rendent compte. • 

Olivier Canou 
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Plain, 
t'as vu la nueue ! 



Theme Park a ete aux jeux 

video ce que Harpic est toujours 

aux toilettes : rafraichissant ! 

C'est done avec la plus grande 

impatience que je vous annonce 

Theme Park 2 ; RollerCoaster 

Tycoon, son ersatz de seconde 

zone, n'ayant pas reussi a nous 

rassasier. La plus grande 

nouveaute' vient certainement 

du monde en 3D temps reel 

(developpe grace au moteur de Populous : A l'atibe de la creation), dans 

lequel vous pourrez zoomer et faire toumer la camera a loisir. Vos pares 

d' attractions pourront etre crees dans quatre style differents : « Jurassic 

parkien ». spatial, fantastique el « halloweencsque ». Vous relrouverez 

tout ce qui a fait Ie succes du premier opus (ageneement du pare, gestion 

des commerces, recherche et developpement, gestion des clients - plus 

exigeants et plus intelligent^ - etc.) et de'eouvrirez un module de creation 

de grand huit. En plus, vous pourrez essayer chacune de vos attractions 

en 3D temps reel (j'ai hate d' essayer le carrousel !) et le cote humoristique 

du jeu n'a pas ete abandonnc. D'ailleurs, ah. ah,j'en ris deja ! ■ 







Notre societe serait-elle malade a un point tei qu'elle aurait besoin de se trouver 
n'importe quel bouc emissaire ? C'est ce que sembie prouver une nouvelle affaire 
aux Etats-Unis. Le V decembre 1997, unjeune Americain tua par baile trois de ses 
camarades et en poignarda cinq autres. L'assassin etant un amateur de jeux video, 
de cinema et de nouvelles technologies, les families des victimes ont porte plainte 
contre plusieurs societes des milieux precites. Pour etayer les actes des families, 
un specialiste affirma meme que l'assassin avait ete « profondement influence » 
par les jeux video violents auxqueis il jouait (Wolfenstein 3D, Doom, Quake, 
Final Fantasy VII, etc.). Je crois qu'il mangeait de la salade tous les vendredis soir, 
il faudrait peut-etre attaquer les agriculteurs ! 



MORT AUX VACHES 



Nous vous avons deja parte de Bull Riders, 
un jeu de rodeo en preparation chez Sierra, 
mais la, avec les captures d'ecran, on s'est 
dit qu'on allait en remettre une couche. 
Apres tout, qui n'a jamais reve de dompter 
de fougueux taureaux sauvages a mains 
nues ? Et puis, c'est quand meme moins 
dangereux que dans la realite, non ? 
Cette simulation de rodeo sera done 
entierement en 3D et rien ne vous sera 
epargne : plan de carriers, retraite 
(comme cuistot au Buffalo Grill ?), visite 
eclair a I'hopital... 



EmMon 



Tom Clancy sembie faire des emules et pas seulement dans le 

domaine litteraire I Michael Crichton, le romancier qui fut 

a I'origine de titres comme Soleil Levant, Jurassic Park, Congo, 

Turbulences ou encore L'lnvasion des profanateurs de tombes, vient 

en effet de creer sa societe de developpement de jeux. Creee en 

collaboration avec Virtus, une boite specialisee 

dans les editeurs de niveaux et les outils 

de modelisation 3D, Timeline Studios pourra 

ainsi utiliser son OpenSpace 3D. On ne sait pas 

vraiment pour I'instant quelle sera I'implication 

du genial ecrivain dans les produits mais s'il 

reussit moitie aussi bien que son confrere Tom 

Clancy, avec RedStorm Entertainment (Rainbow 

six), on ne devrait pas avoir a se plaindre I 
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V a pas a dire, la glisse, fa connait Luc et pourtant, lorsqu'il a vu 

Velocity pour la premiere fois, il s'est mis a rever a de nouvelles 

sensations. Et tout ca grace a Acclaim et son Velocity, un jeu 

de skate-board flottant (un peu comme dans le film Retour 

vers le futur 2). Lejeu (accelere 3D, cela va de soi) est vraiment 

agreable graphiquement, avec des personnages de taille plus que 

raisonnable. Vous devrez done affronter trois concurrents sur des 

parcours plus accidentes les uns que les autres (tremplin, riviere, 

barricade, etc.). Heureusement, pour faire face a cela, vous serez capable d'effectuer differentes figures (sauts, 

accelerations...). Seule ombre au tableau, le moteur 3D ne procurant qu'une impression de Vitesse moyenne a I'heure 

actuelle. Mais on est encore loin de la sortie ! 




Femmes vraiment fatales 



Lesjeunes donzelles 
yankees n'hesitent 
plus a defter 
les males viols de la 

communaute Quake II. La Female Frag Fest 99 n'est done pas un ixieme salon dedie" aux stars du porno, mais 
le premier toumoi de Quake II organise uniquement a 1'attention de la gente feminine. Le show televise Lilith & Eve, 
dedie' aux femmes internautes et passionnees de jeux video, a done lance cette grande premiere dans I'optique 
de qualifier leurs championnes pour les tournois officiels de la Professionnal Games League (www.femalefrag.com). 
D'ailleurs, en ce qui concerne cette demiere, la session de printemps sera finie lorsque vous lirez ces lignes. S'etant 

deroulee a New York fin mai, dans un 
immense cybercafe de Times Square 
(XS New York), elle aura eu pour star 
Quake II et Starcraft avec en tout 60 000 $ 
de prix et 40 000 $ en dotations diverses ! 
Les organ isateurs attendaient plus de 4 000 
visiteurs, sans parler de 50 000 internautes 
pour suivre 1'evenement en direct sur le Net 
(www.pgl.com ou www.xsnewyork.com). ■ 





PECHE MIGNON DES LECTEURS 



Les compilations, e'est un peu votre peche mignon. D'ailleurs, 

un lerteur nous a meme demande de les tester... Bon, pour 

ca, vous n'avez qu'a 

reprendre vos vieux Gen4. 

En tout cas, vous allez etre 

content car Interplay sort une 

compilation vraiment 

interessante (meme que 

je I'aurais achetee si je ne la 

recevais pas gratuitement...). 

Vendue au prix approximatif 

de 300 francs, vous y 

trouverez Die by the Sword 

et son extension Limb from 

Limb, Stonekeep et surtout 

les excellents Fallout et 

Les Chevaliers de Baphomet. 

Que du bon je vous dis ! ■ 





Imperium Galactica, ca vous dit 
quelque chose ? Moi non, mais 
mon metier m'obllge a faire 
comme ci. Alors, Imperium 
Galactica 2 est la suite du jeu 
de strategie le plus complet de 
la galaxie (meme si, sur Pluton, 
its en ont un pas mal aussi...). 
Vous gererez la recherche 
scientifique, les colonies, 
la diplomatie et la strategie 
militaire en prenant le controle 
de I'une des trois races 
proposees. Vous pourrez 
construire plus {i'une centaine 
de batiments et disposerez 
de sept classes de vaisseaux. 
[.'interface a ete revue pour 
offrir plus de simplicite 
(possibilite d'automatiser 
certaines actions). Des combats en temps reel, des graphismes en 3D et 
des scenes cinematiques viendront parfaire ce jeu de strategie, aux airs 
de Master of Orion, prevu pour octobre et edite par GT Interactive. 
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L'un des principaux reproches que Con 
avait faits au pourtant genial Total 
Annihilation etait I'absence d'un veri- 
table scenario. L'histoire, comme les 
missions, tenaient sur un timbre-poste 
et pouvaient se resumer a : il y a des mechants, tuez- 
les tous et c'est gagne. Kingdoms, la vraie fausse 
suite du hit mythique de Cavedog, ne pourra pas 
subir la meme critique. La paresse n'a pas etouffe les 
concepteurs de cette deuxieme incursion de nos gros 
toutous des cavernes dans la strategie temps reel. A 
une epoque oil les suites se suivent et se ressemblent 
beaucoup. Kingdoms se situe dans un univers medie- 
val-fantastique de la meilleure eau (vous devez le 
savoir depuis qu'on vous en parle !). Comme beau- 
coup d'autres, avantque les vilainsjoueurs etdeve- 
loppeurs ne s'occupent de leur cas, le royaume de 
Darien vivait en paix sous la houlette d'un roi bon et 
debonnaire. Helas, le souverain papa avait bien mal 
eleve ses quatre rejetons qui, sa depouille a peine 
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Je sais que c'est risque, mais je fais 
uii pari : apres Total Annihilation : 
Kingdoms, les jeux de strategie 
temps reel ne seront plus 
jamais les memes. Fort de son 
precedent succes, Cavedog reinet 
tout a plat et relance le genre. 
Un seul mot : youpi ! 



refroidie, n'ont rien trouve de mieux que de se dis- 
puter le controle du royaume. S'appuyant sur leurs 
principautes respectives, ils se lancent dans une 
guerre fratricide et sans merci, transformant un 
royaume feerique en un champ de bataille sanglant. 
Tresvite, Aramon (laterre) etVeruna (I'eau), alignes 
avec le bien, s'allientcontre les malefiquesTaros (le 
feu) et Zhon (I'air). 

Mana-gez vos ressources 

Le veritable conflit pour le controle de Darien com- 
mence alors. Bien loin d'etre de penibles gadgets, 
ces caracteristiques elementaires determinent la 
nature des unites a la disposition des joueurs. Le 
royaume du feu recele les meilleurs sorciers, tandis 
que mer et terre ferme sont dominees par Aramon 
et Veruna. Les forces aeriennes de Zhon n'ont quant 
a elles aucune rivale dans tout Darien. Outre ce sce- 
nario un peu plus « pense » que la moyenne 




Total Annihilation : Kingdoms 
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(quoique pompe sur le Roi Learde Shakespeare), la 
premiere originalite de Kingdoms reside dans le 
deroulement de la campagne unique. Au lieu de 
nous obliger a nous situer tout du long aux cotes 
d'une des factions (en general le Bien), ou meme 
d'alterner les points de vue dans quatre campagnes 
distinctes (comme dans Starcraft), les developpeurs 
onttrouve plus interessant pour le joueur de nous 
faire passer d'un camp a I'autre selon les missions ! 
Si le risque est de semer une certaine confusion dans 
nos jeunes et faibles esprits, ce choix garantit le 
dynamisme d'une histoire qui ne souffrira d'aucune 
coupure ou interruption. Autre pari gonfle. Cave- 
dog a decide de faire I'impasse sur la sacro-sainte 
gestion des ressources, jusqu'alors indissociable de 
tout jeu de strategie. Finis les gemmes, le gaz, les 
cristaux et autres nappes de petrole. Dans King- 
doms, unites et batiments sont crees a partir de 
mana, la fameuse energie magique. Puisee dans la 
terre a I'aide de puits creuses sur des pierres sacrees, 
la mana est uneressourceinepuisable-du moinssi 
vos ad versa ires ne s'emparent pas des pierres sacrees 
avantvous ! 

Des maisons qui pensent 

Son renouvellement depend en outre du nombre de 
pierres sous votre controle - la course aux pierres 
sera done le premier objectif de chaque scenario, les 
garder, le second. Heureusement, Kingdoms permet 
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deconstruire des fortifications a faire palird'envie 
Age of Empires lui-meme ! Le Monarque, equivalent 
du Commandeur du premier Total Annihilation, 
representant du joueur sur le terrain, a en effet, 
outre des pouvoirs impressionnants, la capacite 
d'edifier les batiments fondamentaux du jeu. Pui- 
sant dans ses reserves de mana, le monarque fait 
apparaitre par magie casernes, murailles, puits..., 
toutes constructions qui permettront ensuite de 
creer d'autres unites. Unites qui deviendront bien 
sur de plus en plus puissantes selon le principe bien 
eprouve de {'upgrade. Les murailles nous permet- 
tront de batir de vrais chateaux forts en 3D. Comme 
dans la realite, ces places fortes ne pourront pas etre 
endommagees par les archers ou les fantassins, mais 
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seulement par les unites les plus massives et les plus 
puissantes, comme les Titans, ou bien sur catapultes 
et balistes. Les enormes portes par lesquelles vous 
pourrez fermer vos chateaux coulisseront sous vos 
yeux par un simple die. Mieux encore, Cavedog nous 
invente les batiments intelligents ! Loin des casernes 
debiles forcement pleines de soldats neuneus qui ne 
se defendent meme pas lorsqu'on fait s'effondrer le 
toit sur leurs tetes, les batiments de Kingdoms ripos- 
tent en cas d'attaque. 

Gandalf not dead! 

Sur le plan des unites, nos p'tits copains develop- 
peurs ont aussi fait un bel effort ! Evidemment, nos 
classiques bien-aimes sont tous la ! Ores, dragons, 
zombies, squelettes, et autres lanciers ne pouvaient 
pas manquer de faire de belles apparitions sur 
Darien. Mais a leurs cotes, e'est un bestiaire fantas- 



tique dans tous les sens du terme qui nous attend ! 
Titans, geants, vyverns (petit dragon), kraken 
(monstre marin), chevaliers montant des dragons, 
insectes cracheurs de feu... En tout, 120 unites 
pretes a nous servir. Autre bonne nouvelle, elles 
n'obeiront pas a la regie trop mecanique de la syme- 
trie qui veut que chaque unite ait son equivalent 
chez les voisins. Voulant respecter la diversite des 
quatre royaumes concurrents, les auteurs nous sau- 
vent d'un statu quo trop frequent (surtout dans le 
Multijoueur). Mieux encore : on a tous rale sur la fai- 
blesse des magiciens dans ce type de jeu. Ce temps 
est bien fini. Les sorts sont d'une puissance assez 
effarante, puissance qui va vous scotcher dans votre 
fauteuil a la premiere attaque surprise de votre 
adversaire, surtout s'il s'agit de Taros ! Les sorciers 









sont si puissants que les developpeurs les conside- 
rent comme un second monarque ! Je ne peux bien 
sur pas ne pas reparler des dieux. Comme le savent 
deja ceux qui ont lu leur Ger>4 du mois dernier, I'heu- 
reux possesseur d'un temple pourra invoquer son 
dieu, qui viendra ratatiner ses ennemis sous ses gros 
pieds velus. Intervention qui risque fort de susciter 
la colere du dieu adverse ! Qui d'entre vous ne reve 
pas de voir les deux divinites se creper le chignon 
sous ses yeux, bande de mecreants ? 

Mords-2 3 y I'ffiil! 

On aurait pu craindre que le caractere inepuisable 
de la mana ne rende le jeu trop facile. En fait, c'est 
tout le contraire qui se produit ! Plus de limites a 
I'energie, veut dire plus de limites non plus au 
nombre d'assaillants venant vous harceler. Autre- 
mentdit, finie la vieilletactique du temps reel qui 
consistait a se retrancher derriere ses defenses en 
attendant que N.A. ait epuise ses ressources en 
attaques continuelles ! Pour gagner, dans Kingdoms, 
il faudra jouer en attaque, prendre des risques et des 
initiatives au lieu de jouer les Vauban tranquilles. 
Impossible en outre quand on vient comme moi de 
passer sa journee dessus, de ne pas mentionner 
('animation. Si de rares unites, comme les chevaux. 



sont un peu decevantes, c'est I'exception qui 
confirme la regie. Les monstres volants changent 
leurs battements d'ailes selon leur direction, les 
canonniers suivent leur cible et s'agitent en haut des 
tours et les masses d'armes des chevaliers dessinent 
de gracieux cercles dans I'azur avant d'aller exploser 
la cervellede leurs adversaires. Comme vous etesde 
gros vilains sournois, vous avez cru pouvoirsauter 
sur vos plumes et vous plaindre aupres du Teignard, 
que j'aurais oublie de parler du Multijoueur ! Vous 
voila feintes, puisque j'y viens. Un tel oubli est 
impensable pour Total Annihilation. Cavedog a 
decide de prendre les choses en main avec son site 
gratuit, Boneyard, cree sur le modele du Battle.net 
de Blizzard. Comme sur ce celebresite, les joueurs 
pourront se rencontrer et discuter dans des cha- 
trooms classees par pays ou style de partie. Mais en 
plus, unesorte detournoi mondial va etre organise, 
auquel chaque joueur apportera sa pierre. Un mo- 
ment de gloire dans I'infini du Net. Rien que pour 
cela, on attend Total Annihilation : Kingdoms avec 
impatience, qui confine a la febrilite ! fl 

Remy Goavec 
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Cette fois, ils nous I'ont promis, Outcast 
sortira fin juin. Et vu la version pre- 
view a laquelle nousavons pu jouer, il 
y a de grandes chances pour que les 
delais soient tenus (non, non, j'y crois 
vraiment !). Ainsi done. Outcast va enf in arriver sur 
vos ecrans. Et la premiere chose que vous en verrez, 
e'est bien evidemment la sequence d'intro vous 
contant le scenario. Celui-ci vous transporte direc- 
tement en I'an 2007, a une epoque ou des scienti- 
fiques americains lancent une sonde afin de prouver 
I'existence d'un univers parallele. Alors que celle-ci 
commence a transmettre les images d'un nouveau 
monde, eile est attaquee par une forme de vie intel- 
ligente, ce qui provoque la creation d'un trou noir 
au sein du laboratoire ou etait effectuee I'expe- 
rience. Cetrou noir grossissant a vue d'ceil, e'est la 
Terre entiere qui est menacee et les autorites ame- 
ricaines decident d'envoyer une equipe de sauve- 



Quatre alls ! Quatre ans que 
Infogrames et le studio de ■ 
developpement Appeal nous 
baladent avec leur jeu. Et pourtai 
malgre une hnpressionnante serie 
de retards, il reste I'uh 
des produits les plus attendus ". 
du milieu. Mais pourquoi done ? 



tage composee de deux scientifiques, d'un specia- 
liste des langues anciennes et d'un marine. Et devi- 
nez qui vous allez incarner ? Oui, le specialiste des 
langues anciennes ! Pour savoir si vous etes a la 
hauteur, void un petit test. Traduisez-moi ca : 
$'uu*$ A verhuzio$ dzeaap. Alors... Vous n'y arri- 
vez pas ? Vous etes vraiment mauvais. Pour la 
peine, vous allez entrer dans la peau de Cutter, le 
marine, ca vous apprendra ! 

Army-sitter 

Lorsque le jeu debute, vous vous reveillez dans une 
petite maison avec I'un des habitants du nouveau 
monde a vos cotes. Apres un court dialogue, la 
camera recule, sort de la maison et commence a 
prendre de I'altitude. Une musique symphonique, 
accompagnant les mouvements de camera tres cine- 
matographiques, se fait alors entendre et la distri- 
bution defile a I'ecran. On voit que les choses n'ont 
pas ete faites a moitie ! Concretement, vous vous 
retrouvez sur Adelpha, un monde compose de six 
regions completement differentes. L'une est recou- 
verte a 80 % de rizieres et habitee par des cultiva- 




Putain, quatre 



Outcast 
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teurs. Une autre n'est constitute que de marais et 
peuplee par des pecheurs, etc. Et vous dans tout ca ? 
Eh bien, les indigenes que vous rencontrez vous 
appellent tous Ulukai et vous considerent comme un 
messie envoye par les dieux. En gros, en plus de 
votre monde, vous allez devoir sauver le leur. Ah, la 
surenchere, toujours la surenchere ! Vous commen- 
cerezparune petite serie d'epreuves qui vousfami- 
liarisera avec I' interface exemplaire. Deux modes de 
vue sont accessibles : a la Tomb Raider (ideale pour 
les phases d'exploration) et subjective (parfaite pour 
les phases d'action). Vous pourrez ramper, sauter, 
nager, vous deplacer lateralement, parler et j'en 
passe. Un petit ordinateur vous indiquera systema- 
tiquement les objets d'interet qui vous entourent. 
Sinon, toutes vos actions seront gerees par une icone 
contextuelle, en haut a gauche de I'ecran. 



Outcast ne tirera pas parti des cartes 3D (remarquez, 
3U debut du developpement, les cartes 3D ne 
devaient pas encore exister... Ah, ah !). En revanche, 
lesdeveloppeursonttrouve unetouche magiquesur 
le clavier... Grace a celle-ci, ils peuvent switcher 
entredes graphismes moches, utilisant le moteur 
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Voxel de Novalogic, et des graphismes superbes, uti- 
lisant le meme moteur ma is completement remanie 
par leurs soins. J'ai essaye la meme touche sur Delta 
Force mais ca n'a pas marche ! Bizarre. Sinon, au 
niveau des details graphiques, vous allez etre servi : 
les traces de pas dans la neige, la buee qui sort de la 
bouche des personnages dans les endroits froids, les 
ronds dans 1'eau, etc. Croyez-moi, vous ne pourrez 
que vous extasier devant le travail des graphistes. 
Afin de mener a bien sa mission (retrouver la sonde, 
ses compagnons de route et apporter la paix dans ce 
nouveau monde - est-ce une bonne idee de conf ier 
cette tache a un marine ?), Cutter pourra utiliser six 
armes (dotees de trois niveaux d'upgrade) et 
nombre de gadgets: hologramme, lunettes a 
rayons X, teleporteurs, etc. II pourra egalement 
consulter une carte extremement bien realisee {plu-^- 




sieurs niveaux de zoom). Sans compter qu'il aura Ea 
possibility de louer des bipodes pour les chevaucher 
et se deplacer plus rapidement. Bon alors. Outcast 
n'est rien de plus qu'un jeu d'action/aventure riche 
et bien realise ? Pas exactement. . . 

Vie en communaute 

Car ^intelligence artificielle des differentes formes 
de vie peuplant ce monde est impressionnante. Par 
exemple, si vous descendez du dos d'un bipode, ce 
dernier ne vous attendra pas betement. II ira cher- 
cher un point d'eau ou quelque chose a manger. II 
en est de meme pour les formes plus evoluees. Si la 
majorite d'entre elles vous considerent comme leur 
sauveur, elles attendront que vous fassiez vos 
preuves. La notion de reputation est done tres 
importante. Si vous tuez des innocents, les gens ne 
vous aideront plus et au contraire, vous livreront aux 
gardes. Si vous n'etes pas encore tombe en disgrace, 
ils se contenteront de vous eviter et de parler de 
vous dans leur langue (que vous pourrez essayer 
d'apprendre grace a un lexique automatique). En 
revanche, si vous etes bien vu et que vous discutez 
avec quelqu'un, celui-ci pourra interrompre la 
conversation a tout moment pour vous prevenir de 
I'arrivee de gardes. Les dialogues, fonctionnant par 




mots-cles, constitueront d'ailleurs une part impor- 
tante de I'aventure. Vous serez sans arret a la 
recherche de quelqu'un ou de quelque chose et 
devrez done demander des renseignements. Les 
reponses varieront en fonction de la proximite de 
votre objectif. S'il est loin, on vous conseiliera de 
suivre longtemps une direction. S'il est plus proche, 
on vous dira de continuer encore un peu. Et s'il est 
carrement a cote, on vous le montrera du doigt. 
Toutes ces petites choses contribuent a nous faire 
evoluer dans un monde ultra-realiste. C'est bien 
simple, on se surprend meme a vaquer, juste pour 
comprendre comment tout cela fonctionne ! Para- 
doxalement, c'est aussi ce qui me fait un peu peur : 
esperons que les enigmes ne se limiteront pas a trou- 
ver Pierre, Paul ou Jacques. Maisvu le scenario qui 
s'annonce plein de rebondissements (en ayant joue 
une poignee d'heures, je n'ai pas decouvert grand- 
chose), il n'y a pastropde soucisa se faire ! I 

Sebastien Tasserie 
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•Une assistance telephonique 

Wanadoo vous accompagne / 

sur Internet et repond a toutes 
vos questions 

•Une off re complete 

5 adresses e-mail personnalisees 

par abonnement 

Tout ce qu'if faut pour creer 
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Le moteur de recherche ie_?S> 
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• Agences France Telecom 

' Grandes surfaces ou magasins specialises 

• 3615 Wanadoo (0,85 F TTC/minute) 

■ www.wanadoo.fr 
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Dans une industrie qui a depuis 
longtemps sacrifie sur I'autel de la 
rentabilite les termes "innova- 
tion » et « concept », les develop- 
peurs se contentent de nous 
pondre a la chaine des clones, suites, et autres ersatz. 
Sur le papier, Tiberian Sun n'est qu'un jeu de strate- 
gic en temps reel interessant. Pour y avoir joue, je 
peuxvous dire qu'il est bien plus. L'universdujeu est 
situe dans la seconde moitie du XXI C siecle, juste 
apres la guerre du «Tiberium » (le Tiberium est la 
ressource principale dans. la saga des Com- 
mand & Conquer). Suite a cette derniere, la Terre 
s'est transformee en une vaste etendue recouverte 




La serie des Command & Conquer 

ayant ete l'une des plus grosses 

ventes du jeu video, il etait 

« normal » qu'une suite 

nous arrive. Bonne nouvelle, le jeu 

s'annonce toujours comme 

uri des poids lourds de la strategic 

en temps reel... 



du precieux minerai. Malheureusement, ce surplus 
de Tiberium entraine de graves consequences : ['ap- 
parition de.nouvelles races mutantes. Evidemment 
les GDI et la confrerie des NOD ont encore une fois 
une vision bien differente de la resolution du pro- 
bleme. Toujours menes par I'iltustre Kane, les NOD 
chantent tous a I'unisson le discours du leader. 
D'apres lui, il faut tirer parti des circonstances en 
exploitant le Tiberium et ainsi creer des humains 
ameliores. Quant aux GDI, ilssont bien evidemment 
d'un avis diametralement oppose. 
Au vu de cette histoire, on ne peut pas vraiment 
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dire que Westwood Studios ait innove. Ce serait 
plutot au niveau de la realisation que les develop- 
peurs ont concentre leurs efforts. 

Bienvenue a Hollywood 

Pourcommencer, Westwood 5tudios a loue les ser- 
vices de plusieurs acteurs dignes de ce nom. James 
Earl Jones (A la poursuite d'Octobre rouge...) joue 
le role du general Solomon qui est a la tete des GDI 
{Global Defense Initiative). Son commandant en 
second, McNeil, est incarne par Michael Biehn (Ter- 
minator, Aliens, The Rock). Le binome hollywoodien 
donne la replique a Joe Kucan, un employe de West- 
wood qui interprete Kane. Avec des acteurs de ce 
calibre, on n'a pas vraiment I'impression d'assister a 
une petite production cinematographique sauce jeu 
video I De plus, un departement entier de West- 
wood travaille d'arrache-pied sur les effets speciaux. 
L'equipe a meme passe quelques semaines dans le 
desertsouslesoleil du Nevada pourfilmercertaines 
batailles. En d'autres termes, Tiberian Sun est le 
Wing Commander du jeu de strategie en temps reel. 
Onsedemande meme si I'acquisition de Westwood 



Studios par Electronic Arts n'a pas influence son 
developpement. . . Pour ce qui est du jeu, Westwood 
Studios a utilise sa technologie MegaVoxel. Cette 
approche donne a Tiberian Sun une sensation vrai- 
ment tridimensionnelle. 

Feu de foret 

Pouraccentuerceteffet, les programmeurs ont code 
des routines basees sur de veritables modeles phy- 
siques. Ainsi, lorsqu'un arbre prend feu, le reste de 
la foret s'enflamme. Les lacs et les rivieres peuvent 
aussi geler. Les vents portent parfois des gaz 
toxiques. Des pluies de meteorites transforment un 
terrain vierge en une surface inhabitable. Le climat 
aussi influence enormement les parties et le deve- 
loppement des strategies. En effet, les tempetes ;' 






ioniques agissent de faoon tres negative sur toutes 
les unites sophistiquees. Les helicopteres s'ecrasent 
et le chaos engendre par cet evenement imprevisible 
est difficile a gerer a moins d'avoir construit des uni- 
tes basiques. II fautetre polyvalent dans ledevelop- 
pement des troupes. Si un joueur se cantonne dans 
un genre, il amoindrit ses chances de reussite et peut 
meme perdre beaucoup. Meme le Tiberium est un 
parametre important du decor. Contrairement aux 
episodes precedents, deux varietes differentes sont 
disponibles : la bleue et la rouge. Le Tiberium bleu 
rapporte plus mais a la particularity d'etre fortement 
inflammable. Ainsi, une moissonneuse ou des unites 
coincees dans une confrontation a proximite d'un 
champ de Tiberium bleu devront rester sur le qui- 



vive. Les concepteurs de Westwood ont du creer des 
unites speciales destinees a s'adapter au relief. Les 
fantassins « Jump-Jet » peuvent, par exemple, sau- 
ter des falaises ou des crateres. 
Au niveau de I'interface, Westwood a clairement 
cherche a simplifierTiberian Sun. La majorite des rac- 
courcis clavier font maintenant partie integrante du 
menu. II n'est pas necessaire de configurer. Les desi- 
gners ont aussi ajoute une option unique. Lorsqu'on 
clique sur un element du decor pour y envoyer des 
unites, de longues barres de couleur relient chaque 
entite au point de rendez-vous. Si dans un premier 
temps, cela semble inutile, voire moche, on ne peut 
plus s'en passer au bout de quelques heures de jeu. 
Prevu pourjuillet, la sortie deTiberian Sun estdeve- 
nue une veritable polemique. D'une part parce que 
lejeu a ete repousse un nombre defois hallucinant. 
D'autre part, parce que le chef d'equipe et concep- 
teur principal, Erik Yeo, vient de quitter la compa- 
gnie. On voustient au courant... ■ 

Tommy Francois 
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a travers I'adaptation de la serie culte des fans d'heroic-fantasy un jeu de strategie/cc 

._ ra au coeur d'une confrontation titanesque entre 4 camps rivaux partageant une meme ; 

regner sans partage. Pour mener cette iutte, chaque camp dispose d'unites specifiques maitrisant la force ou 
la ruse, les armes ou la magie, et toutes possedees par la rage de vaincre. 

Choisissez votre etendard parmi 4 camps pour 4 campagnes distinctes comprenant plus d'une centaine 
de missions differentes, concluez des alliances avec les 6 camps nomades et devenez le stratege 
d'impressionnantes batailles dans des decors aux graphismes superbes. 

Mode tutorial, edrteur de niveau • DISPONIBLE SUR CD-ROM PC EN MAI 1999. 
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Troisieme monde apres le soleil 




Actuellement en developpement dans les studios de Redline Games, Third 
World. Lin jeu de role futuriste au background tres rravaille. En effet. nieme 
si le developpement n'en est qu'a ses balbutiements, nous savons deja que 
cinq races (les Dendrites, mentalement superienrs, les Ferox, violents et 
agissant en meutes, les Greks, solitaires et co mm uni quant par telepathie, 
les humains, pionniers decimes par les Ferox et les Wardroid, robots crees par les humains) 
eohabiteront dans un systeme compose de trois planetes et quatre environnements (eh oui, 
1 y a deux environnements stir une meme planete !). Vous pourrez. constituer une equipe de 
quatre membres surequipes (amies et gadgets) mais surtout 
possedant de nombreux pouvoirs affilies a Tun des trois ordres 
de «magie» et classes en trois categories (defensifs, utilitaires et 
offensifs). Infiltration, sabotage, vol et destruction constitueront 
le lot quotidien dc voire bande de mercenaires. " : 



01 AUSSI. FAIS-NOUS RIRE 



Une fois n'est pas coutume et comme lors des 
quatre derniers mois, la version testable de Heavy 
Gear 2 est, une nouvelle fois, repoussee au mois 
prochain pour d'ohscures raisons... Merci qui ? 
Merci Activision et son sens extra-developpe 
de ('organisation. Dans le genre, on attend aussi 
Dungeon Keeper 2 (prevu pour decembre 98) 
de chez Blizzard, Red Guard (prevu pour Janvier) de 
chez Ubi Soft ou encore Jagged Alliance 2, toujours 
chez Ubi et prevu pour decembre 98... Editeur jeux 
vid. ch. dev. pour finir prod. ? 




la slate I 



La compagnie australienne SSG, connue 
pour sa serie de jeux de strategie Warlords, 
suit le mouvement general avec I'annonce 
pour la fin d'annee de sa prochaine iteration 
dans le domaine. Warlords Battlecry. Vous 
alliez miser votre chemise sur /'apparition de 
la 3D dans ce nouvel opus ? Perdu, car la 
grosse innovation Went du temps reel I 
Jusgu'ici, il s'agissait d'un des 
derniers bastions du jeu au tour par 
tour, mais la, les developpeurs ont 
enfin craque. Vous allez pouvoir vivre 
plus intensement les nombreux 
scenarios, avec neuf races, 
de nombreuses unites, des heros (et 
des troupes) qui evolueront au fur et 
a mesure des campagnes... L'equipe 
arrivera-t-etle cependant a garder ce 
qui etait une des meilleures I.A. du 
monde de la strategie ? 
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Dans le genre grosse bourde, IBM vient de decrocher le 

gros lot en annoncant qu'un petit nombre de ses 

ordinateurs (Aptiva 240, 301, 520 et 580) avait ere vendu 

aux Etats-Unis avec en cadeau de bienvenue : un virus ! 

Et pas le petit true gentil qui vous affiche un message 

rigolo a I'ecran, mais un modele OH, qui efface 

i'integralite de votre disque dur tous les 26 avril. Bref, un 

poisson d'avril a retardement ! Ne vous amusez pas a 

modifier la date systeme BIOS pour verifier si vous etes 

contamine. En revanche, ce genre de demarche est un bon 

moyen pour lutter contre le « virus Windows 95/98», pour 

voir si le passage a fan 2 000 se fera sereinement Bon, on 

est dimanche 25 avril, il est 23h59, je vais pouvoir eteindre 

mon Aptiva 240 tout neuf pour E aaeu !!9GjnG3TRZE..;; 

.A&zzfff(2 5~ CkepUu6U^i6<;;;;wjuH,... E u °°xlfi .'.' ■ 
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Les nouveautes d'abord ! 
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la Megacarte et 5% de remise' sur des prix canons ! 
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VELIZY 2 - C C 

■11 »,Til 1134153291 

II MICROMANIA SA1MEN1IN C trial Stalin Fin 

" ' Tel. 01 30432523 
IT MICROMANIA LES UUS 2 

lUMisi-WlflLBsOlis-Til. 01 19290499 
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06 MICROMANIA NICE-ETOILE 
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Cnrrefoer Pnrlel/Enronne ■ 31 1 27 PorL ... 
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C. Criol Le Polygnne - Niveau Hnul - 34000 Monlpellier - Tel. 04 67 20 14 ! 
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C. Criol Beoulin ■ 44000 Nnnles - Tel. 0! 51 72 94 96 

(ORLEANS 
C. (rial Place d'Arc - 45000 Orlians ■ Tel. 02 31 42 14 50 
51 MICROMANIA REIMS CORMOHTREUIL 
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59 MICROMANIA LEERS 
Ctriolfurhnn-59115Leers-Tel.03283396i0 
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t (riol furolille - Rez-de-rbaussee ■ 59777 lie ■ Tel. 03 20 55 72 72 
59 MICROMANIA LILLE V2 - (.(rinlVllenouved'lsrq 
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U MICROMANIA STRASBOURG 

C. Caul Plare des Hntles ■ Niveou Hour - Fare enlree BHV 

67000 Strasbourg -Tel.03 81 32 1070 

67 MICROMANIA MULHOUSE 

C Criol Pile Napoleon - ill 10 Mruuse - Til.03 1! 11 15 20 
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19130 Emily - Tel. 04 721150 42 

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 

C. Crinl Ln-Pnrl-Dieu - Niveoo 1 - 69003 Lyon - Tel. 04 78 60 78 82 
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Gnlerie flurbnn ■ 69800 Lyon Soint-Priesl - Til. 04 72 37 47 55 
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Micromania : partenaire du l er Festival International dufeu Video .fy 

Pan du futuroicope * 3 au 17 juillet 99 • Renseignements : Tel. 05 49 49 59 59 m' 

CeWestival International du |eu Video grand public va permettre a des milliers de visiteurs de decouvrir, jouer et ^L 
tester les meilleurs jeux video du moment, au Futuroscope de Poitiers, le pare des nouvelles technologies audio-visuelles. 
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UN ANNIVERSAIRE MYST 



A I'occasion du cinquieme anniversaire 
de la sortie de Myst, Red Orb Entertainment 
sort un pack regroupant ce vieux de 
la vieille ainsi que son petit frere Riven. 
Ce coffret collector en edition limitee 
(de toute beaute, je tiens a le preciser) proposera 
deux cadeaux bonus : le making of de Riven et un journal 
de notes au design des deux jeux ! Et le tout pour 
un prix approximatif de 400 francs. Ce serait vraiment 
dommage de se priver ! 




Cryo Interactive et France Telecom 
Multimedia viennent d'annoncer 
la sortie en octobre prochain de leur 
nouveau jeu d'aventure «!udo-culturel» : 
Aztec Comme son nom i'indique, ce jeu 
realise en images de synthese conte les 
tribulations de Axacatl, unjeune Azteque, 
en I'an 1517. De nombreux habitants 
de la ville de Tenochtitlan meurent 
de maniere inexpliquee. La rumeur parte 
d'une mysterieuse malediction... 
Bref, du palais de I'empereur Motecuzoma II aux grands temples 
de I'ile, Axacatl devra partir a la decouverte et fake preuve 
d'intelligence pour sauver son peuple. En d'autres termes, c'est 
une bonne occasion de s'immerger dans I'univers historique 
d'une civilisation disparue et fidelement reconstitute par Cryo. 
Mais non, ca n'a pas I'air chiant ! ■ 
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La meilleure vente en S 
et 97 dans le genre des 
simulations d'avion de 
combat est de retour. 
J'ai nomme, F-22 
Lightning 3. Avec un 
moteur graphique 
largement ameliore, 
une jouabilite revue 
a la hausse, de nouvelles 
options, une 
cinquantaine de missions 
supplementaires et surtout des armes de destruction globale telles que des 
ogives nucleaires, ce titre Novalogic s'annonce tres prometteur, voire 
devastateur. Cote on-line, les joueurs pourront se tourner vers le serveur 
Nova World, qui vous permettra de gerer pour la premiere fois 
le Voice-Over-Net, une technologie novatrice vous autorisant a causer avec 
vos coequipiers a I'aide d'un microphone. Pour coordonner des batailles 
aeriennes memorables, par exemple ! 




Void le retour d'une des series les plus 
celebres sur PC, j'ai nomme Need for 
Speed ! Apres un premier opus excellent, un deuxieme decevant, un 
troisieme tres encourageant, nous ne pouvons qvrattenure avec impatience le 
quatrieme... Surtout au vu de ses caracte'ristiques ! La plus importante 
innovation de Need For Speed : High Stakes (prevu pour juillet et toujouts 
e'dite par Electronic Arts) vient de la gestion des de'gats. Pour la premiere 
fois, les voitures pourront etre endommagees, ce qui influent aussi bien sur 
leurs graphismes que leurs performances. On retrouvera avec toujours autanl 
de plaisir 18 modeles de voitures haut de gamme et 19 circuits 
(huit viendront de Need For Speed III). Vous pourrez jouer selon deux 
| modes : Carriere (une serie de 30 epreuves durant lesquelles vous devrez 
■' ramasser un maximum d'argent pour upgrader et reparer votre voiture) et 
Arcade (reprenant les options 
classiques dont la poursuite 
policiere). Sinon, les developpeurs 
n n ont pas lesine sur les details 
avec des plaques nvineralogiqties 
personnalisablcs et des tableaux de 
bord illumines pour les courses de 
nuit. Si ca ce n'est pas du luxe ! 





utfi'jgb m umm 



Sur INFONIE, c'est la Fete du Cinema tous les jours : seances, interviews, critiques. . . et 400 places a gagner ! 



' Jeu-concours gratuit sans obligation d'achat organise par INFONIE du 1" au 31 juin 1999 surle s 



e en ligne INFONIE, ouvert a toute personne majeure re~sidant en France 



m6tropolitaine et se connectant meme a litre gratuit a INFONIE. Dotation du concours : 400 places de cinema (5 places par gagnant). Reglement complet du concours depose 
ir-Seine, consumable en ligne sur INFONIE et disponible sur simple demands a INFONIE, Kupka B, 16, rue Hoche, 

" Offre d'acces Internet gratuit hors coOt des communications telephoniques locales partout en France metropolitans et en Suisse romande et hors cout des communications 
Internet en Belgique (region Wallone et Bruxelles). Vos coordonnees et voire numero de carte bancaire vans seront demandes sur le reseau INFONIE. Lars de voire premiere 
connexion, vous pourrez choisir I'offre d'abonnement qui s'appliquera apres votre periode d'essai si vous ne procedezpas a la resiiiation de votre abonnement, a partir de 
49FFpar mois pour 3 h., plus 19FF I'h. sup. Vous e~tes libre de resilier votre abonnement a tout moment. Offre limitee a unepar foyer (meme nam, rnSme adresse) et valable 
jusquau 15/08/1999. 
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Populous, Theme Park, Magic Carpet, 
Syndicate ou Dungeon Keeper, 
autantdejeuxqui ontseduit le public 
par leur richesse, leur realisation et 
surtout leur aspect novateur. La, j'en- 
tends deja les mauvaises langues : « Ben tiens, et 
nous pondre une suite, c'est 'achement original 
ca ! ». Alors moi, je vous reponds directement que.. ., 
heu, ouais c'est vrai mais bon, faut bien nourrir les 
trente programmeurs. 

Plus objectivement. Dungeon Keeper, malgre une 
gestation assez longue (placee au top 5 de I'Arle- 
sienne), etait encore largement perfectible. De plus, 
a I'instar de la majorite des jeux Bullfrog, le succes 
n'a pas genere de clonage, les amateurs du genre 
sont done restes sur leur faim. Et puis faudrait etre 
ramolli du bulbe pour ne pas exploiter une bonne 




idee qui rapporte un paquet de brouzoufs. Bref, si 
cette suite se justifie, on pouvait emettre quelques 
reserves quant au resultat, surtout apres I'incident 
Populous 111. La grenouille anglaise peut elle survivre 
au depart du gourou Peter Molyneux ? 

Essaie encore une fois 

Commencons par un petit rappel du principe de 
Dungeon Keeper. Vous jouez le roled'un gardien 
de... cachot (he non, pas donjon). En amenageant 
les lieux et en amassant de I'or, vous attirez des 
monstres qui s'installeront dans vos geoles. lis sont 
la pour vous defendre contre ces saletes de heros qui 
font rien qu'a sauver des princesses et voler vos tre- 
sors. Mais il faut aussi s'occuper des autres gar- 
diens car la concurrence est severe et les «O.P.A. 
hostiles» regulieres. 

Dungeon Keeper 2 se propose d'ameliorer la for- 
mule, a commencer par le scenario. Le premier opus 
se termine mal. Malgre vos conquetes, le roi de Sun- 
lit (le royaume des heros) vous inflige une rouste 
memorable, liberant ainsi le continent Harmonia* 
Conscient que cette lecon ne vous calmerait pas 





En attendant un simulateur 
de coma ou un jeu de lancer de 
poireaux, il faut bien admettre que 
l'industrie ludique ne se renouvelle 
pas beaucoup. Heureuseinent, 
quelques compagnies sont 
encore capables d'avoir des idees. 
Et Bullfrog en fait partie... 
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longtemps, il ferme le portail menant a Sunlit et 
confie les gemmes permettant de le reactiver a ses 
plus puissants chevaliers. Pour cette seconde tenta- 
tive, il vous faudra done les recuperer mais rapide- 
ment, une quete annexe, relative au ripper, 
apparaltra (on vous laisse la surprise pour letest)... 

Fas pas grassi tai ? 

A premiere vue, Dungeon Keeper 2 n'est pas tres 
impressionnant. On retrouve vite ses marques et 
I'ajoutd'une seconde ressource (la mana) ne boule- 
verse pas les habitudes. Le visuel aerien n'a pas beau- 
coup change. Certes, les graphismes ont ete remis 
au gout du jour, tirant pleinement parti des cartes 
3D(lejeupeuttournersans). On a done droit a une 
multitude d'effets de lumiere contribuant grande- 
ment a I'ambiance glauque de votre antre. Mais 
apres quelques rotations de camera, on se dit qu'il 
n'yariende bien transcendant. Sauf que... 
Sauf que le jeu est desormais entierement en 3D. Fini 
lesobjetsetles monstres en bitmap, ils ont pris du 
volume et par consequent occupent de I'espace. 
Cette simple donnee modif ie deja pas mal de choses. 
Vos mignons ne pouvant plus se chevaucher (ca n'est 



Dungeon Keeper 

pas sale !), on y gagne beaucoup en lisibilite et en 
realisme. Ainsi, un gros demon bileux peut bloquer 
une allee a lui seul; enfermeztrop de monde dans 
la prison et lesbarreauxcederont... Etce n'est pas 
tout ! Dans Dungeon Keeper, un sort permettait de 
s'incarner dans une creature afin de parcourir son 
domaine en vue subjective et de participer active- 
ment au combat. Malheureusement, e'etait assez 
moche et confus. Grace aux promos pratiquees par 
« Ravalement de Facade 3D S.A. », les choses ont bien 
change. Derriere une vue aerienne sympathique, 
I'incamation permet de decouvrir un monde vrai- 
ment superbe ou chaque personnage beneficie de 
textures magnifiques, d'animations soignees... £a 
n'est pas encore Half-Life, mais il y a de I'idee. Se 
balader en vue subjective devient un plaisir. 
Et e'est heureux car ce sort a gagne en importance. 
Vous aurez ainsi la possibility de donner des ordres 
a vos compagnons, votre presence boostera les capa- 



Bangeoa Keeper 2, e'est : 

30 concepteurs affames et 10 doubleurs geniaux. 

28 creatures : ripper, voleur, ange dechu, chevalier invisible... 

20 niveaux + 5 caches + des zones speciales accessibles 

a date fixe (Halloween ?). 

15 salles dont le casino, I'arene ou la desormais celebre 

piece de torture. 
12 sorts allant de I'eclair au contrdle de I'esprit pour retourner un 

ennemi contre son camp. 

10 pieges pour assurer la defense de votre territoire maintenant 

denue de murs indestructibles. 

Et bien d'autres surprises... 
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cites initiales de votre avatar et sera le seul moyen 
d'exploiter ses pouvoirs speciaux propres (tel I'invi- 
sibilite). Si I'on ajoute en plus un zoom pour jouer 
les snipers, il devient clair que certaines parties en 
reseau (quatre au maximum pour I'instant) vont 
tourner au deathmatch. 

I.A. pas d'probleme 

En attendant, vous pourrez faire vos armes face a 
I'ordinateur qu'on nous promet redoutable. Vous 
affronterez des heros (70 %) et d'autres gardiens 
(euh.. . 30 %) aux comportements varies. Difficile de 
juger du resultat sur cette pre-version, mais on pou- 
vait deja apprecier les prog res de I'l.A. des monstres. 
II faut voir I'un de vos Imps qui rencontre malen- 
contreusement un heros : il sprinte vers le poste de 
garde le plus proche, avertit I'orc de faction qui ras- 
semble quelques congeneres pour aller voir ce qui 
se passe. Les rapports force/peur/seul/groupe seront 
ainsi geres. Cependant, si vous preferez I'aspect ges- 
tion, le mode My Pet Dungeon, vous permettra de 
construire tranquillement votre univers, puis d'y 




lacher des heros pour tester son efficacite. Paralle- 
lement a ces ameliorations. Monsieur Plus a fait son 
office en ajoutant des monstres et autres creatures 
(cf. encadre), ainsi que de I'humour. Entre les nom- 
breuses cinematiques, magnifiques et hilarantes, les 
Black Mistress toujours adeptes du sado-maso, et les 
poulets tete-a-claque, vous ne vous ennuierez pas I 
On trouve meme des surprises comme la Saturday 
Night Fever, qui amene vos mignons a imiter Tra- 
volta sur fond de musique disco, lorsque vous jouez 
le samedi soir. 

Au final, pas de revolution mais de nombreux 
apports qu'il faudra jauger lors d'un test en profon- 
deur. On peut cependant deja dire sans risque que 
meme sans son celebre createur, Bullfrog tient avec 
Dungeon Keeper 2 de quoi assurer son avenir. ■ 

Frederic Duf resne 
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• L'auteur du virus 
Chernobyl, responsable d'un 
envoi tardif du communique 
de presse de Street Wars 
(Infogrames Paris ayant e'te 
gravement touche), a ete 
retrouve. Esperons que le 
F.B.I, sera sans pitie. 

Non mais c'est vrai quoi 
et notre communique 
de presse alors ! 

• Microsoft Games 
adopte la politique de sa 
consceur, ecrasant tout sur ! 
son passage. Ainsi, la societe 
de Billou a rachete Access 
Software s'assurant ainsi 
I'un des plus grands noms 
dans le domaine du golf 
(Links) et dans celui du jeu 
d'aventure (Tex Murphy). 

• Mais comme ils ne 
sont pas pour autant radins 
chez Microsoft, ils proposent 
une operation promotionnelle 
jusqu'a fin juin. Pour I'achat 
d'une souris Microsoft (par 
exemple), vous beneficierez 
de 300 francs de reduction a 
valoir sur le modem Olitec 
SmartMemory ProV90... 

• Les gens de 
Novalogk, qui n'avaient 
recemment rien a faire, ont 
annonce le developpement 
de Delta Force 2, utilisant 
une version amelioree de leur 
moteur Voxel Space 3D. lis 
auraient mieux fait d'avoir 
quelque chose a faire ! • 



La societe Infogrames continue sur sa lancee 
dans ce qui semble desormais etre un objectif 
clair : devenir maitrc du mondc des jeux 
vide'o. Apres 1'O.P.A. amicale lancee sur 
Gremlin et la reprise des equipes de developpement de 
Psygnosis Paris le mois dernier, la societe' lyonriaise a tout 
simplement rachele les actifs de la societe australienne Beam, 
incluant Beam Software et Melbourne House. Resultat : un 
catalogue comportant tout de meme des litres tels que Dethkarz. 
KKND2... et surtout plusieurs de'veloppements en cours ! 
Parmi ceux-ci. outre Dethkarz 2 (course de vehicules 
futuristes). on a ainsi appris le developpement de Infiltrator 
(aventure) et de Biotech (science-fiction). Quelques jours apres, 
c'etait au tour de Accolade de passer sur le billard de 
roppossum francais, ce qui permet surtout a ce dernier de 
s'implanter massivement aux Elats-Unis pour la distribution de 
ses produits. Bref, la France a la conquete de PAmerique. . . 
Plutol plaisant comme concept ! S 



Maitre du monde ! 




S.A. 

s gages 




Un probieme familial ? Un heritage qui se fait 
desirer ? Des voisins trop bruyants ? 
Un collegue de bureau qui marche sur vos 
piates-bandes ? Ce n'est plus un souci. Postez- 
nous un montant de 200 000 $ americains en 
billets de 7 dollar. Si, par contre, vous desirez 
vous joindre a notre confrerie de pigistes 
tueurs professionnels, envoyez un CM, une 
lettre de demotivation, un test de 2 000 signes 
(espaces compris) et accessoirement les 
200 000 $. Attention, nous n'operons que sur la 
region parisienne, il vous faudra done I'habiter, 
avoir un Pentium 333 minimum avec carte 3D, 
et etre disponible le jour, la nuit, et meme plus. 
Envoyez le tout a : 

Service des tueurs a gages 

Generation 4 

5-7, rue Raspail 

93108 Montreuil CEDEX 



SORT DE RESURRECTION 



La suite de Rage of Mages, editee par Ubi 
Soft, sortira au mois de juin sous le nom 
de Sortileges. On nous promet 43 missions 
non-lineaires, un environnement tres riche, 
des ennemis nombreux et varies, 
un systeme d'alliances, et plus de 200 
artefacts. Seulement, la version a laquelle 
nous avons joue presente des graphismes 
et des lieux (telle que la ville) identiques 
au premier. Attendons done de savoir 
si Sortileges est plus une suite qu'une 
extension (ou I'inverse). 



Suite oil im mIM ? 




Qu'est-ce que des gangsters des annees trente et des monstres 
repulsifs peuvent bien avoir en commun ? La reponse est simple : une 
petite compagnie anglaise appelee Hothouse Creations. Bases a 
Bristol, ces petits developpeurs sont done les createurs du fameux 
Gangsters et du tout nouveau Abomination. Aussi edite par Eidos 
Interactive, ce jeu de strategie est une simulation de combat ou 
lejoueur controle une equipe de huit agents speciaux composee 

de volontaires. 
Ces derniers sont 
genetiquement 
modifies pour venlr a 
bout des Brood, une 
horde de vilains pas 
beaux qui sont sur 
le point de detruire 
les Etats-Unis 
d'Amerique. Bref, 
encore une histoire a 
dormir debout qui 
sera peut-etre oubliee 
si le jeu est bon. 




•42 



N OSADBESS ES 

PARIS/ST LAZARE 



MktS/JUSSIEU Coruol** 

-.;,.,.: ■!■:.- T^es Saint Bernard 

75005 pari;. 

Te! : 01 43 29 59 59 
JUSSIEU/PC/MAC 

75005 PARIS 

JEU EN RESEAU SUR PC !!! 
Tel: 01 46 33 68 68 

smsmau 

75006 PARIS 

JEU EN RESEAU SUR PC !!! 

Tel: 01 d3 25 85 55 

PAHiS/VTCTOR HUGO 

137 ovenue Victor Hugo 

751 16 Paris 

JEU EN RESEAU SUR PC !!! 

Tel: 01 44 05 00 55 

VAUGlSABDflS) 

75015 Paris™ 

TbI : 0! 53 688 688 

■•talkie 34- ■V.v.hl Chr-llns 
Tel: 01 64 26 70 10 

WRSAH^SJZ?^ 

7B000 Versailles 
TbI; 01 39 50 51 51 

37 otSuFOTuro . 
78lrfVcLIZ ! r« , il 

Tel : 01 30 700 500 

CORBEILI91) 

C. CommeTcial VILLABE A6 

Tel: 01 60 86 28 28 

!s .,d?rasra..=N2o 



^TSSSiSS NT 

■ !■: I .',. . I|. ■■ ,i II 



93606 Aulnay sous B< 

PANTIN 193) 

93500 PA NT IN 
Tel: 01 48 441 32" 



cSSA'JW 



dSHWl 

U:.'K: O-MESSOI-I 
Tel : 01 45 939 939 



Tel: 01 49 81 93 93 
HtEMUN BtCETRE {941 

Sicefre [Porta d'Halie) 
Tel: 01 43 90T 901 
F0WTENAY SOUS BOtS (94) 

Tel : Q°"d8% S 6000 I> ' S 



9;""fo:;ANr : idi: : ; 
Tel : 01 30 25 04 03 

c'SSfSS.'&.i 

.1,1 f. V.Af . II 

Tel : 04 9 1 09 80 20 



U.SSI9IU 

51100 REIMS 
TeJ:03 26 91 04 04 

52,K,'?.?Li„ 

59000 LILLE 
Tel. : 03 20519 559 

COMPIEGNE (60) 

•;- :...■„,■:. G'^nrirr.rv 
,,,,,... . ,m ■■, | . 
Tel : 03 <ld 20 52 52 

W.JBoy. duGenevnl Qe Ga 

72000 LE MANS 
Tel : 02 43 23 4004 

ZAdi/Chi.Vjc 
73200 AL3EFVILLE 
Tel: 04 79 31 20 30 

ccJMSfg&W 



A^EN^eocuwIgjM)) 



TffiHS" 

S0QOO Amiens 
Tel : 03 22 80 06 06 

] ^ G eta(86) | . n 

Tel : 05 49 50 Tb 58 



^gargG iaaca 









NOUS RAC 
TOUS VOS JE 
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SOUL REAVER HEAVY GEAR 2 CIVILIZATION : Call To Power DISCWORLD NOIR 





REQUIEM RESIDENT EVIL 2 BILARD CLUBHOUSE MIDTOWN MADNESS 

MUDTOUIN] 




ALIEN V5 PREDATOR EVERQUEST (IMPORT US) KING PIN ARMY MEN II 





POUR SEULEMENT 1 FRANC de plus OFFREZ VOUS LE KIT COMPLET DU PILOTE^ 




_ ; * fvendu seul : 99F) 
PC f fight force weapons J 



a VOUS OFFRE 

200rrc 

DE BONS D' ACHAT 

VENEZ DEMANDER VOTRE 

CARTE ANNIVERSAIRE 

DANS TOUS NOS 

MAGASINS I 

DEMONSTRATION PERMANENT* AU SHC 
ROOM DU SCORE-GAMES ST LAZARE 
AU 6 RUE D' AMSTERDAM PARIS 9"" 
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SCORE-GAMES VPC (9h30- I9h30) 

6-12, rue Avoulee - 92240 MALAKOFF - Tel : 01 53 320 320 



LE PLUS GRAND CATALOGUE 

MiSE A JOUR QU0T1DIENNE E 
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fait te la luge fawn la 



Nous vous en parlions le mois dernier dans le 
reportage LucasArts, Star Wars Episode 1 

Racer (j'attends avec impatience Star Wars 

Episode 7 la tasse a cafe et Star Wars Episode 1 

le pyjama !) est une course de Podracer, des 

vaisseaux dont le cockpit est tracte par deux 

enormes turbines et qui restent en contact avec 

le sol grace a un champ antigravite (si vous ne 

comprenez pas le concept, adressez-vous a 

Didier, moi je n 'y suis pour rien I). Si je vous en 

reparle, c'est simplement parce qu'ils nous a ere 

donne de jouer a une version preview qui a 

confirme les premieres impressions : une 




sensation de vitesse grisante et des graphismes superbes et varies 
(25 circuits sur huit planetes differentes). 
Une chose est sure, on ne s'ennuiera pas ! 



HALF-LIFE ENCORE ET TOUJOURS 



Un pack collector comprenant Half-Life, Team Fortress 
Classic, les derniers patches, les dernieres cartes Multijoueur 
et enfin le guide strategique en franca is sortira ce mois-ci 
pour un prix approximatif de 350 francs. Sierra a egalement 
annonce le developpement de Half-Life Opposing Force, 
dans lequel le joueur retournera au Centre de recherche 
de Black Mesa mais, cette fois, dans la peau d'un soldat. 
Attendez-vous a quelques armes delirantes et encore plus 
d'interaction avec les personnages rencontres. S'il fallait 
des preuves pour demontrer que Half-Life n'etait pas pres 
de mourir, on les a ! 




Castrol Honda 

2000 est le second 

opus de la serie 

des Castrol Honda 

Superbike. Vous 

aurez done 

I'opportunite, une 

nouvelle fois, de 

piloter la Honda 

RVF-RC45. Et vous 

vous en rendrez compte puisque son 

comportement sera issu des donnees reeiies 

fournies par les constructeurs ! Autre point 

fort du jeu, chaque pilote sera dote d'une 
intelligence artiflcielle 
propre qui 
le fera s'adapter 
au comportement 
des autres. La gestion 
des dommages des motos 
sera egalement geree. 
Pour finir ce tour de 
chauffe, parlons des 
vingt circuits, des trois 
modes dejeu, des 
animations des piiotes 
« motion-capturees» 
et esperons que lejeu 
ne sacrifiera pas le fun 
sur I'autel de la 
simulation. 
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La guerre de mille ans 




Comme son predecesseur, Seven 
Kingdoms II plonge le joueur dans un 
univers medieval -tantasiique oil des 
Mongols, Parses, Carthaginois, Celtes 
ou une autre des douze civilisations 
essayent d'aneantir les Frymans, des 
nionstres terribles. Si lejeu a bien 
e'videmment evolue dans tous les 

domaines (graphismes et 

su'ule'gie). c'est surtout 

la nouvelle composante 

jeu de role qui 

s T annonce prometteuse. 

Le concept de heros est 

d'ailleurs developpe 

dans ce nouvel opus et il 

ne tient qu'a vous de 

faire evoluer vos personnages dans une bonne direction. Une autre des facettes 

inte'ressantes de Seven Kingdoms II reside dans la structure des ehaines de 

commandes. Chacune des douze races possede une organisation differente, d'ou 

une grande variete. Sachez pour finir qu'il sera aussi possible d'incamer un des 

quinze monslres disponibles chez les Frythans. 
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mctenstiques 

Concu a partir des donnees officieltes du championnat 

oumonde 1998 de F1 : les noms officiels des ecuries. 

22voitures. des pilctes mais aussi Le trace exact 

Is de la saison. Une vitesse de jeu 

uiignte ainsi que des graphismes dun realisme 



modes de jeu (simple course, course rapide. 
jsat avec ou sans qualifications). 

En plus des 20 angles de camera (incluant un cockpit 
'Men 3D), vous avez la possibility de creer 
mpropres positions de camera. 

'eliers des ecuries afin d'ameliorer I 
lure (usure des pneus. consomm 
jurant. etagement de la boTte de Vitesse, reglages 

de suspensions, aerodynamisme...). 

:.:■;■'$ Era phiques permettant I'utilisation sur des PC 
de faible. moyenne ou grande puissance. 

Whelicoptere commentee pour chaque circuit. 

jEuenreseaujusqu'a 12joueurs. 

Compatible carte acceleratrice 3D et volant a retour de force. 
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Actuellement Disponible 







joystick 
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r» Aux Etats-Unis, les 
medias ont mis en cause les 
jeux video dans la fusillade 
du 20 avril dernier dans un 
lycee du Colorado, les 
criminels etant de grands fans 
de Doom. Et la guerre au 
Kosovo, y a pas un lien avec 
les jeux video ? 

• Au mois d'aout sortira 
la version DVD-ROM de 
Baldur's Gate. Les fans vont 
done pouvoirjouer sans 
jongler avec la poignee de 
CD qui constituaient 
['original. Si avecca, ils ne 
sont pas contents ! 

• La reprise du proces de 
Microsoft s'annonce d'ores 
et deja explosive. Ainsi, il 
serait question d'un terrain 
de poids pour demontrer le 
chantage de Microsoft sur 
IBM ! Dallas, ton univers ~ 
impitoyaaaable. . . 

• Amateurs de musique 
et d' heroic-fantasy, ouyrez 
bien vos mirettes et vos 
oreilles: Gaz et Mickey, 
leaders du groupe anglais 
Supergrass, ont prete leurs 
voix et leurs frimousses a Ben 
et John, les frangins 
batailleurs de Silver. Leur 
prochain clip (visible mi-juin) 
xleurait egalement s'inspirer 
;du jeu. Qui a dit que le rock 
etait une musique 
moyenageuse ? • 
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Le meilleur 
ami du ninja 



Fort de son succes avec Tomb Raider, Eidos a annonce le 
developpement d'un jeu du memc acabit, a savoir un 
produit melangeant combats, enigmes et explorations. 
Ce jeu, nomine Saboteur, utilisera bien evidemment unc 
vue de derriere, avec la camera placee le'geremenl en hauteur... Enfm, vous voyez ce que je veux dire... Oui, une vueala 
Tomb Raider ! Pour changer un peu, vous controlerez un ninja des temps nouveaux (du nom de Shin) au cours d'une 
vingtaine de missions (pouvant se derouler dans des buildings comme dans une base lunaire). Les combats se derouleront a 
mains nues ou grace aux armes traditionnelles du ninja (shurikens, nun-chaku, etc.). Les mouvements des personnages ont 
ete « motion-captures » et vous pourrez piloter divers vehicules (dont une moto). Pour que Shin ne se sente pas trap seul 
lors de ses aventures, les de'veloppeurs 
ont eu I'idee de le faire accompagner 
d'un chien qui l'aidera a e'bminer ses 
ennenris. Apres avoir longuement 
hesite entre un caniche et un chien- 
loup, ils semblent avoir opte pour ce 
dernier... Pas bete ! 




PRIX PULITZER POUR LARA? 




Souvenez-vous... Des jeux a succes tels 
que Doom ou Myst avaient deja fait 
I'objet de «novellisations», dont 
le moins qu'on puisse dire est qu'ils 
n'avaient pas marque I'histoire 
de la litterature ! Eidos semble vouloir 
tourner le dos au bete et au ringard, 
puisque les autorites tutelaires de Lara 
Croft ont confie I'adaptation litteraire 
des aventures de la belle a Douglas 
Coupland, auteur des passionnants 
Generation X ou Microserfs. Le livre 
vient de sortir en Angleterre et aux 
Etats-Unis et plusieurs editeurs 
francais sont sur le coup, rendez-vous 
dans un prochain Hors Sujet. 



Bommases 



Hfa/flr?Hftc'«sjto/? 

Quelle deception ! Pendant un moment j'ai cru que Ka-52 
Team Alligator etait le nouveau surnom de mon copain de 
toujours : Wally /'alligator. En fait, e'est juste le titre d'une 
nouvelle simulation d'helicopteres editee par GT 

Interactive. Si celle-ci vous donnera I'occasion de piloter le plus perfectionne 

des vehicules a pales russes, elle vous permettra egalement 

de commander 10 avions et 60 types d'unites au sol pour 

stopper des conflits en Europe de I'Est. Contrairement aux 

helicopteres americains qui effectuent de nombreuses 

missions en solo, les Ka-52 Team Alligator volent le plus 

souvent en groupe. Du coup, il ne sera pas rare pour vous 

de controler 16 helicopteres en temps reel ! Sinon, Wally, 

si tu m'ecoutes, reprends contact, tu me manques I 
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C'est bien connu, proteger un 
reseau d'entreprise est un 
veritable casse-tete. D'une 
part, car qui ditsecurite dit 
perte de flexibilite 
du reseau et done 
mecontentement 
des utilisateurs. 
D' autre part, car il 
est impossible 
d'obtenir une 
securite absolue 
(900 reseaux 
francais ont ete 
pirates en 1997 
selon les sources 
du ministere 
de I'lnterieur - 
surement 
beaucoup plus en 
realite). Quant aux 
serveurs Web, ils 
represented carrement 
la cible privilegiee des pirates ! Le site Diamond 
en a d'ailleurs recemment fait les frais puisqu'il 
a vu sa page d'accueil rempiacee par une autre 
qui, dans son contenu, reprochait a I'OTAN 
d'essayer d'obtenir la paix en Serbie en faisant 
la guerre. Ca aurait pu tomber sur n'importe 
qui mais c'est tombe sur eux I 
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Prevu pour fin aout, Breackneck est unjeu de voiture. Eh oui, un enieme I Apparemment tres 
oriente arcade, il a I'avantage de proposer de nombreux bolides (40 types - voitures de course, 4x4, 
etc.) et des circuits a ne plus savoir qu'en faire (plus d'une vingtaine). Avouez que ses mensurations 
sont beaucoup plus impressionnantes que celles de Dethkarz I Neanmoins, la comparaison est 
peut-etre hative puisque la panoplie d'armes defensives et offensives rapprochera plus Breackneck 
de Scars. Parmi les details notables, la gestion des conditions meteorologiques etsept types de 
scenarios... Comment ? Non, moi non plusje ne vois pas a quoi peuvent servir des scenarios dans 
unjeu de course. Ubi Soft a I'air de savoir en tout cas ! I 




GENESIS EN LIBERTE 



L'engouement des de'veloppeurs pour Y heroic- fantasy et plus 

specialement pour les dragons n'est pas une"legende et quelques 

litres en de'veloppement le prouvent bien : Drakan (Psygnosis), 

Dragonbreath (Groiier) et Dragon Hoard ! En developpement cbez 

Blue Fang (membres issus de chez Papyrus). Dragon Hoard sera a 

lafois unjeu de strategic et le premier jeu de role ou vous incarnerez 

lacarcasse eeailleuse d'un iezard volant. Utilisant une vue a la 

troisieme personne, le jeu fera cvoluer votre dragon a travers 

les 10 etapes de la vie habituelle de 

cctte race legendaire. Vous devrez 

done niener a bien di verses 

missions pour amasser un tresor, 

combaltre vos rivaux ou d'autres 

creatures, ameliorcr votre reputation 

el controler les peuplades du pays. 

A vous de ehoisir la maniere forte 

ou la sublilite ! Au fur et a mesure 

de votre croissanee, vous gagnerez 

de aouvelles habiletes, mais suitout, 

vous pourrez eludier la magie el 

iitiliser de nouveaux sortileges. 

Unenormc travail semble 

passionner le de'veloppeur pour 

doaner une ame et une richesse 

rafraichissante au produit. . ., prevu 

pour le milieu de Fan prochain. 
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>y> Le projet Genesis 

Aperian 7, du 
developpeur suedois 
Massive Entertainment, 
fini a 80 % selon 
I'equipe et jusqu'ici 
annonce chez Electronic 
Arts vient subitement 
de se retrouver libre de droit, le geant americain preferant se 
retirer. Et pourtant, les ecrans de ce jeu de strategie en temps 
reel sont plutot jolis et le projet semble tenir la route. Alors, 
qualite insuffisante ou au contraire, menace pour des titres plus 
commerciaux de la gamine Electronic Arts ? 





Carlo. 


Lui, c est 1 


nomme de mams. 


Oi tu vois ce 


que je veux aire... 
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commercials 

Le magazine Capital se focalise 
sur V aspect marketing du jeu 
video en decrivant les neuf 
grandes etapes de son 
elaboration. Du « focus group », 
permettant de recueillir 
les reactions des joueurs avant 
le developpement, a la campagne 
de publicite en passant par le 
packaging, tous les sujets sont 
traites. On y apprend egalement 
que les editeurs degagent 20 % 
de benefices nets en moyenne sur 
chaque jeu vendu. Interessant. 




match 

ioca- 
!epsi 



Les vrais ®X 
revenusf! 
des hommes 
politiques 




Bourse : les solutions pour 

limiterlesrisques ll Hill l III 



A contre-coarant 



Alors que les jeux video fontl'objetd'une veritable cabaleces derniers 

temps, un article de Femme Actuelle va completement a 1' oppose etdetruit 

toutes les idees recues grace aux dires d'un psychanalyste. Non, les enfants 

ne confondentpas le reel etle virtue!. Non, ils ne risquentpas de s'identifier 

aux heros de jeux video. L'article insiste aussi sur la difference 

de perception des choses entre un enfant et un adulte. Les parents seraient-ils 

plus impressionnables que leur progeniture ? 




de lixueux I 
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w a-tii un sexe ? 




Le quotidien Liberation, en s'appuyant sur une enquete 
europeenne («Les jeunes et 1'ecran ») ainsique sur les 
temoignages d'une sociologuefrancaise et d'une 
chercheuse americaine, s'interesse aux disparites existanl 
entre les hommes et les femmes au niveau de l'utilisation 
des ordinateurs. Le dossier, globalement interessant, 
n'echappe pas aux: eternels cliches : l'homme qui s'investi 
dans le dialogue avec la machine par ego et la femme qui 
privilegie les relations humaines, la lecture et la musique. 



Apprache agressive 

Hormis une analyse plus televisuelle qu'informatique de 1' enquete 

europeenne sur les jeunes et Lecran {la meme que celle traitee par 

Liberation), Telerama arrive a une conclusion identique : un clivage entre 

les hommes et les femmes dans le domaine du multimedia. 

Cependant, l'auteurde Particle n'apu s'empecher de glisser 

un encadre dans lequel un enfant de neuf ans declare : « En fait, ce qui me 

plait, c'estde tuer. ». Edifiant. 
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Apres les problemes de commercialisation 

de Resident Evil 2, Virgin a lance une campagne de publicite 

originale. Aucune image du jeu, juste une phrase : 

« remember it's only a game ». Certains feraient bien de se 

rappeler que ce n'est qu'un jeu I 
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Les createurs § 
disentpouce i 




les esclayes 
lu jeu video? 

Partant de ia creation, par des 
employes anonymes de Ubi Soft § 
de Cryo, de deux syndicats virtuel 
sur Internet, Le Point dresse un 
tableau des conditions de travail 
des developpeurs de jeux video. 
Personnel mesestime, travail 
desorganise, horaires faramincux, 
voila ce qui ressort de l'article. 
Selon certains P.-D.G., les 
developpeurs seraient victimes dc 
leur passion. Un peu facile tout ca 
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Don Giovane 
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Si le titre de ce jeu ne vous dit rien, j'es- 
pere au moins que vous avez passe un 
bon sejour sur la Lune. Braveheart est 
en effet tire du film homonyme dans 
lequel Mel Gibson, pourtant chetif et 
mal forme, met la trempe aux Anglais avant d'etre 
trahi et finalement vaincu (desole pour ceux qui 
n'auraient pas aime en connartre la fin). Le jeu 
reprend grosso modo le scenario du film, sauf qu'ici, 
bien entendu, il n'est pas question de se faire fumer 
a la fin. Resumons. En 1296, Edouard 1 er envahit 
I'Ecosse dont le roi est mort sans descendance. Seize 




clans (Clan Campbel, Mackintosh, MacDonald, etc.), 
theoriquement soumis a I'ennemi, se partagent aiors 
le pays. Mais voila, beaucoup esperent secretement 
bouter I'Anglais et recolter la couronne a carreaux. 
A la tete de I'un des clans, il va done falloir recon- 
querir I'Ecosse. Etc'estdu boulot. 
Autant le dire tout de suite, il s'agitd'un jeu de stra- 
tegic complexeque Eidos s'apprete a lancer... Eten 
realite, en matiere de jeu de strategie en temps reel, 
Braveheart, e'est meme deux paquets pour le prix 
d'un. D'une part, une gestion des villes, du com- 
merce, des armees et de la politique exterieure, dans 




Avec Braveheart, Eidos tente 
le melange des genres : tactique 
inilitaire et gestion. L'union 
va-t-elle se derouler pour le mieux 
ou Men s'agit-il d'un manage 
douloureux ? Les Ecossais 
portent-ils quelque chose sous 
le kilt ? Une goutte de whisky ? 



Ton pere en kilt ! 



Brave hear 



■SD 
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I'esprit de Civilization II, et d'autre part, des batailles 
sanglantes en 3D facon Myth. J'en imagine deja qui 
haussent les epaules et font la moue quand on leur 
parle de melange des genres, mais voyez plutot. 

Conquete en kilt 

Dans la phase de gestion, une carte permettra 
d'avoir un apercu de la situation geopolitique de 
I'Ecosse. On y voit, entre autres, les routes des cara- 
vanes, les armees, et plus generalement tout ce qui 
esta I'exterieur des villages, villes et autres chateaux. 
Et pour controler tout cela, onze ecrans seront 
necessaires ! Chaque aspect a ete peaufine. Le com- 
merce sera assure par des caravanes dont on para- 
metrera a peu pres tout. Plus de 24 ressources et 
marchandises indispensables a I'equilibre de vos 
ouailles et de vos armees pourront etre produites 
dans les villes et echangees. Espions et emissaires 
assureront la partie diplomatique du travail 
(demandes de rancons, offre de pots-de-vin, recru- 
tement, etc.). Tout cela s'avere deja assez complexe. 
Mais lorsque I'on sait que la gestion des armees est 
du meme acabit, on comprend pourquoi le manuel 
du jeu fait actuellement pres de 80 pages. Voila pour 
le plat de resistance. 

La surprise du chef est servie lorsque Ton engage 
une bataille contre un clan ennemi ou centre les 
felons anglais. De superbes paysages entierement 
en 3D apparaissent alors : campagne verdoyante ou 





Spy Mode. 

Currently viewing sp 
relationship knowlcdj 
of Fortrosc. 



Territory Inforraatio 

Name Unknown 

Owner Clan Munro 



blanche de neige, chateaux forts, villages, etc. C'est 
a ce moment que I'on comprend pourquoi certains 
voyaient (a tort) en Braveheart un Myth en kilt ! 



Whisky pur Mel 



La vision que I'on a du champ de bataille est rotative 
sur 360° et entierement parametrable. II sera, de 
plus, possible de choisir entre deux vues subjectives, 
rivees aux displacements d'un soldat, et une objec- 
tive, que I'on deplace librement. Les differentes uni- 
tes, entierement en polygones, sonttres soignees et 
le restent quel que soit I'agrandissement du zoom 
choisi. La aussi, chez Eidos, on a eu le souci du detail. 
Impossible de deplacer une catapulte, par exemple, 
sans I'aide de plusieurs soldats. Une fois assignes a 
leur tache, ceux-ci poussent alors avec lenteur et dif- 
ficulty le gros machin a demater les fortifications. 
Un vrai regal. Lors des batailles, les soldats sont tout 
mouchetes de sang et s'effondrent apres moult 
« aTe ! », « humf ! » et autres « argh ! ». Reste que le 
maniement des troupes est pour I'instant un brin dif- 
ficile. De toute facon, si les melees... je veux dire les 
batailles, sont tres attrayantes, rappelons qu'elles ne 
seront qu'une partie du jeu. Sans une gestion fine 
des villes et de la politique, les combats ne meneront 
qu'a I'echec. Seulement, les concepteurs parvien- 
dront-ils a doser la complexite des differentes phases 
de jeu, afin de ne pas trop rebuter les mous du bulbe 
que nous sommes ? L'impatience me taraude. 

Stephane Prince 








Avrai dire, bien qu'impressionnes par la 
beaute de la premiere version de 
Darkstone, nous etions quand meme 
un peu inquiets. Ce soft prometteur 
allait-il arriver a devenir autre chose 
qu'un chouette clone de Diablo ? Autant vous le dire 
tout de suite, on est maintenant plutot rassures. 
Certes, comme son illustre grand frere, Darkstone 
nous promene toujours dans un environnement JDR 
simplif ie. Si les personnages evoluent et gagnent de 
I'experience, lecote «feuilled'aventure» et creation 





de la personnalite est simplif ie par rapport a ceque 
Ton peut trouver dans un Baldur's Gate, par 
exemple. Pas d'alignement, pas de points de cha- 
risme. Juste six personnages possibles, correspon- 
dent chacun a une classe (guerriere, sorciere, 
amazone, etc.), des capacites bien delimitees des le 
depart et un petit cote gore plus que charmant (on 
marche dans les flaques de sang, comme dans 
Duke...). L'interface est toujours la meme. La souris 
gere tout : les deplacements, le choix des sorts et des 
armes, I'inventaire... 

VaincreleDrak... 

Toujours comme dans Diablo, vous aurez une ville 
comme point d'attache et devrez visiter les cata- 
combes environnantes. Heureusement, les ressem- 
blancess'arretent la ! Premiere difference detaille, 
ce n'est pas un seul personnage mais deux (comple- 
mentaires de preference) que vous promenerez dans 
ce petit monde & heroic-fantasy. Si donjons et cata- 
combes jouent un role important, une large partie 



Si vous etes gros, vert, mediant 
et que votre lialeine tue 
les passants, pas d'erreur, vous 
allez avoir un succes fou cet ete ! 
Le dragon va se porter tres ample 
sur nos ecrans et ce ne sont pas 
les aliens qui s'en plaindront. 
A voir Darkstone, nous non plus ! 



Darkstone 
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dujeusederoulea I'exterieur. La ville, toutd'abord. 
Apres une cinematique qui nous montre une bande 
d'affreux en robe invoquant un gros mechant dra- 
gon qui s'empresse de les reduire en cendres, vous 
retrouvez vos deux heros. De retour dans leur ville 
natale apres la mort de leurs parents, ils recoivent de 
bien mauvaises nouvelles. Le dragon du debut est 
en fait un Drak, humain ayant la capacite de se chan- 
ger en grand reptile ecailleux. Livre corps et ame a 
la vendetta sans merci qui ['oppose a une deesse, il 
terrorise la region. Devinez quel couple d'aventu- 
riers va, apres moult hesitations, se charger de 
mettre fin a son regne de terreur ? Je ne vous ferai 
pas I'insulte de vous donner la reponse ! 

Quand on arrive en ville... 

Tres vaste, la ville comporte de nombreux com- 
merces. L'indispensable armurier, bien sur, mais aussi 
un aubergiste chez qui vous pourrez dormir et man- 
ger (comme dans un vrai JDR), une voyante, un 
magicien, des menestrels, une banque et meme un 
camp d'entrainement. La, vous pourrez vous fami- 
liariser avec le maniement des differentes armes 
(dontcertaines, comme le couteau de lancer, nese 
rencontrent pas tous les jours). Je tiens a preciser 
que I'entratnement se fait sur cibles vivantes (trolls 




et gobelins prisonniers), ce qui ne manquera pas de 
plaire a nos amis les bien-pensants. Notre riante ville 
natale est en outre peuplee d'un bon nombre d'ha- 
bitants, dont presque tous auront des histoires a 
vous raconter ou des quetes a vous confier. Quetes 
dont la realisation sera indispensable si vous voulez 
accumuler argent et objets et avancer dans le jeu. 
L'exterieur de la ville est, lui beaucoup moins ac- 
cueillant. La foret, tout d'abord, est peuplee de 
gobelins, de squelettes et de guepes geantes, bref 
de quoi faire un pique-nique agreable ! Heureuse- 
ment, il y a aussi quelques humains, qui vous pro- 
poseront des quetes originales, comme de 
confondre un empoisonneur velleitaire ! Les don- 
jons, quant a eux, sont peut-etre la partie pour I'ins- 
tant la moins originale du jeu. II faut esperer que les 
niveaux inferieurs sortiront du trio gobelins/guepes/ 
squelettes qui sera vite lassant. En revanche, etc'est 
une bonne nouvelle pour le Multijoueur, les com- 
petences des differents personnages sont bien equi- 
librees. Surtout, Darkstone est toujours aussi beau, 
avec des petits plus qui font toutes la difference. 
Ainsi, un casque, enfile par une sorciere, deviendra 
un zouli chapeau pointu ! Un bon cpnseil : laissez 
tomber les examens et allez astiquer epees et 
baguettes magiques ! 

Remy Goavec 
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Miss Quake III Ansa 

On avait deja vu divers devcloppeurs demander aux joucurs, via le Net, un petit coup dc 
pouce pour trouver ici un visage. la une voix ou la encore un litre pour un de leurs jeux. 
Mais il faul bien avouer que Ics p'tits gars de ID Software remportenl la palme. 
Un rancours est en effet organise sur le Net pour trouver trois modeles feminins qui 
seront ensuite animes et integres dans Quake III Arena, peu de temps apres la sortie du 
jeu (des rumeurs I'annonce desormais pour le 1 " novcmbre !). Le but est bien sur de 
trouver aux personnages un look original, attrayant. dote si possible d'une poitrine 
surdimensionnee, mais avec surtoul une priorite : moins de 1 000 polygones ! Vu que ce 
sont Ies interaautes qui eliront les 3 gagnanles, on pe-ut partir du principe que le choix 
; sera « grand public». Debut mai. deja plus de 70 candidates on I depose leur candidature. 
Qui a dit que les femmes ne s'interessaient pas aux jeux video ! ■ 






Rage Software, ca vous dit 

quelque chose ? Mais si : 

Incoming et Expendable (en test 

dans ce numero), c'est eux ! 

lis preparent actuellement 

Dispatched, un jeu d'action 

(comme c'est etonnant) au 

scenario un brin fouille. Je vais 

essayer de vous le resumer. 

Une planete est desertee par 

ses habitants a cause d'une horde 

de mechants qui saccage tout 

sur son passage. Un groupe de 

resistants s'organise pour 

repousser les barbares. Vous en 

faites partie et aliez done 

affronter vingt types d'ennemis (du simple robot de garde au boss compose d'a peu pres 

7 000 polygones !) au cours de quinze missions. Controlant i'un des trois personnages, vous 

combattrez i'arme au poing ou chevauchant une moto lourdement armee. Bien evidemment, 

le jeu sera dote de superbes graphismes acceleres 3D. Bien evidemment. 



On ms avail prwnus 

Vous avez sans doute apercu le pave accompagnant chaque test et vous faisant part de la 

ion testee et des problemes rencontres. Mais les versions finales, elles, sont bien 
,,.^ndu parfaites... non ? 



node Campagne est enfin jouable sans retour i 
■ enfin en ailiers et les difficultes d'installation i 



s Windows, les ailiers se 



des becanes. Allez, i 



World War II Fighters 

Toujours aucun problei 



En Bref... 

Aucun des autresjeux testes dans le dernier nu 
Jeux en retard ou problemes dans les versions 1 



ique de serieux evident 



Jamais Urn 
sans trois! 



Apres Rhona Mitra, c'est au tour de Nell 

McAndrew de vouloir passer a autre chose et 

de lacher Eidos dans sa representation en chair 

eten os de Lara Croft. La societe britannique, 

ne se laissant pas decourager, 

a immediatement annonce le 

nom de la nouvelle elue : 

Lara Weller. 

Vous remarquerez 

I'originalite de la photo qui 

laisse presager, encore, de 

super mega top bons 

moments avec Lara Croft. 

Dites les gars, vous vous 

rappeiez que vous avez un 4' 

volet sur le feu alors, laissez- 

nous plutot nous occuper de 

rostop models .' 
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01 DE VOIR SI TU 
EUX VRAIMENT GAGNER! 



Tu cherches toujours plus de sensations dans les jeux ? Avec le processeur graphique RivaTNT2 ULTRA™, 
le plus muscle et le plus innovant du marche, Maxi Gamer Xentor 32 t'offre des performances a couper le souffle : 

- Qualite visuelle encore jamais egalee : rendu 3D photorealiste quelle que soi 
la resolution,/ compris dans les tous derniers jeux 3D. 

• 32 Mo de RAM ultra-rapide, cadencee a 183 MHz, pour repondre au: 
exigences des jeux extremement riches en textures tels que Quake III™ 32 bit: 

• Sortie TV pour jouer sur grand ecran dans une qualite epoustouflante. 




^p ^P *%^> 



• Et pour te remettre de tes emotions, 
des DVD-Videos ! 



peux meme visionne 



Alors accroche-toi bien car la vitesse de Maxi Gamer Xentor 3. 
procure d'in tenses emotions qui vont egalement foudroye 
tes adversaires ! 



Egalement disponible : 
Maxi Gamer Xentor, 
processeur graphique RivaTNT2™ 
version 16 Mo, 166 MHz. 
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Diablo 2 ... 
Darkstane .. 
Dungeon Kee| 
Homeworld 

Quake III [ActivJsM 

Unreal Tournament . . .1GT Interactive) 



IS 

. .(Electronic Arts) 
. .(Electronic Arts! 
(Sierra) 



Driver (GT Interactive) 

EnrfhwDrm Jim 3D (Interplay) 

Flashpoint (Ubi) 

Indiana Janes 

el la Machine Infernale (Ubi Soft) 

loterslnte'82 (Activistion) 

Prioce of Persia 3D (TLC) 

Seven Kingdoms 2 (Uhi) 

Saul Reaver (Eidos) 

Slreel Wars (Infogrames) 

Tiherian Sun (Electronic Arls) 

Ultima Ascension [Electronic Arls) 



Babylon 5 (Sierra) 

Dark Reign 2 (Activision) 

Force fa mm an dec (Ubi) 

Gabriel Knight 3 (Sierra) 

Max Payne [Take Two) 

Messiah [Interplay] 

Omikron (Eidns) 



Age of Empires [I (Microsoft) 

Amen the Awekening .(GT Interactive) 

Baltlezonell [Activision) 

DeusEx (Eidos) 

Giants [Interplay! 

MDK2 (Interplay) 

Team Fortress 2 (Si 

Vampire The Masquerade . .(Activision) 
Wheel of Time (GT Interactive) 



Boldur's Gate 5 (Interplay) 

Blacks White (Electronic Arls) 

Nox (Electronic Arls) 

Socrifice (Interplay) 




BBS Mr os 
en Fair! 




On a deja pilote pas mal de trues sur 
nos PC, mais des lezards volants et des 
griffons, personne n'avait encore ose ! 
Ce sera bientot chose faite grace a 
Flying Heroes, en cours de 
developpement par Illusion 
Softworks sur PC et Dreamcast. 
Ces joyeux fous volants nous proposent 
en fait de participer a la competition 
aerienne annuelle de la planete 
Hesperie, qui oppose les meilleurs 
ptlotes de bestioles allies. Competition 
pas tres pacifiste, nos monstres etant 
equipes de lance-flammes, arbaletes 
et autres canons magiques. Loin d'etre 
un simple shoot, ce jeu inclura toute 
une phase de gestion, /'accumulation 
de pepetes etant indispensable 
a I'acquisition des montures etde leur 
equipement Allergiques aux plumes ou 
aux ecailles s'abstenir I 



tomRlbWA 



Ores : Revenge of the Ancient est un jeu de strategie sur I'univers 

des Terres du milieu de J.R.R. Tolkien, edite par Sierra et annonce pour 

cet automne. Se deroulant en pleine attaque des forces de Sauron, 

le jeu vous placera a la tete d'un capitaine ore et de ses trois 

subalternes, devant assurer la discipline au sein des forces du Seigneur 

des Tenebres. Vous devrez faire evoluer les caracteristiques de vos ores, 

en les entrainant intensement et en leur affectant armes et armures. 

Chaque soldat aura sa propre 

personnalite. Par exemple, un ore 

particullerement violent sera difficile 

a entrainer mais feroce sur le champ 

de bataille. Car bien evidemment, 

toutse terminera en boucherie dans 

des combats en 3D temps reel. 

Et apparemment, le jeu a ere pense 

pour des affrontements magistraux 

sur le Net. Alors. . . 




Bon e'est vrai. Death 
Dealer a'est prevu 
que pour 2001, mais 
a en juger par 
les screenshots et 
lc dossier de presse, 
il nous semble 
drolement 
prumefleur, done 
autant en parier Lout 

de suite ! II s'agit d'un jeu de role a la Diablo ayant pour contexte un 
monde hemic- fantasy plus proche de Conan que de Warcraft. Certains 
des developpeurs sont des aneiens du jeu de roie sur table, ce qui laisse 
augurer un background travaille. Les promesses sont plutot alleehanles : 
3 000 eerans et une resolution grimpant jusqu'au 1 600 x 1 280. 
des eombats au tour par tour, un sce'nario non tineaire. 4 classes 
de personnages, la gestion du jour el de la nuit, un groupe de cinq 
avenluriers, un editeur de scenarios. . . Je m'm-rete la sinon jc vais 
continuer a vous faire du mal. Tout eela nous rappelle violemrnent 
Baldur's Gate bien sur. . . Et ce n'est pas pour nous de'piaire ! Alors 
messieurs de CEil pour ceil 
du uord de Paris, vous etes 
somme's de terminer 
votre jeu rapitiement ! 



ET CA LYRA OUOI 



Thomson a bien I'intention de s'engouffrer dans la breche 
ouverte par Diamond et son baladeur numerique, le Rio. 
Ainsi, au courant du troisieme trimestre 99, devrait debarquer 
sur le marche le Lyra (on ne connait pas encore son prix de 
commercialisation). Ce joujou pourra decoder les MP3 mais 
sera egalement compatible avec d'autres formats de 
compression tel que le G2 developpe par Real Networks. Eh 
bien, Jean-Michel Jarre n'a pas fini de faire des petitions ! 



Oulahu 
Barbare true 
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Faites des AFFAIRES 
sur INTERNET E 
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Trouver un objet rare, 
ceder celui qui encombre, 

c'est facile 1 

ww.onatoo.com 
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pres avoir travaille de longues 
annees a Shiny Entertainment sur 
/ ^^L des titres comme Earthworm Jim et 

/"^^fc MDK, Nick Bruty a decide de 
prendre ses cliques et ses claques 
pour voler de ses propres ailes. En d'autres termes, 
il a mis dans sa valise cinq de ses petits camarades 
(quatre artistes et un programmeur) pours'installer 
a Sausalito, a quelques kilometres au nord de San 
Francisco. C'est au deuxieme etage d'une maison 
amenagee en bureaux que Nick a developpe le 
concept du premier jeu estampille du logo Planet 
Moon Studios : Giants. Si on en juge par I'esthetique 
exceptionnelle de la version que nous avons eu I 'oc- 
casion d'essayer, les tribulations independantes de 
la nouvelle compagnie s'averent plus qu'encoura- 
geantes a I'heure qu'il est. En effet. Giants a vrai- 
ment un style unique. Les graphismes sont si 
peaufines qu'on se surprend parfois a admirer une 
fresque interactive d'un grand maTtre. Dans MDK, 
Nick et ses fins limiers ont utilise du noir et d'autres 
coloris sombres, pour cacher les polygones que le 
moteur 3D ne pouvait pas afficher. Grace a revolu- 




tion de la technologie sur micro. Giants a pris un 
tournant bien plus pastel et lumineux. Ainsi, leciel 
est une des premieres grosses surprises du jeu. II ne 
s'agit plus d'un simple fond en 2D. Ce dernier est 
affiche sur une grille tridimensionnelle qui donne 
une sensation de profondeur, accrue par des tex- 
tures animees. 

Smarties contre llM's 

Le reste du jeu s'inscrit dans la meme veine, avec des 
aires de jeu tres rafrakhissantes. Dans un des 
niveaux, vous evoluez ainsi sur une Tie en forme de 
angue, entouree d'un recif de coraux disposes en 
dentier. Ce genre de petite touche originale est 
recursif au fil de votre progression etfait de Giants 
une experience vraiment extravagante. Toujours 




Decidement, la sai§on de Noel 
s'aiinonce tres prometteuse. 
Avec des jeux comme Max Pa, 
Black & White, Diablo II, 
Sacrifice, il faudra compter ses 
sous. En tout cas, il ne faudra pai 
oublier Giants, devant Iequel nou 
sommes restes bouche bee ! 



Le paradis retrouve 



iants 
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dans la meme lignee, les personnages du jeu sont 
excentriques. Vous aurez I'occasion de rencontrer 
trois races differentes : les Meccaryns, les Sea Rea- 
pers et Kabuto. L'histoire debute sur un petit lopin 
deterre qui flotte au centre d'une nebuleuse, une 
sorte de paradis perdu dans la voie lactee. Les trois 
camps se disputent ce jardin des dieux. Contraire- 
ment aux premieres versions de Giants, qui propo- 
saient trois scenarios originaux, la derniere a 
transformer le mode Solo en une histoire qui mele la 
destinee des trois races et aboutit a un enorme 
conflit. Trahisons, mensonges et alliances seront 
done au programme. Les Meccaryns sont des spa- 
tionautes qui maitrisent les airs et se deplacent en 
groupes. lis sont particulierement ruses, furtifs et dis- 
posent d'une technologie tres avancee. Kabuto est 
ungeant qui controle I 'Tie principalede I'archipel, 
autant dire qu'une attaque frontale ne suffirait pas 
a I'elirniner. II fautsubtiliser sa nourriture pour I'af- 
faiblir. Lorsque vous etes Kabuto, vous pouvez 
cueillir les Meccaryns comme des cerises sur un arbre. 
Quant aux Sea Reapers, ce sont des deesses versees 
dans la magie. Elles vivent dans de grands voiliers qui 
parcourent les oceans. Pour ajouter une dimension 




de ressources au jeu, Planet Moon Studios a cree une 
quatrieme race, les Smarties. Plus ils sont nom- 
breux a peupler votre base, plus ils sont stimules 
pour vous inventer des machines de guerre ou 
d'autres bonus... Edite par Interplay, le patte artis- 
tique de Giants semble en faire un concurrent direct 
Sacrifice. Le hasard nous reserve une petite sur- 
prise car Sacrifice est developpe par Shiny Enter- 
tainment. Martin Brownlow, le chef d'equipe de 
Sacrifice, est mysterieusement le seul membre de 
I'equipe originelle de MDK qui na pas participe a la 
creation de Planet Moon Studios, en restant a Shiny. 
Etant donne que Sacrifice est aussi un produit Inter- 
play, on peut deja parler d'un conflit d'interet. 
Affaire a suivre... 

Tommy Francois 





oila clone la suite cle Constructor ! 
^L / Pour ceux qui ne connaitraient pas, 
^L / vous prenez un soupcon de Sim, 

une larme de Gangster, ajoutez trois 
rasades d'lncorruptibles et remuez 
le tout dans une vieille bouteille de Whisky. 
Al Capone, que! rigolo celui-la ! Nan maisfranche- 
ment, se faire gauler pour une histoire d'impots non 
payes ! C'est pas a moi que ca arriverait un true 
pareil, pfff ! Pourtant, je ne lesine pas sur les pas- 
sages a tabac, je distille 50 % de I'alcool de contre- 
bande de la ville et j'ai des hommes de main dans les 
tripots les plus sordides du quartier. Vous voulez 
connaitre le grand secret ? Celui qui difference la 
petite frappe du grand cai'd ?5'assurer de la bonne 
entente de votre bande avec la police de la ville. 
Pour ca, il n'existe pas douze mille facons de s'y 
prendre : le billet vert, c'est ca le true ! 
Street Wars vous place dans la peau d'un mafieux, 
vous savez, ce genre de gars peu frequentables... 
Votre seul et unique objectif : engranger le plus de 
brouzoufs possible sans vous faire trucider par un 
gang rival ni par vos amis a plumes et a gyrophare. 
Vous devez veiller a I'expansion de votre organisa- 
tion de malfaiteurs en construisant des commerces 
plus juteux que legaux (du genre distillerie, fabrique 



Vous vous sentez I'ame d'un 
parrain et l'envie.de faire 
prosperer le plus crapuleux des 
business ? La suite de Construe 
vous titille forcement quelque 
part... Prenez le premier, gominez 
les ch'tits defauts de jennesse, 
emballez c'est pese ! 



de cercueils ou night-club). Vous avez done sous vos 
ordres toute une ribambelle de gros bras, des 
ouvriers aux porte-flingues, en passant par les tenan- 
cies d'etablissement. A vous de gerer au mieux 
toute la petite famille. 

louche pas au grisbi 

Les commerces fabriquent so it des ouvriers, soit des 
tenanciers, soit tout simplement de I'oseille (de cette 
espece qui, pour verte qu'elle est, ne se mange pas). 
Vous devinez qu'ils jouent un role-cle dans votre 
accession a la gloire. A vous de trouver I'equilibre 
entre billets verts et porte-flingues. Ben vi, un com- 
merce ne peut pas vous faire gagner de I'argent et 
produire du personnel en meme temps. Vous pou- 
vez transformer les ouvriers en agents d'entretien 




im Mafiosis 



Street Wars 
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ou en gangsters. Les premiers se chargent de faire 
tenir debout vos differentes bicoques pendant que 
les seconds dessoudent a peu prestout ce qui leur 
passe sous la mitraiilette. Les agents d'entretien sont 
aussi les seuls a pouvoir piquer une propriete a un 
gang rival. L'ideal etant alors de les mettre sous le 
couvert d'une escouade de gangsters, histoire de cal- 
mer toute velleite canine (oui, y a meme des chiens 
qui gardent les proprietes et les commerces rivaux !) 
ou du gang honni. Reste a maitriser les petits bons- 
hommes bleus gentiment dotes de matraques et de 
sifflets. Deux solutions : la planche a billets, toujours 
utile pour avoir beaucoup d'amis bien places, ou le 
gunfight ponctuei avec une armee de gangsters en 
faction. Enfin... vous emballez pas non plus, on n'est 
pas dans Command and Conquer XXII ! L'aspectges- 
tion passe avant le cote bourre-pif. Reste que, de 
temps a autre, <;a faitdu bien, un p'titraid de gang- 
sters sur le commissariat du coin, histoire de liberer 
un de vos potes - et de se defouler en passant ! 

Tractions et tord-boyaux 

On a vite fait de se prendre pour un ca'i'd et c.a, c'est 
plutot cool. La prise en main est assez rapide, sans 
etre immediate pour autant, mais rien a voir avec 
Gangster, par exemple. On peut gerer une multitude 
de biduies, sans avoir a affronter un tableau Excel, 
comme c'est souvent le cas dans ce genre de jeux. On 



retrouve avec plaisir I'humour typiquement british 
du premier volet. Bon, ^a vole pas toujours tres haut, 
mais y a moyen de se poiler quand meme. Le tout 
baigne dans une ambiance musicale tres classieuse, 
variee et jamais gonflante. Le graphisme en 800 x 
600, 65 000couleursest biensympa. Les sprites sont 
peut-etre un chou'i'a petits, mais bon, faut pas en 
demander trop non plus. A noter, la possibility d'af- 
fronter le gang d'un autre joueur humain via 
reseaux. Bon j'y retourne, m'en vais te les calmer moi 
les Barbinos, je mets Fred le Danseur et Johnny le 
Putois sur I'affaire et on en recause ! 

Fabrice Letourneur 
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Metal Fatigue 
Flash Intro 

Une fois n 'est pas coutume, 
vous serez accueilli sur le 
site Web de Metal Fatigue par 
une petite video d'intro. Vous 
accederez ensuite a un menu 
vous permettant de consulter la 

description des trois compagnies productrices de Mechs, des captures 

d'ecran et des previews dujeu. Malgre un graphisme travaille, te site 

n'estpas des plus passionnants. 

http://www.psygnosis.com/metalfatigue/ 

Zombie - Spec Ops 2 : Green Berets 

Ce site, qui vous propose de comparer les photos et les modelisations 
des lieux et objets de Spec Ops 2, vous permettra de decouvrir Ie tra- 
vail des graphistes. Vous pourrez egalement ecouter les sons de diffe- 
rentes armes et on remarquera qu'une categorie Patch a d'ores et deja 
etecreee. Les deveioppeurs savent-ils qu'ils vont sortir un jeu non ter- 
mine ? http://www.zombie.com/games/spec2/spec2.html/ 



Vous reclamiez cette page a cor et a eri. 
Alors, la voila ! Chaque mois, vous 
decouvrirez done une selection des 
meilleurs sites officiels mais egalement non 
officiels, touchant de pres ou de loin 
au petit monde de la micro-informatique. 



Radium Team Fortress 

Le petit frere de Radium est exclusivement consacre a Team Fortress : 
Classic pour I'instant, et bientot au 2. On y trouve les toutes dernieres 
cartes dument testees et notees, des captures et des infos. Le telechar- 
gement est toujours un modele du genre puisque faisable a partird'une 
dizaine de sites miroirs. Diantre, quel luxe ! 
Http://www.planetfortress.com/radium/ 



Team Fortress 
vs G.I. Joe 

A priori, I'idee de ce site est 
plutot debile : comparer 
les personnages de Team For- 
tress avec ceux, en plastique, de 
G.I.Joe... Et en fait, lorsqu'ony 
regarde de plus pres, ons'aper- 

coit qu'ils se ressemblent beaucoup et que ca n'est vraisemblablement 

pas un hasard ! Canular des deveioppeurs, ou simple delire ? Allez done 

jeter un ceil pour vous faire une idee ! 

http://members.xoom.com/TFC_GIJoe/ 




• Voiei un 
dtaualttS 
depfehez- 


site qui 

llf-S 1,111 

lezdta 


ie restera pus 
■temps. Alms 
■ lie vous y rendre 
uvrir Ie salon de 


l'E3 sous 


lutes se 


eoutures : 


hltpi/Avuu 


e3expo 


■urn/ horar.html 


• Le site 1 


Tribe,. 


xdusiveinent 
eneiieie il'une 



iull'i 


de quality : http://v 




v.sierra. 


fr/lTU 


risilr 


sAlVilies/intrii 


hi 


il 


•J.l 


lepo 


ar rigpler el s 


V 


us n'avez 


rim 


ii fail- 
le & 


I, faites done 
o : lillp:/A«w 




tour sur le 


inter 


[CUV! 


Jr/Vl.O/iiiile. 


1 


nil 


•CI 


■i. les 


Swedisli Hasl 


.1, 


1 Squad, 


vou^ 


""» 


ti, pie,,, ,le 


•> 


les el de 



Sites offlcicl 

Outcast 

Alorsque Outcast est un jeu 100 % franc.ais, son site officiel n'est 
accessible qu'en anglais ou en allemand I En choisissant la version 
Flash 3, vous beneficierez d'une petite animation, de bruitages horribles 
mais de musiques sympathiques vous accompagnant tout au long de 
votre visite. Un site complet pour en decouvrir un peu plus sur Adelpha. . . 
httpJ/www.outcast-game. com/ 

VmEE 

The Wheel of Time 

Le site officiel du jeu The 
Wheel of Time, base sur 
la celebre serie de romans 
fantastiques de Robert Jor- 
dan, grossit de jour en jour. 
Nouvelies informations et 
screenshots inedits y cou- 
lent done a profusion. Vous pourrez egalement y telecharger des 
musiques, point d'interet des deveioppeurs. Toutefois, un site un brin 
trop classique danssa conception... http://www.wheeloftime.com/ 





X-Wing Alliance.net 

De nombreux sites sont 
rapidement apparus 
sur X-Wing Alliance. Pour- 
quoi ne pas commencer sa 
promenade par celui-ci ? II 
propose pas mal de bons 
liens, des fichiers en tele- 

chargement, un guide dejeu, bref, tout ce qu'H faut pour rassasier le fan. 

Siapresca, la Force n'est pas avec vous, e'esta desesperer ! 

Httpy/www.xwingalliance.net/. 

ABCDAIRE des jeux video 

Voue corps et ame auxjeux video PC et consoles, ce site est riche de 
nombreuses rubriques : outre les habitueis news, tests, etc., on 
trouve des coups de gueule sur I'actualite micro, des opinions de lecteurs 
sur les jeux et les magazines etpas mal d'adresses oil on peut telechar- 
ger des emulateurs. Bref, e'estsympa et on le recommande. 
Http://www.abcdaire. com/. 
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Le moins qu'on puisse dire, avec la serie 
des Might and Magic et autres 
Heroes..., c'estqu'ils ne prennent pas 
les joueurs pour des cretins ! Au lieu 
de nous ressortir les sempiternelles 
memes quetes qui f inissent par sentir le rechauffe, 
les scenarios de Might and Magic tentent de situer 
leurs heros dans un univers credible. Peu de temps 
apres la guerre de Erathia qui nous est comptee dans 
Heroes III, une paix precaire regne sur le monde. Pre- 
caire car des conflits territoriaux commencent a 
opposer les anciens allies elfes et humains, tandis 
que les ores aimeraient recupererdesterres dont ils 
estiment avoir ete injustementspolies... On est loin 




Pauvres veterans que nous 
sommes ! A peine avons-nous fini 
de mouiller notre chemise 
au service de la belle Catherine 
Ironfist qu'il faut deja reinpiler 
au royaume de Erathia, cette fois 
pour contenir les visees de la 
nation ore. Et l'ONU, alors ? 








du manicheisme generalement de rigueur dans le 
tout-venant des softs. Les humains ne detiennent 
pas forcement la verite et les ores ne sont pas de la 
chair a epee toute bete, ca change un peu. Les 
quatre heros que vous incarnez (chevalier, mage, 
pretresse et voleuse, de races aussi disparates que 
vous le souhaitez, de I'elfe male a I'orcfemelle, en 
passant par des humains) vont avoir la mauvaise 
idee de se placer en plein milieu de ces conflits sous- 
jacents. Ce nouveau Might and Magic provoque 
immediatement une sensation trop rare au pays des 
jeux, celle d'y etre pour de vrai. 

Dur de leviter 

Cela tient en grande partie a ('interface, qui ne 
risque guere de surprendre les habitues de la serie, 
mais est suff isamment bien concue pour que Ton s'y 



Might and 
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arrete. Place en vue subjective, vous dirigez vos per- 
sosavec lesf leches du pave numerique, comme dans 
un quake-like. Ce systeme offre une formidable 
liberte d'action, indispensable pour visiter tous les 
lieuxqui s'offrenta vosyeux. Le champ de vision est 
helas pour I'instant un peu restreint, ce qui gene en 
casd'attaque aerienne-quoi de pius humiliantque 
d'etre tue parun nuagede libellules ? Si un objet 
vous interesse, il vous suffit de cliquer dessus. Les 
personnages diriges par N.A. n'ont rien de potiches. 
La plupart ont des objets a vous vendre, des histoires 
a vous raconter, des quetes a vous offrir... Vous 
pourrez meme en embaucher certains comme eclai- 
reurs ou serviteurs (je prefere, en ce debut de prin- 
temps, ne pas mentionner la blonde pulpeuse qui 
vous offre de « monter votre tente », du -moins pas 
devant Seb). Les objets a I'ecran se ramassent d'un 
simple die, et s'annoncent tres divers: coffres a 
fouiller bien sur, mais aussi plantes medicinaies, 
coquillages, etc. Le plus impressionnant dans cette 
premiere version est sans doute le nombre de bati- 
ments a visiter, et leurs interieurs magnifiques ou les 
feux crepitent et les gourous levitent... Ce monde 
promet en outre d'etre immense et la quete non 




Magic VII 



lineaire. On s'en doutait un peu (apres tout, on 
peut incarner des Ores), mais pour gagner il ne sera 
pas necessaire de rallier la cause du Bien, et un 
nombre non negligeable d'actions douteuses pour- 
ront etre effectuees... 



Suivez le guilds ! 



Dans ce monde, tout esttenu par des guildes, aux- 
quelles il faudra adherer pour pouvoir profiter de 
leurs services - ou tout simplement apprendre le 
savoir des Anciens. L'adhesion n'est bien sur pas gra- 
tuite. Avant d'envoyer votre joyeux quatuor affron- 
ter le vilain dragon de la grosse caverne du fond, 
vous devrez commencer par utiliser leurs talents a 
gagner (ou a voier) le plus d'or possible. Nous 
devrons aussi accomplir des actions plus complexes 
qu'a I'habitude, comme melanger plusieurs ingre- 
dients pour confectionner une potion, ou nous 
mettre a la meditation transcendantale... L'humour 
n'est pas absent de tout cela, et vos persos pour- 
ront a I'occasion faire preuve d'une rejouissante 
lachete. La pretresse humaine, quant a elle, a un 
look de camionneuse sexy qui rejouira les fans du 
film Bound... Pour I'instant, les seules petites 
reserves a emettre viennent des voix (tout le 
monde parle comme un fort des Halles, meme les 
plus jolies nenettes) et des graphismes, qui, meme 
tirant parti des cartes 3D, pixellisent d'un peu trop 
de pres... Mais pour peu que tout cela soit corrige, 
fete devrait etre moins morne qu'a faccoutumee 
pour les rolistes solitaires. 

Remy Goavec 





Developpe par le studio francais Quaiilic Dream, Omikron 

s'apprete a realiser le reve de tout joueur : creer une ville 

(on petit meme due plusieurs) dans laquelle il dispose d'une lotale 

liberte. Alors que les vehicules anti-gravile passent et que les 

badauds vaquent a leurs occupations, le joueur visitera aussi Men 

les exterieurs que les bailments de Omikron (une ville protegee 

par im dome en crislal). A votre mort, dans ce jeu d'aventure, 

de role et de combat, vous vous reincarnerez en la persoime 

qui vous touche la premiere. Si Ton ajoute a cela des grapliismes 

superbes, un moteiu- 3D impressiomiant et ime ambiance 

a la Blade Runner, il va etre dur d'attendre le mois d'octobre ! 











Eh bien malgre quelques problemes de 
logistique, je dois bien avouer que ce 
qu'il me reste de cette preview est 
une bonne impression. Peut-etre 
parce que je m'attendais au pire mais 
peut-etre aussi parce que le jeu n'est pas si mal que 
ca ! Pour recadrer un peu. La Menace fantome est 
un jeu d'action/aventure dans lequel vous voyez 
votre personnage evoluer du dessus et dans un 
monde completement en 3D. Le scenario reprend la 
base de celui du film. Alors attention, revelations ! 
La Federation du Commerce a decide de dresser un 
embargo sur la petite planete Naboo et deux Jedi, 
Obiwan (le maitre) et Qui-gon (I'apprenti), sont 
charges de rencontrer le president de cette federa- 
tion pour regler le conflit. Malheureusement, les 



Apparemment, ce jeu d' action/ 
aventure suivant le scenario de 
l'episode 1 n'a pas conquis grand 
monde lors du reportage LucasArts 
du mois dernier. C'est done mefiant 
que je suis alle dans les locaux 
de Ubi Soft pour la preview de ce 
meme ieu. Alors ? 



deux Jedi tombent dans un piege oil les hommes du 
president tentent de leseliminer. S'ensuit alors une 
course pour la victoire durant laquelle vous dirige- 
rez les deux personnages precites mais egalement 
deux autres : la jeune reine Amidala et le capitaine 
Panaka, aux armes et aux pouvoirs differents. 

En mal d'aventure 

Les scenes d'action (tres nombreuses) vous oppose- 
ront a des robots, des Jawas, des Jedi noirs et j'en 
passe. Les combats au sabre laser (utilisables pour 
renvoyer les tirs ennemis) seront les plus prises 
meme si vous pourrez utiliser des armes classiques. 
La Force sera evidemment de la partie. Elle vous per- 
mettra de deplacer des objets a distance, d'action- 
ner des interrupteurs ou encore de persuader vos 
interlocuteurs lors des dialogues. Car vous rencon- 
trerez un grand nombre de personnages (certains 
tres celebres tel que Jabba le Hut) lors des phases 
d'aventure qui vous obligeront, par exemple, a trou- 
ver du materiel pour reparer votre vaisseau. Si vous 
evoluerez dans des espaces restreints (bases, cou- 
loirs, etc.), vous pourrez egalement visiter des villes 
entieres (exterieurs et interieurs des batiments) tels 
que Mosley. De plus, de nombreuses sous-quetes 
viendront s'ajouter au scenario principal. Bref, La 
Menace fantome s'annonce bien sympathique mais 
il faut esperer que les phases d'action ne prendront 
pas le dessus sur I'aventure... 

Sebastien Tasserie 
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Techniquement parlant, la program- 
mation du moteur est la plus 
complexe de ces composantes et de 
tres loin. Nos trois programmeurs 
concernes, Jean-Claude Cottier, Sea- 
wen Roberts et Alex Evans sont consideres par le 
reste de I'equipe avec un grand respect, pour ne pas 
dire une certaine veneration. Ce sont eux qui tra- 
vaillent en silence pendant des jours entiers, com- 
pletement absorbes par leur boulot. Et puis tout 
d'un coup, ils se levent et voila, le jeu peut soudai- 
nement faire un true incroyable qu'il ne faisait pas 
auparavant. Recemment, Scawen nous a montre 
une routine, qui permet non seulement a notre 
cobaye (le lion de notre version test) de se deplacer 
dans des decors en 3D mais aussi de gerer en meme 
temps les mouvements de sa tete, pour bien mon- 



L' elaboration du monstre que - 
Black & White revient a trois 
equipes de programmeurs : 
I'equipe jeu (statistiques et 
intelligence artificielle), celle 
des graphistes et celle en charge 
du moteur et.de l'interface. 
Faisons connaissance avec 
ce beau monde... 



trer ses centres d'interet, en particulier une cible ou 
un batiment. Cela a suscite bien des «oooh», 
« aaaaahhh » et autres exclamations autour du PC 
de Scawen. Pour tout vous avouer, personne ne sait 
vraiment comment ils arrivent a faire ce qu'ils font, 
surtout pas moi ! Durant I'ete dernier, on a pris dans 
i'equipe Alex Evans, un jeune programmeur de 
demo tres talentueux. Avant de repartir pour finir 
ses etudes a Cambridge, il nous a decrit son travail 
en quelques lignes. 

Moteur de merveilles 

« En faire le meil leur moteur jamais conc_u, tel est en 
effet I'objectif que nous a demande d'atteindre 
Peter Molyneux, a moi et a mes deux collegues, pour 
pouvoir gerer 5000 personnages animes en meme 
temps, des decors somptueux et une creature si 
humaineetsi ortginale qu'elleen devient le meilleur 
ami dujoueur. Le moteur de Black & White pouvait 
done sembler etre une tache titanesque, mais 
lorsque je suis arrive, Jean-Claude avait deja elabore 
les bases du moteur pour afficher des paysages en 




Lionhead (lasaga) 



Lionhead 




Ces trois lions ont ele crees et auimes aver le systeme tie stpielette 

propre a Blat'k & Wliite. Le premier est gross, le tleuxieme 

uialefique el le dernier giganlesque. Chacim possede ses 

caraeteristiqiies el animations tie mouvenienl. 



3D, avec des textures utilisant un effet de blending 
pour leur donner un aspect organique. Ainsi, chaque 
maison de chaque village se doit d'avoir un jardin 
different. Lorsque les villages commencent a se 
developper, des routes doivent apparaTtre. Selon la 
facon dont on joue, le terrain doit lui aussi se modi- 
fier : craquele et sinistre pour les sorciers malefiques 
etdote d'une vegetation luxuriante pour les magi- 
ciens qui penchent vers le bien ! Un des principaux 
defauts des terrains vus jusqu'ici dans les autres jeux 
vient du fait qu'ils sont clairement constitues de 
cases plus ou moins identiques, sur lesqueiles les 
memes textures sont appliquees. Jean-Claude a 
trouve un moyen de generer une texture unique 
pour chaque case, permettant de retranscrire tous 
les styles : des dunes egyptiennes aux collines ver- 
doyantes irlandaises, en passant par les montagnes 
enneigees des Alpes. Tout ceci sans voir le moindre 
coin anguleux I Mais ce n 'eta it pas encore suffisant 
pour Jean-Claude. Etant perfectionniste jusqu'au 
bout des ongles, il a en plus voulu que les person- 
rages puissent se deplacer de toutes les facons pos- 




sibles et imaginables. Le systeme d'ossature cree par 
Scawen est unique, adaptant le mouvement selon le 
decor ou les lois physiques qui regissent I'endroit. Les 
creatures apprennent la meilleure position pour 
escalader une colline ou pour avancer en boitillant 
lorsqu'elles sont blessees. Travailler sur le moteur a 
ete un veritable regal. La plupart de ce qu'on a fait 
esttotalement inedit, et chaque nouvelle innova- 
tion nous donne une nouvelle poussee d'adrenaline. 
On a reussi a bien separer le travail de chacun pour 
eviter qu'on marche sur nos propres plates-bandes. 
Mais tout nese passe pastoujourscomme prevu. Des 
creatures qui explosent, des lapins de 10 metres de 
haut ou des tetes qui flottent dans les airs sont des 
habitues de la maison. "Alex, qu'est-ce que tu as 
foutu ?" crie Jean-Claude. "Rien, c'est Scawen" 
etant alors la replique la plus courante, suivi habi- 
tuellement d'un "N'importe quoi ! Je ne suis pour 
rien dans cette vache avec une tete de 5 cm de dia- 
metre et un corps de 15 metres ! C'est un coup des 
graphistes !" Toujours la meme chose... » 

(c) 1999 Steve Jackson 





stero-Hache ! Euh, excusez-moi... 
c^a m'arrive frequemment apres une 
trop longue exposition aux robots 
geants... Et la, m'est avis qu'on 
risque carrement l'overdose ! La fin 
du siecle sera mecanique, ou ne sera pas, j'vous I'dis 
moi ! A cote des ambitions demesurees de Heavy 
Gear 2, les Mechs, pionniers de la 3D, continuent de 
creuser bravement leursillon metallique. Quelque 
part entre lesblindes imperiaux de Star Wars et un 
certain robot Moulinex nippon, qui a berce I'enfance 
des plus vieux d'entre nous, les Mechwarriors ont 
besoin de pilotes courageux et creatifs. Et creatif, il 
faudra qu'on le soit. Sans doute stimules par la 
concurrence, les developpeurs de ce nouvel opus 
metallique semblent vouloir passer a la vitesse supe- 
rieure. Toujours chouchoutes, les bricoleurs vont 
prendre leur pied. Le labo, qui permet de configu- 
rer votre Mech a volonte (j'ai plus d'une copine qui 
aimeraitpouvoir configurer son Mech...), fourmille 
d'options sur les armes, armures, couleurs, motifs de 
papier peint, etc. A vous de choisir ! Petite nou- 
veaute, ce labo est moins prise de tete et beaucoup 
plus accessible qu'auparavant. 



II faut sans doute voir la le desirdesortird'un succes 
«culte» pourtoucher un plus large public, comme 
en temoigne aussi le mode Campagne. Tres oriente 
strategic et agremente de briefings complets dont 



Apres un detour par la strateg. 
en temps reel, nos Mechwarriors 
preferes reviennent aux sourees, 
toujours plus beaux, toujours 
plus grands, toujours plus teigr - 
et avee plein d'options dedans. 
Bon, c'est pas tout 5a, ou est passe 
mon tournevis ? 



I'humour n'est pas absent, il off re des missions com- 
plexes, meme si leur nombre (20) est un peu faible. 
Les six scenarios «d'action immediate" presenters 
un prolongement agreable au tutorial. Quant au 
Multijoueur, il devrait nous permettre d'allerfrois- 
ser de la tole a huit sur Internet. Nos Mechs pourront 
en outre visiter quatre monde differents, aller dans 
I'eau, le sable... Le relief est particulierement bien 
gere et la f luidite parfaite, ce qui se paye un peu, du 
moins pour I'instant, au niveau des details et de la 
diversite des decors. En revanche, le niveau de detail 
des adversaires est excellent, et les combats plus 
dynamiques que par le passe. Un seul souci me 
taraude encore : I'antirouille sera-t-il fourni ? 

Remy Goavec 




Beaux gros robots 



Mechwarrior 
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merits et connaitre la salle de jeux la plus proche de chez vous, 
03 ou visitez les sites web de Creative Labs, I'ASJR ou Gamelog. 
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Autant vous le dire tout de suite : en 
depit d'un packaging accrocheur, 
plein de pin-up fa£on fifties, Mig 
Alley ne devrait pas s'adresser aux 
amateurs ! On peut s'en rendre 
compte des le premier coup d'ceil sur la carte des 
missions. Plus couverte de points rouges et blancs 
que la peau d'un adolescent, elle nous offre un 
nombre impressionnant de details sur les objectifs a 
atteindre, les forces en presence, la topographie des 
lieux, etc. II nefaudra pasjouer petits bras si on ne 
veut pas passer son temps accroche au parachute ! 
Mig Alley respecte scrupuleusement le conflit 
coreen, jusque dans sa chronologie et les difficultes 
connues par les Americains pour venir a bout des 
Mig 15chinois: a I'epoque, aucun appareil ne pou- 
vait rivaliser avec ceux produits par la technologie 
sovietique ! C'est done avec un serieux handicap que 
Ton aborde I'aventure. Cette difficulty supplemen- 
taire ne limite pourtant pas le plaisir de jeu. Nos 
objectifs ne seront pas mecaniquement definis et 
nous disposerons d'une marge de manoeuvre appre- 
ciable. 



Embouteillages dans I'azur 



Le but, outre vider le ciel des appareils ennemis, sera 
de couper les voies de ravitaillement de nos enne- 
mis. Mais I'essentiel, bien sur, ce sont les sensations. 
Grace au soin dont les sols et les objectifs ont bene- 
fice, la vitesse nous prend immediatement aux 



Les combats aeriens de la Seconde 
Guerre mondiale ayant ete 
exploited sous tous les angles, c'est 
la guerre de Coree qui semble 
inaiu tenant passionner les 
developpeurs, avec des resultats de 
plus en plus spectaculaires. Reveil 
agite au pays des matins calmes... 






tripes. Un sol tres detaiile defile a toute vitesse sous 
la carlingue, les trains que nous devons stopper ont 
I'air de grosses limaces fumantes, et nos adversaires 
font un ballet endiable autour de nous. On nous 
promet aussi une centaine d'avions a I'ecran, et pas 
juste pour faire joli. Pour I'instant, les adversaires I 
font preuve d'une intelligence assez redoutable et 
les ailiers ne sont pas, comme trop souvent, de 
simples potiches genantes. Le Multijoueur nous per- I 
mettra des dogfights \usqu' a 12tetes brulees et les 
appareils seront modifiables a souhait pour ressem- 
bler aux coucous de nos reves. Si les trop nombreux 
bugs (syndrome coreen ?) sont decemment corriges, 
on va pouvoir passer I'ete a s'envoyer a I'air ! 

Remy Goavec 
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Voiei en exclusivite quelmies-uns des ecrans les plus recents 
du neuvieme et dernier episode de Ultima. Lord British 
semble avoir reussi son pari en passant a la 3D, pour 
l'aspect visuel lout du nioins. Mais reste le plus important, 
a savoir la jouabilite. Les fans craignent en effet une 
approelie trop grand public, a la Tomb Raider ! Enfiii, 
apres trois ans d'attente, il semble bien que la gestation du 
jeu de role le plus attendu du moment arrive enfin a terme. 
Souliaitons-lui un accouchement sans problemes. 
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Portrait 



Nicolas Gaume 

Ce mois-ci, on se la joue un peu chauvin ! S'il n'est pas comm 

dans le milieu pour ses talents de prograinmeur ou 

de graphiste, ce Bordelais a reussi, en dix ans, 

a transformer iui petit developpeur fran^ais en un studio 

de developpement international... 



L'histoire de Nicolas Gaume com- 
mence il y a une dizaine d'an- 
nees, avec la creation d'une 
societe informatique a Bor- 
deaux : Atreid Concept. A 
['epoque, n'ayant pas les capitaux suffisants 
pour se lancer dans le developpement de 
projets majeurs, il a I'excellente idee de 
sous-traiter divers services informatiques 
touchant un peu a tout. Dans le domaine 
ludique, il commence par developper des 
versions Macintosh de jeux existants, puis 
cree le label Kalisto et peut enfin se lancer 
veritablement dans I'aventure. Tout com- 
mence avec Fury of the Furies, un petit jeu 
sympathique dans la lignee de Lemmings 
(Psygnosis), grande star de cette epoque. Ca 
se poursuit vraiment serieusement avec 
Warriors et surtout le jeu de course de voi- 
tures, Al Unser Junior, tres bien supporte par 
Microsoft pour le lancement de Windows 
95. Depuis, nous avons eu le droit a un excel- 
lent jeu d'aventure en 3D (Dark Earth), a 
une course de voitures largement plebisci- 
te par NEC (Ultimate Race Pro), a un jeu 
d'action en 3D (Nightmare Creatures) et a 
un echec avec Le Cinquieme Element. II y a 
pres d'un an cependant, Nicolas Gaume a 
pris de gros risques pour se donner les 
moyens de jouer dans la cour des grands, 
investissant de nouveaux locaux, integrant 
des dizaines de personnes au sein de Kalisto, 
ouvrant un bureau aux Etats-Unis... Voulant 
faire de sa societe une grande famille, le 
punch de Nicolas semble Iui avoir plutot 
reussi. II trouve tout de meme le temps de 
jouer a Metal Gear Solid, Zelda64, Half-Life 
et Power Stone. Quant a la question sur le 
pire jeu qu'il ait vu ces derniers mois : «J'ai 
appris a quel point il etait difficile de faire 
un bonjeu. Si ca ne m'empeche pas dejuger 
de la qualite d'un produit, cela m'enleve 
I'envie de citer i'un des jeux queje considere 
comme mauvais. Je ne peux pas m'empe- 



cher de pensera I'equipe qui a travaille d'ar- 
rache-pied pendant de longs mois. » Tres 
fair-play non ? En tout cas, si pour Kalisto 
I'annee 99 sera plutot orientee console, I'an 
2000 devrait voir debouler quelques grosses 
pointures sur PC..., dont au moins un nou- 
veau jeu sur I'univers de Dark Earth. Si ca ce 
n'est pas une bonne nouvelle ! ■ 

DidierLati 
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Sur les lerres de Darien, 4 royaumes s'affrontent... 





% 



^>. 



~*>s 






Honneur. Vengeance. Espoir. Terreur. 



Sur les terres de Darien la guerre approche, de gigantesques legions de landers et de zombies s'avancent sur 

terre, des citadelles brulent, les oceans se couvrent d' armadas flamboyantes, les magiciens preparent leurs 

incantations magiques et dans les airs des duels de chevaliers-dragons ont deja commence... 

En tant que Grand Immortel et Monarque de l'une des 4 grandes civilisations millenaire de Darien vous 

devez mener vos troupes a la victoire. . . ou disparaitre avec votre peuple ! 





© GT Interactive. Tous droits reserves. Cavedog, Boneyards, GT interactive sont proprietes de leurs propres societes. 
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4 civilisations a controler, chacune ayant ses propres 

strategies et evolutions 

Une veritable histoire dans un univers fantastique : vous 

devrez diriger des armees de dragons, guerriers et 

magiciens dans une epopee riche en rebondissements 

Des graphismes tres detailles en haute resolution 

(utilise la plupart des cartes acceleratrices 3D) 

Une richesse tactique encore jamais vue : vous 

disposez d'unites et de batiments nombreux et varies 

sur terre, air et mer, les sorts magiques et 1'experience 

des unites evoluent au fil des batailles. 

Une option multijoueurs exceptionnelle : en reseau, 

modem ou sur internet vous pourrez affronter des 

adversaires de tous les pays 
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Koblenz, le sorcicr-detective 
du surnaturel, se retrouve 
engage par le riche 
proprietaire d'une zone 
industrielle hante'e par unc 
mysterieuse creature 
taniome. Et en cette fin du 
X1X L ' siecle, les machines a 
vapeur et le some! dc 
rentabilile s'accommodent 
peu de ce genre de probleme. 
En enquetant, Koblenz 
decouvrira un e'trange secret 
de famille et surtout le 
spectre d'une personne que 
tout le monde anrail prefere 
oublier. Apres Rouge de 
Chine, Robin signe un recit 
parfaitement maitrise, 
pas forcement original mais 
tres stylise. 

Koblenz - Thierry Robin 
Dekourt-78F. 



On sail peu de choses sur lajeunesse de Merlin... Jusqu'a 

maintenant ! Car cet album nous de'voile son enfance : 

ses sortileges rates, son amitie avec un cochon qui parle et un ogre 

imbecile, ses relations conflietuelles avec Viviane. la petite fille 

becheuse... Deliberement delirante et joyeusement irrespectueuse. 

cette bande dessinee pour petits ze grands se revele re'jouissante. 

Merlin - Sfar & Munuera - Dargaud - 52 F. 
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Des bagues, des armes, des machines infernales, des objets en 
tout genre : ma parole, e'est la foire ? Mais non, e'est Le Line 
des artefacts pour Donjons ! On y trouve de tout, de futile et de 
Tiuutile. du puissant et du defensif : bref, e'est indispensable a 
tous les joueurs, auxquels il est meme explique comment 
concevoir ses cre'ations. Magique ! 
Le Livre des artefacts - Editions Descartes - 159 F. 
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Orient extreme 



Ah les mysteres de ['orient ! lis sont assurement malfaisants, si l'on 

en jugepar ce supplement consacre aux bakemono (ogres), aux oni 

s(demons) et autres trolls a la cantonaise ! Magnifiquement illustre' 

et abordant plusieurs sujets (cre'ation dc demons, magic...), 

il devrait plaire aux farts de l&Legende des cinq anneaux. 

Les Carnets de POutremonde - Pour Legende des cinq anneaux 

Halloween Concept - 139 F. 
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Le Chateau 
i roi Dragon 




Quentin, petit disciple d'une 
religion severe, se lance sur 
la route pour decouvrir ce qui 
menace son existence et tout 
le royaume. Une base - 
classlque pour un bouquin 
qui prend son originalite 
dans les periples du hems et 
les figures qu'il rencontre. 
Ajoutez un style fleuri et 
fluide, vous aurez un 
excellent ouvrage dfieroic-- 
fantasy ecritparun 
desormais maitre du genre. 
Stephen Lawhead 
iditions Buchet/Chastel 
1 10 F. 



Les Mandibules 
et les Dents 




Chez Daniel Walter, I'epouvante 
va depair a vec les nevroses. 
Qu'elle soit macabre ou sexuelle, 
elle persecute ses victimes 
et cherche a les expedier dans la 
moriou la folie. Ce recueiide 
nouvelles illustre bien S'univers 
de cet auteur allemand. 
« Fcrivain du desastre », if. fait 
reference a Kafka eta Lovecraft 
et se concentre sur les (peu 
nombreux) personnages de ses 
sombres histoires. Intimisteset 
veneneux, ces petits recits sont 
proprementaffreux. Miam I 
Daniel Walther 
Le Cabinet noir -39 F, 



Vous avez 
dit virtue! ? 
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DansTAnglelerreet la 
France du Xir siecle, dcs 
complots se nouent et des 
tentatives d'assassinat sonl 
perpetrees sur la nouvelle 
reine du royaume. Son regne 
nc convient effectivement 
pas a tous : dans ce deuxieme 
episode, elle sera persecutes 
etenSevee... Heureusement 
que Shane, le mercenaire et 
amant veille. Rythme et bien 
decoupe, ce tome 2 
est une bonne surprise, 
bien que le scenar soit 
unpeu transparent. 
Shane (T. 2):LePicde 
I'aigle - Tang & DiGiorgio 
le Lombard- 59 F. 
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Un monde depourvu d'oxygene, des villes sous-marines, 

line fliquette a la Lara Croft qui se lance a l'attaque de 

multinationales, des meurtres, du sang, des gros seins, rien de 

bien original, certes, mais les ingredients de la reussile sont la. 

Le dessin est certes influence par les raangas mais les auteurs 

doivent confirmer leur talent dans le prochain tome. 

Ork - Castaniolo/Jouvent - Editions Soleil - 79 F. 





Ib retour tie la tin tin montie 

Testament, aide de jeu a Nephilim el presenle' dans notre 

rubrique il y a quelques mois, s'enrichit d'un supplement 

toujours porte sur la fin du monde. Cinq scenarios, 

tin background comme seul Nephilim pent en presenter 

(e'est-a-dire fabuleusement riche), voila de quoi Kter 

l'apocalypse avec un plaisir non feint. Et si jamais elle n'a 

pas lieu, on fait quoi ? 

Irysos (volume 1) - Editions Multistat - 119 F. 



Je ne suis pas un numero J 

Chef-d'oeuvre televisionnaire : e'est la seule maniere de definir 

l.c Prisonnier. une serie-me'teore qui dechame les/onj depuis 30 ans. 

Impossible a resumer, allegorique, symbolique. surprenante. la se'rie 

delaille les affres d'un ancien espion, prisonnier d'un etrange village oil 

regne la dictature du bonheur. Torture, questionne, bluffe. manipule'. il 

resistera toujours et offrira une belle demonstration de rebellion. 

Le Prisonnier - V.O. /V.F. - 17 episodes - Polygram Video 

deux coffrets de 190 F chacun. 







PatCadigan, auteur americain 
renomme, signeun thriller 
cyberpunk, quijongle avec 
Id reaiite virtuelle et les mondes 
parallels. Apres la destruction 
du lapon par un tremblement de 
terre, on murmure qu'un Japon 
virtue! serait accessiblevia le 
reseau. Bien renseigne, ce roman 
se deroule dans un univers 
familier et bien exploite. 
Meiantpolar, mystere et humour, 
cette histoire accompagne 
impeccablement la sortie 
de Matrix ,' 

Pat Cadigan - Flammarion 
104 F. 



Ecran 
noir 



Remo uuernni 
Ecran noir 




Virtuose informatique, familier 
des messageries roses 
etimpuissant, Cellophane 
a trouve la solution : quand 
il desire une femme, il la 
numerise, elk, et se debarrasse 
de I'original. Elle est tellement 
plus belle etplus heureuse 
dans I'ordinateur I Cen'estpas 
un serial killer, II est trop subtil 
pourca. C est juste un fou, un 
fou des nouvelies technologies. 
Attention, une fois entame, 
ce livre ne vous lache plus. Un 
polar original et ensorceiant. 
Remo Guerrini - Pocket 
45 F env. 



NOUS aVOIlS Constance et Mary Blackwood 
viventseules dans le manoir 
familial depuis la mort 
mysterieuse de leurs parents, 
Chateau protegees des villageois (qui les 
accusent de meurtre) par des 
rituels magiques. La viepourrait 
s'ecouler tranquillement si un 
cousin coureur de dot ne venait 
detruire ce fragile equilibre. 
Loin des cliches gothiques, 
I'auteur fait apparaitre la peur 
par touches subfiles dans 
une ambiance delicieusement 
fin de race. 

Shirley Jackson - Pocket/ 
collection Terreur - 40 F. 
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tkira rira pas ! 
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Aprcs unc Troisicmc Guerre 
mondiale et atomique, 
Tokyo se releve de ses 
cendres, encore... Dans un 
contexte politico-social 
hyper reaWstt. Akira raconte 
des destins qui se croisenl et 
s'entrechoquent, surfond 
d'amitie bafouee, d' amour 
naissant et de spirituality 
perdue. Reedite en noiret 
blanc comrae 1* edition 
originale, mais dans le sens 
de lecture occidental, ce 
manga est une ceuvre a part, 
pessimiste, inspiree, et 
inconsumable. Biblique. 
Akira(T. l)-Katsuhiro 
Otomo- Glenat 
Prix : N.C. 



Bonnes notes 



Apres un bon massacre a Team Fortress, goGlez done 

I'allegresse musicale avec Paris Combo, un jeune 

groupe parisien qui brasse de multiples influences 

(jazz, swing, latino...) sans jamais y perdre son 

identite. La voix de sirene de sa chanteuse, 

Belle du Berry, la bonne humeurge'nerale et les 

melodies entetantes rendent ce CD simplement 

excellent. On en entendraparler. 

Paris Combo - Living Room 

ISoucherie Productions - 120 F. 
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Renaissance 



Avouons-le, voila des annees que Thorgal s'aventure 
dans des hisloires pen passionnantes oil il avait perdu son 
ame. au sens propre comme an figure. Dans ce nouveau 
tome, Arachnea, il semblera.it que le he'ros remonte 
lapente. Cette fois-ci, il s'attaque a une entile venimeuse 
a huit pattes qui terrorise une petite ile. On y retrouve 
tous les ingredients qui ont fait le succes de la serie. 
Du tout bon, en somme. 
Torghal 24 - Rosinski/Van Hamme 
Editions du Lombard - 54 F. 
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Vol ao-dessus ton nid le eoueous 

La subite inondation d'uu village contraint scs habitants a demander asile au doeteur 

Eon, directeur d'un luxueux asile, justement. La cohabitation entre paysans et deranges 

n'ira pas sans mal. Et lorsqu'en plus ladanse est menee par une belle journaliste. 

courtisee par une creature immortelle et debile... Le resultat promettait 

d'etre dingue. Et il Pest ! 
La Pension du doeteur Eon (T. 2) - Griffo & Cothias - Le Lombard — 69 F. 




Resonances 




Trouverun S.D.F. mort dans son 
garage, ca n'est guere plaisant. 
Quand en plus il se trouve a cote 
d'un congelateur, ca devient 
carrement bizarre. II n 'en faut 
pas plus au journaliste Michael 
Deacon pour secouer un cocotier 
d'oii vonttomberpas 
mal de personnalites hors 
du commun... 

A partir d'une frame originale, 
Minette Walters compose 
un polar d'une intelligence rare 
sur les oublies de notre societe. 
Une reussite. 
Minette Walters 
Pocket - 35 F. 



Vert-de-gris 




Les habitues de cette rubrique doivent commencer a 
connattre les romans historiques de Vivians Moore, 
situes au XIT siecle et dans lesquels le chevalier Galeran 
de Lesniven denouent les fils d'lntngues medievales. 
Son dernier roman se deroule a Provins, durant une 
grande foire, propi.ee aux larcins, aux assassinatset 
aux imbroglios. Pendaisons, trafic d'esclaves, 
massacre : les evenements ne manquentpas et notre 
chevalier, comme le lecteur, aura bien du mal a tirer 
tout cela au clair. Comme d'habitude, les tableaux 
d'epoque sont fort reussis et lorgnent 5t/f Foitune de 
France de Robert Merle. On y decouvre ou redecouvre 
us et coutumes moyenageux, ainsi qu'une atmosphere 
qui n 'avait hen de paisible. Le vocabulaire medieval et 
le soin apporte aux persohnages et aux situations font 
de ce roman une agreable machine a remonter le temps. 
Viviane Moore - Labyrinthes -38F-. 
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The Matrix 



Les films cyberpunk ne sont pas encore aussi nombreux 
erne ceux tie science-fiction, et les bons. encore moins... 
II fallait done souligner la sortie inniiinente de Matrix, 
un film-kaleidoscope qui a verilablemcnt casse la baroque 
aux Etats-Unis. 



escape du tres oubliable 

Johnny Mnemonic, Keanu 

Reeves rempile dans un role 

de pirate informatique invo- 

lontairement entraTne dans 

une sombre histoire de realite virtuelle. II 

doit avoir la tete de Pemploi et le talent de 

remplir les salles : The Matrix a engrange 

plus de 100 millions de dollars de recettes 

aux Etats Unis, depuis sa sortie fin mars. Les 

raisons de cesucces ? II y en a plusieurs et il 

ne faut pas alter les chercher bien loin : 

tout d'abord, des effets speciaux revolu- 

tionnaires (eh oui, encore !) et reellement 

etonnants. Ensuite, un scenario en trompe- 

I'ceil qui prouve que le cyberpunk peut, 

apres la conquete des livres (Gibson...), 

s'attaquer au cinema sans etre denature. 

Mais ce qui fait le charme du genre, e'est 

surtout I'ambiance... 



Et il faut bien avouer que depuis Blade 
Runner, on n'avait pas vu une photo et une 
atmosphere aussi crepusculaires. Les nom- 
breuses prises de vues nocturnes ou en 
interieur sombre permettent au film de 
trouver immediatement son identite. Et 
puis les realisateurs, les freres Wachowski, 
n'en sont pas a leur coup d'essai et avaient 
prouve avec Sounc/qu'ils savaient donner 
dans le glauque ! 





Le scenario, s'il demarre de maniere tradi- 
tionnelle, entraTne vite le spectateur de sur- 
prise en surprise : IMeo (Keanu Reeves) n'est 
pas seulement un paisible employe puisque 
la nuit, il devient un redoutable hacker. 
Jusqu'au jour ou de mysterieux hommes en 
noir qui semblenttres bien le connaltre lui 
tombent dessus... Rapidement contacte 
par un reseau de resistants (?), Neo va faire 
une decouverte hallucinante sur le monde 
et son authenticite I Le film prenant ses 
racines dans un domaine que nous connais- 
sons bien, nous sommes done en terrain 
connu. Pourtant, e'est la premiere fois que 
la matrice (cet espace virtuel a I'interieur 
des reseaux) et la realite sont decrites ainsi. 
Le theme de la virtualite occupe done une 
place de choix, tout comme I'affrontement 
entre I'homme et ta machine. On se 
retrouve finatement avec un film cyber- 
punk tres reussi, pas totalement exempt de 
defauts, mais qui a I'immense avantage de 
surprendre veritablement le spectateur. 

Luc-Santiago Rodriguez 

The Matrix de Larry et Andy Wachowski. 
Avec Lawrence Fishburne, Keanu Reeves, 
Carrie-Anne Moss. Sorti depuis le 23 mai. 
http://www.whatisthematrix.com/ 
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RESSE DE NOS DEUX BOUTI 

m de Lappe 7501 I PARIS 1 / rue du 4 Septembre 75002 PARIS 

tile sortie rue de La Roauette M' 4 Septembre ou Opera 

de9Ha!9H sans interruption 
lephone: 01 43140449 



REVENDEURS t CONTACTEZ-NOUS 

Beneficiez des meilleurs tarifs srace a notre central* 

d'achat : Toutes les nouveautes VF/VO. Le specialists di 

[ CD-ROM PC et MAC met sa competence a votre service 

OUVREZ UNE BOUTIQUE DANS VOTRE VILLI 

J Beneficiez de I'experience d'une enseisne specialiste di 
jeu sur CD-ROM depuis 5 ans. 
Tel. 01 42 92 05 30 - Contact t ERIC 
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Avec le TNT premier du nom, wVidia avait fait le boiilieur des hardcore 
gamers qui cherchaient autre chose que du Voodoo 2 
a se mettre sous la dent. Ceux-ci peuvent enfm se remettre a table 
avec le TNT 2, nouvelle mouture d'un chip explosif. 



Jusqu'a la sortie du Voodoo 3, le Riva 
TNT etait le chip 2D/3D le plus puis- 
sant. En concurrence bien sur avec 
le Rage 1 28, qui se distinguait par ses capa- 
cites de decompression du MPEG-2, un 
atout non negligeable pour les possesseurs 
de configurations moyennes. Mais alors 
que le TNT est a peine tombe de son tro- 
ne, nVidia contre-attaque avec le TNT 2. 
La principale nouveaute apportee par le 
TNT 2 se situe au niveau de la fabrication. 
Lorsqu'en avril 98 nVidia avait annonce te 
TNT, celui-ci devait etre grave en 0,25 
micron et atteindre la frequence de 
1 25 MHz. Malheureu5ement, pour des rai- 
sons de disponibilite de la technologie 0,25 
micron, celui-ci ne fut grave qu'en 0,35 
micron pour une frequence au final de 
seulement90 MHz. II a doncfallu attendre 
le TNT 2 pour pouvoir enf in beneficier des 
avantages de la technologie 0,25 micron 
et done de frequences plus elevees. Celui- 
ci atteinteneffet les 125 MHz dans sa ver- 
sion standard, et 1 50 MHz dans sa version 
Ultra. II est a noter que ses frequences ne 
sont que des indications faites de la part 
de nVidia aux constructeurs qui integre- 
ront ce chip sur leurs cartes. Ces derniers 
sont en effet libres d'ameliorer le design 
des cartes et la ventilation pour atteindre 
de plus hautes frequences. 
Ainsi la Maxi Gamer Xentorde Guillemot 
atteint par exemple les 135 MHz. 
Dans la pratique, cette augmentation 
de frequence permet au processeur gra- 



phique de traiter beaucoup plus d'opera- 
tions a la seconde afin d'offrir un rendu 3D 
beaucoup plus veloce. Et done une fluidi- 
ty accrue dans les jeux, ce dont on ne se 
plaindra pas. En theorie, un TNT 2 a 
1 50 MHz est 20 % plus rapide qu'un TNT 2 
de base a 125 MHz, et un TNT 2 a 175 MHz, 
1 5 % plus rapide qu'un 1 50 MHz et 40 % 
plus rapide qu'un 125 MHz. Et si Ton com- 
pare la bete avec le TNT premier du nom, 
le gain de performances apporte par le 
TNT 2 peutaller jusqu'a 70 %. Mais atten- 
tion, le processeur graphique ne fait pas 
tout et d'autres facteurs, comme la puis- 
sance du processeur, entrent aussi en 
compte. Ainsi, si le processeur n'est pas a 



meme de suivre le chip, le nombre d'ima- 
ges/seconde n'augmentera pas. C'est pour- 
quoi il sera pertinent pour I'utilisateur de 
bien choisir entre un TNT standard et un 
TNT 2 Ultra, plus cher, selon les capacites 
deson PC. 

Cote fonctions, les choses sont beaucoup 
plus simples puisque le TNT 2 propose les 
memes que le TNT. Ainsi, la decompression 
materielle du MPEG-2 n'est toujours pas 
prise en charge. II vous faudra done un 
processeur puissant, a partir du Pentium II- 
350, pour profiter des joies du DVD sur 
votre PC. 

Pour ce qui est des effets 3D, le TNT 2 en 
offrea la pelle. II dispose en effet detoutes 




A I'heure actuelle. Creative, Diamond et Guillemot prevoient de produire des 
cartes a base de TNT 2. Chez Diamond, la Viper 770 (env. 1 500 F) sera dotee de 
32 Mo de memoire video et d'un TNT 2 standard, et il y aura aussi la V770 
«Gamers Edition » qui sera pour sa part dotee d'un TNT 2 Ultra hautement 
cadence mais au prix de 2000 F environ. Creative sortira la 3D Blaster TNT 2, 
dotee de 32 Mo de memoire video et d'un Ultra TNT 2 pour approximativement 
1 500 F. Chez Guillemot, ce sera la Maxi Gamer Xentor que nous avons testee 
(TNT 2 135 MHz, memoire 166 MHz, env. 1000 F) ainsi que la Maxi Gamer Xentor 
32 (TNT 2 166 MHz, memoire 183 MHz, env. 1 500 F). Il est a noter que toutes ces 
cartes sont au format AGP et qu'elles supporteront I'AGP 4x. 
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lesfonctions d'avenir qui font defaut aux 
Voodoo 2 et 3. A commencer par le rendu 
en couleurs 32 bits, la gestion de la pro- 
fondeur en 24 bits, ou encore un Stencil 
Buffer. Ce dernier permettant de creer des 
masques afin d'accelerer les ombres volu- 
metriques ou encore de mieux gerer les 
cockpits en 2D des simulateurs de vol. En 
ce qui concerne VEmbossed Bump Map- 
ping, il est gere en un seul cycle d'horloge. 
Cette technique permettant de creer des 
effets de relief ou des granularites, sans 
creer plus de polygones, en jouant uni- 
quementsur la reflexion de la lumiere. Le 
TNT 2 supporte aussi V Anisotropic Filte- 
ring, technique de f iltrage bien plus preci- 
se que le Bilinear ou le Trilinear, car elle 
prend en compte la profondeur. Bref, que 
du bon, on regrette juste que le TNT 2 n'ait 
pas integre le tres prometteur S3TC, ou 
DirectX Texture Compression, qui permet 
d'utiliser des textures de tres haute quali- 
te avec une perte de Vitesse negligeable. 
Dans les jeux, le TNT 2 est done le meilleur 
chip graphique puisqu'il allie la puissance 
et une architecture riche et elaboree. Dans 
les jeux, la version quasi finale de la Maxi 



Gamer Xentor de Guillemot, dotee d'un 
TNT 2 a 135 MHz ainsi que de memoire 
1 66 MHz, nous a montre tout I'interet de 
ce chip. Les performances, en Direct3D 
comme en OpenGL sont au top niveau, 
puisque dans les jeux Direct3D, on arrive 
aux performances d'une Voodoo 3 3000 
(166 MHz), et en OpenGL, les per- 
formances se situent entre une Voodoo 3 
2000 et une Voodoo 3 3000. Ceux qui pos- 
sedent un bon ecran bien large pourront 
profiter d'une jouabilite sans precedent en 
1 024 x 768 avec des framerates variant 
entre 30 et 60 images par seconde. Et 
meme au-dela, puisque Ton peut meme 
atteindre les 1 280 x 1 024, tout en gardant 
une fluidite assez correcte. Pour la compa- 
raison, le TNT 2 est aussi rapide en 1 024 x 
768 que la TNT en 800 x 600. En observant 
de telles performances avec une version 
135 MHz, on ne peut qu'etre enthousiaste 
lorsqu'on pense que ce chip peut atteindre 
les 175 MHz. 

Bref, le TNT 2 s'impose aujourd'hui 
comme une reference pour tous les 
joueurs. Mis a part le S3TC et la decom- 
pression MPEG-2, rien ne manque a ce chip 



extraordinaire qui ravira tous les ferus de 
jeux 3D tels Half-Life, Quake II ou encore 
Dethkarz. Attention toutefois, passer 
d'une TNT ou d'une Rage 128 au TNT 2 
n'est pas tres pertinent, ces chips posse- 
dant deja toutes les fonctions 3D neces- 
saires. D'autant qu'aujourd'hui, les jeux 
sont de plus en plus depasses par les capa- 
cites des cartes graphiques. 

Philippe Ramelet 



TNT 2 


Constructeur : nVidia. 
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Remplacant de plus en plus certains CD-ROM et la cassette video, 

le DVD n'en fruit pas de seduire les utilisateurs. Forts de leur experience 

en la matiere, Creative Labs et Guillemot nous proposent 

deux kits equipes des nouveaux lecteurs 6x. 



Parmi les kits DVD 5xqui ontfa.it le 
bonheur de beaucoup d'entre 
nous, ceux de Guillemot et de 
Creative Labs ont compte parmi les plus 
populaires. Et malgre la montee en puis- 
sance des solutions de decompression logi- 
cielle ou semi-materielle, la formule du kit 
a toujours son mot a dire dans I'expansion 
du format DVD. En effet, decompresser le 
MPEG-2 grace a son processeur ou encore 
a sa carte graphique, est une bonne solu- 
tion car elle est economique. Mais dispo- 
ser d'une carte specialement dediee a cela 
et qui permet en plus de regarder vos DVD 
video sur la television, tout en profitant de 
I'apport du son digital AC3, c'est encore 
plus allechant. 

C'est d'ailieurs ce que proposent les nou- 
velles versions des kits DVD 6x des deux 
constructeurs precites, puisqu'ils sonttous 
deux equipes d'une carte a base de Real 
Magic Hollywood Plus. Celle-ci, outre le 
benefice apporte par ses sorties TV et S/P- 
DIF pour le son AC3, decode le MPEG-2 a 
merveille. Malgre son pontage arriere, elle 
offre une image d'une stabilite et d'une 
nettete impeccables. Malgre tout, il est 
regrettable que Creative Labs ait voulu 
adapter son propre logiciel estampille 
Dxr3, au lieu de conserver celui d'origine, 
developpe par Real Magic. En effet, cote 
qualite de lecture, la premiere mouture du 
logiciel Dxr3 ne tire apparemment pas 
pleinement parti de la puce Hollywood 
Plus. II a fallu de multiples reglages afin 
d'obtenir une image correcte alors que le 
kit Guillemot et ses pilotes d'origine nous 
ont procure entiere satisfaction. 
De plus, du fait de ce choix de la part de 
Creative, le logiciel de « dezonage » de la 
carte, que les malinstrouverontsur le Net, 
s'avere inoperant, ce qui en decouragera 
plus d'un. Cote lecture de DVD video done, 
c'est le MAXI DVD Theater 6x Max qui 
mene la danse. Et cet etat de fait se 



confirme d'ailieurs cote lecteur. Les per- 
formances du lecteur d'origine Toshiba, du 
kit Guillemot, se sont revelees bien supe- 
rieures au lecteur d'origine Hitachi, choisi 
par Creative Labs pour equiper le PC DVD 
Encore 6x Dxr3. Autant en mode CD que 
DVD, le premier dispose de temps d'acces 
record chez les lecteurs DVD, lui procurant 
un contort et une rapidite inegaiee. Pour 



ce qui est destauxde transfert, les deux 
sont tout de meme de bons 6x en mode 
CAV et se situent au meme niveau. Bref, si 
le PC DVD Encore 6x Dxr3 de Creative 
demeure toutefois un bon kit, il est large- 
ment surpasse par le MAXI DVD Theater 
6X Max, qui constitue une excellente solu- 
tion de lecture de DVD video. 

Philippe Ramelet 



MAXI DVD Theater 6x Max 



Constructeur : Guillemot. 
Caracteristiques techniques : 
lecteur DVD 6x, lecteur CD 
32x, mode CAV, interface IDE, 
carte de decompression Real 
Magic Hollywood plus. 
Prix : env. 1 700 F (lecteur seul : 
env. 1 000 F). 
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PC DVD encore 6x Dxr3 




Constructeur : 

Creative Labs. 

Caracteristiques 

techniques : lecteur DVD 

6x, lecteur CD 24x, mode 

CAV, interface IDE, carte % " - .. 

de decompression Dxr3. 

Prix : env. 1 800 F. 


, 










12 Ultra 



smes 

Issants 
s! 



Attention, voila la 3D Blaster RivaTI\IT2 Ultra ! 



Cette carte video 2D/3D va pulveriser les qualites d'affichage 
du PC avec des graphismes saisissant de reaiisme. 
Textures surdimensionnees, effets 3D siderants, bus AGP 
el 32 Mo de memoire, elle vous garantit la meilleure qualite 
j'image en millions de couleurs avec une fluidite hors-normes, 
dans les jeux et toutes les applications multimedia. 

Avec la 3D Blaster RivaTNT2 Ultra, vous ne serez plus 
pris a la gorge ! 

Pour plus de renseignements et obtenir votre CD-ROM 
de demonstration, contactez le 0139208603 
idans la limite des stocks disponibles). 
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Specifications : 

- Processeur 128 bits RIVATNT2 Ultra 
de n'Vidia 

• 32 Mo de memoire 

• Acceleration saisissante 2D/3D 
■ Gere plus de 9 millions de triangles 

par seconde 

• Affichage en millions de couleurs 
jusqu'a 2048x1536 

• SortieTV 

• Offre logicielie complete 

• Compatible Microsoft Direct3D, 
Open GL, Windows 95/98 et NT 4.0 




CREATIVE 

WWW.SDUNDBLASTER.CDM 

La cle vers une nouvelle dimension 



Cartes audio Cartes graphiques Haut-parleurs PC-DVD Video 
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Suite a la sortie de Pexcellente MX 300 de Diamond, 

c'est Videologic qui met la main a la pate afui de nous apporter 

une nouvelle carte a base de Vortex 2, Si les qualites 

de cette puce sont incontestables, reste a savoir si cette nouvelle carte 

peut se poser en alternative serieuse de son ainee. 



Aujourd'hui, deux formats princi- 
paux se partagent le marche des 
cartes son 3D : I'EAX de Creative 
Labs et I'Aureal A3D 2.0, librairie proprie- 
taire de la puce Vortex 2 et developpe par 
Aureal. A I'instar de Diamond avec I'excel- 
lente MX 300, Videologic a choisi ce der- 
nier format pour equiper sa carte Sonic 
Vortex 2. Celle-ci, dotee de fonctions 3D 
tres elaborees et permettant un position- 
nement du son dans I'espace exceptionnel, 
constitue un apport incontestable dans les 
jeux. A condition bien sur de posseder un 
systeme d'enceintes Surround, compose 
d'au moins quatre enceintes. Dans Half- 
Life, par exemple, les effets et I'ambiance 
sonore sont decuples. Vous pouvez 
entendre le son de vos pas differemment 
selon la texture du sol sur lequel vous mar- 
chez. Rien que le bruit des escaliers metal- 
liques est un vrai regal de realisme. 
De plus, si un obstacle setrouveentre vous 
et une source sonore, la reflexion traduira 
parfaitement cet etat de fait et la prove- 
nance des tirs ou les grognements d'un 
ennemi surgissant par-derriere seront clai- 
rement identifiables. Ce qui represente un 
atout definitif en Deathmatch ou encore 
en mode Hunted (ou d'ailleurs Seb pour- 
rait peut-etre enfin comprendre d'ou ces 
coups de parapluie fatals lui arrivent). 
Cote son 3D done, la Sonic Vortex 2 est 
plus que bien equipee, du moins autant 
que sa consceur la MX 300. Notons de 
plus que les cartes a base de Vortex 2 sont 
aussi capables de gerer les formats de son 
3D les plus courants, tels que le Direct- 
Sound 3D et meme I'EAX. Certes moins 
bonne qu'une SB Live, elle le gere quand 



meme, ce qui lui procure un aspect poly- 
valent tres appreciable. 
Mais qu'est-ce qui peut bien differencier 
cette carte de la MX 300 ? Eh bien Video- 
logic a juge bon de I'equiperen standard 
d'une sortie AC3 digitale. Alors que la 
MX 300 necessite I'acquisition de la carte 
fille MX 25 pour disposer du son AC3. Le 
son a la norme AC3 etant utilise principa- 
lement par les DVD video, il permet 
d'obtenir un son Surround de qualite 
numerique. Mais si ce choix peut de pri- 
me abord paraitre plutot «classe», il 



s'avere assez discutable. En effet, on ne 
trouve que peu de systemes sonores 
equipes de telles entrees; il sont en 
general situes dans le haut, voir tres haut, 
de gamme. 

Ainsi, si pour le jeu la Sonic Vortex 2 est 
parfaite, ceux qui possedent un lecteur 
DVD auront interet a se rabattre sur la 
MX 300 avec la carte fille, car ils pourront 
au final investir dans des enceintes de 
qualite et disposant d'un decodeuravec 
une entree S/P-DIF classique. 

Philippe Ramelet 



Sonic Vortex 2 



Constructeur : 

Videologic. 
Caracteristiques 
techniques : bus PCI, 
puce Vortex 2, 
compatible D3D Sound, 
EAX, A3D 2.0, prises 
analogiques et 
sortie digitale. 
Logiciel : Future Beat 3D 
Prix : env. 700 F. 
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ll'occasion de la prochaine ceremonie officielle des 4 d'or 1999, nous vous demandons, cher lecteur, 
de bien vouloir nous remplir le coupon ci-dessous afin de nous permettre d'elire votre meilleur jeu de 

I'annee 1998/1999... 
Dn tirage au sort permettra a I'un d'entre-vous de venir assister en exclusivite en compagnie des pro- 
fessionnels du marche a cette fantastique soiree. 



VOTRE JEU DE LANNEE : 


J 




NOM DE L'EDITEUR : 


) 




MON NOM : 


1 




I MON ADRESSE : 


1 




) 




[MON TEL: 


) 
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PARTENAIRE MEDIA / VOTE LECTEU 
38 RUE GARIBALDI 
93100 MONTREUIL 
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fogm@online.fr) - Site Web personnel : 25 M 

d'adresses : perso@free.fr et perso@online.fr). 



FREE (0,37 
TTC/mn) lundi 



Free : I'Internet sans abonnement, sans restriction, 
sans contrainte de temps, ni d'argent. L'Internet a La 
maison, a I'ecole ou au bureau. 

Parce que nous pensons comme Jules Ferry en 1882, que la 
culture doit etre accessible a tous, vous pouvez des aujourd'hui 
acceder gratuitement a I'Internet. Plus d'abonnement, plus 



de facture. Vous ne payez que la communication telephoniqi® 
locale a votre operateur un point c'esttout. Aucune mauvafta 1 
surprise, aucune taxe cachee. 

Comment faire pour recevoir votre kit ? Sur www.free.fP 
par Minitel sur le 3614 FREE, par fax au : 01 56 26 03 14 1 
par courrier a Proxad : 24, rue Emile Menier 75116 Pari 



? 



*Et 5/ on ne veut 
plus payer notre 
abonnement 
-^Internet, 
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lousindiquantvos coordonnees completes (nom, prenom, 
•esse, numero de telephone). Des reception de votre 

lande, votre Kit de Connexion vous parviendra dans les 

jbrefs delais. 

i' tout renseignement complementaire composez le 
■332 32 63 (0,99Fttc/mn) 
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La Liberte n'a pas de Prix 
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• Le Wanadoo Tour 99, 

qui se deroulera du 19 juillet 
au 16 aout, dans 20 stations 
balneaires, vous permettra 
de passer du surf reel au surf 
stir ie Net en quelques 
minutes. Et ie tour de France 
de la baisse tarifaire, 
c'est pour quand ? 

• Les lots recompensant 
!es vainqueurs de toumois sur 
des sites de jeux en reseau ne 
cessent de prendre de la 
valeur I Ainsi, I'lnternet 
Gaming Zone a gratifie l.'un 
de ses vainqueurs d'une 
Tundra (Toyota) d'une valeur 
del 50 000 francs! 

• Fireteam est a 
son tour victime de la 
«Cryo»genisation. Alors que 
ce jeu de strategic on-line est 
sorti depuis quelques mois 
aux Etats-Unis, il ne sortira 
qu'au mois de septembre 

en France. Mere! qui ? 

• Asia-Pacific Net, I'un 
des plus gros fournisseurs 
d'acces a Internet de 
Singapour, vient de se faire 
prendre la main dans le sac. 
Sans prevenir ses 200 000 
abonnes, il a tout simplement 
scanne" les disques durs de ces 
derniers. La raison officielle 
etait la recherche d'un virus. 
Oui, oui, on y croit ! • 
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Deja que certains 
fournisseurs d'acces 
a Internet avaient bien 
du mal ii assurer aux 
ulilisateurs des debits 
corrects aux heures 
de pointe, la situation 
ne risque pas de 
s'ameliorer avec moult 
annonces d'acces gratuits a Internet. Cerles on ne va pas s'en plaindre, 
car plutdt que payer un abonnement mensuel, celle gratuitc permettra a 
tout le monde de surfer (attention, lous n'offrent pas les memes services). 
Actuellement, vous pouvez vous renseigner sur les divers sites 
concerned : http://www.frce.fr, http://www.freesurf.fr, 
http://www.liberrysurf.com. hUp://www.Iokace-online.com.... 
Le plus embetant dans tout ceci, c'est que le grand be'ne'ficiaire sera une 
fois encore celui qui en fait le mains, France Telecom, qui va voir les 
hemes de connexion augmenter a la vilesse grand V. Allez. soyons 
optimistes et envisageons done une baisse des tarifs (je ne parle meme 
plus de forfait. tout le monde se tout de moi !) des telecommunications. 
Quoi. tout le monde rigole aussi ? ■ 



Mieux mt tard que jamais 



Alleluia. La version Muitijoueur de Civilization II est enfin disponible I 
Vendu au prix approximatif de 150 francs. Civilization II 
Multiplayer reprend le jeu et lui ajoute les options reseau qui lui 
faisaient si cruellement defaut. Vous pourrez done confronter votre 
civilisation a celle de six autres joueurs sur Internet, en 
reseau local, par modem ou a tour de role. Muitijoueur 
oblige, ce sont les options de negociation et de 
discussion qui ont ete les plus travaillees. Vous pourrez 
ainsi creer des alliances secretes et envoyer des espions 
dans les ambassades ennemies. Vous apprecierez 
egalement de pouvoir faire nombre de choses (definir la 
production, verifier vos villes, etc.) alors que ce n'est pas 
a votre tour de jouer. Nous vous 
reparlerons certainement 
H de cette nouvelle version 
en suivi reseau. ■ 




learn fortress medieval 



The Heretic 
Fortress, est un mod 

pour Heretic II, qui 
pourrait bien venir 
raviver la flamme 
de I' excellent jeu 
de Raven. Disponible 
sur le Net au moment ou vous lirez ces lignes, 
il melange les modes Capture tbe Flag et King 
of the Hill, avec sept classes de personnages. 
Pour I'instant, le jeu oppose les personnages 
feminins aux personnages masculins, mais 
d'autres principes de jeu seront implementes. 
Le but est bien entendu de defendre/investir 
une forteresse, avec diverses petites 
ameliorations au moteur original. Surtout vous 
devrez utiiiser inteiligemment les forces 
et faiblesses de chaque profession... ■ 




took mien 2.5 



Malgre le semi-echec de Turok 2 sur PC, Igoana 

et Acclaim remettent cela, en preparant pour 

ia fin d'annee, non pas Turok 3 (surement pour 

['an 2000 !) mais Turok : Rage Wars, une 

version specialement concue pour le 

Muitijoueur. Arriveront-ils a rattraper le tir ? 

Pour cela, ils proposeront 16 armes (dont 

8 inedites), 6 personnages (Turok et 

5 «affreux»), de nombreuses cartes 

specialement construites et texturees pour les 

divers modes de Deathmatch et des oofs dotes 

de rintelligence-ultime-de-la-mort-qui-tue. . 



! 







L'ASJR 

L'Association des Salles de Jeux en Reseau 



Non, je plaisante ! Et pourtant, I' A.S.J. R. annonce du 21 au 25 juin une 
manifestation (evenement ou protestation ?) Mankind dans I'ensembfe de 
ses salles de jeu en reseau. En tout cas, le mois de mai a ete charge avec 
une Lan-party a Narbonne, des tournois Official Formula One Racing, 
L'Entraineur 3, Commandos : Le Sens du devoir et Civilization Call to Power. 
ie 26 juin, preparez-vous aussi a une nuit cyber-nationale de 22h00 jusqu'a 
6h00 du matin. Parfait pour les joueurs insomniaques ! ■ 



le cri ill cm 




Cela fait un bail que nous ne vous avons pas 

parte de Asheron's Call. // faut dire que 

Everquest, dont la sortie etait plus 

qu'imminente, iui faisait un peu d'ombre. 

Mais le terrain est maintenant litre pour ce 

jeu de role on-line signe Microsoft. We parlons pas des caracteristiques du 

jeu (nous en avons largement le temps) et interessons-nous au systeme de 

serveurs. Contrairement a Everquest, lorsque vous vous connecterez, vous ne 

choislrez pas un monde particulier qui correspond a un serveur precis. 

Pour le joueur de Asheron's Call, il n'existera qu'un seul et meme univers, 

et /'existence de multiples serveurs sera transparente. Finis done les temps 

de chargement entre les differentes zones du monde ! Maintenant, esperons 

que Microsoft daignera sortir le jeu en France ou que, tout du moins, 

des serveurs seront instailes en Europe. ■ 



La bonne villa de Laval s'apprete a accueillir le premier centre 
technologique europeen dedie a la reaiite virtuelle. Du 3 au 
6 juin 1999, les premieres rencontres Laval Virtual '99 
reuniront particuliers et professionnels autour des enjeux des 
realites virtuelles pour ie prochain millenaire. Conferences, 
animations et demonstrations de nouvelles technologies 
ponctueront ces trois cyber-journees, de cidre digitalise bien sur, 
en presence de Francois d'Aubert, ancien ministre et depute- 
maire de Laval. Le jeu ne sera pas oublie, et une grande 
competition, avec a la de de nombreux prix, verra s'affronter 
les meilleurs cyber-gladiateurs de France ! ■ 



G'est pas moi, B'est Iui ! 



Le mois dernier, e'etait le virus Melissa ! Ce mois-ci. pour 

eommemorcr de bien triste manierc le 13* anniversaire de ['accident 

de Tchernobyl, e'est un virus du meme nom qui a ravage la 

communaute inform at ici en ne mondiale. Se declenchant le 26 avril 

dernier, il a tout simplement efface les disques durs de centaines de 

milliers de PC (tournant sous Windows 95/98). Le createur de cette 

catastrophe ambulante a ete arrete aTaiwan. II s'agirait d'unjeune 

Tai'wanais, Cheng Ing-hou qui aurait lache la bete en avril 1 998 pour 

montrer son « me'contentement» vis-a-vis des societe's editrices 

d'antivirus. Le plus Ibu. e'est qu'apparemment. e'tudiant alors dans 

Tinstitut technologique de Tatung, il n'avait ete sanctionne que par 

un blame de la part de son universite. pas vraiment consciente 

de 1'ampleur du desastre. Maintenant, il risque une peine maximale 

de deux ans et a peine I 500 francs d' amende ! ■ 






droit a la visite de quelques curieux, attires parcesB 
jeuness'excitant devant leurs ecrans... Le tarif pra-H 
tique, pour lesjoueursamenant leur PC, etaitde8l)S 
francs pour 10 heures et 130 francs pour20heuraH 



Pour les joueurs venant les mains vides, les tarif 



Le phenomene des salles de jeu en 
reseau prouve bien que les joueurs pre- 
ferent la convivialite des contacts 
directs. Certaines d'entre eiies n'hesi- 
tent done pas a organiser des reunions 
importantes, depassant les limites imposees par les 
10 ou 15 machines qui constituent leur pare habi- 
tuel. Sous I'impulsion de I'A.S.J.R., et plus speciale- 
ment des salles de jeu en reseau de Alerte Rouge et 
de Versus (Narbonne), une Lan-party s'est deroulee 
le samedi 18 avril dernier dans un cafe de Carcas- 
sonne, specialement amenage pour I'occasion. 
L'equipe des deux salles avait passe la matinee a ins- 
taller ses machines et celles de certains particuliers, 
pour les connecter en reseau via plusieurs hubs. La 
presence sur place de quelques habitues de ce genre 
de manifestation permit de faire fonctionner I'en- 
semble du reseau assez rapidement, avec pres d'une 
trentaine de becanes reliees. Les passionnes, pre- 
sents des le debut de I'apres-midi, avaient com- 
mence a se chauffer mais e'est avec la nuit que se 
manifesta I'arrivee massive de joueurs pours'eclater 
sur Quake II, Starcraft, Half-Life et autres stars de la 
communautes des jeux reseau. 

Alerte rouge cathare 

Si I'age des joueurs variaitentre 15 et 25 ans [Ndlr : 
Tu n'as pasjoue Didier?j,tousetaient bien evidem- 
ment des passionnes qui n'avaient pas hesite a inves- 
tir une bonne partie de leurs economies. On eut bien 



Entre jouer contre des adversaires 
anonymes et se friter dans 
une salle avec des copaiiis, il y a 
une grande difference. Les salles 
de jeu en reseau l'ont bien compris 
et les Lan-party se generalisent, 
offrant aux joueurs d'immenses 
arenes d'affrontement. 




montaient respectivement a 1 50 francs et 250 francs.! 
Un peu cher pour certains joueurs, organisant entre! 
copainsce genre d'evenements pour un coutnette-1 
ment moindre, mais dans ce cas, les participants! 
n'avaient pas grand-chose a faire pour I'instaliation,! 
le cadre etait sympa et le nombre de participants! 
plus important. Si ['installation avait commence des! 
1 heures du matin, a 1 2h00, les parties commen-! 
client deja, ete'est vers 14h00 que I'ensembledes 
machines furent connectees. Ensuite, durant I'apres- 
midi etsurtout la nuit, firent rage des combats entre 
Zergs et Protoss, avec des incursions «siniennes»et 
surtout un enorme succes de I'extension gratuite 
pour Half-Life : Team Fortress Classic. Pour ce der-j 
nier, avec des parties opposant jusqu'a 17 combat 
tants, ce f ut tres violent, avec des moments ou sortir: 
de sa base de quelques centimetres signifiaitune 
mort immediate ! Bref, e'est vers 1 heures du matin 
que se termina la reunion, avec une revanche 
annoncee pour,ciebut ma i..., dans la salle deNar- 
^P^ejette fois-d i 9 

DidierLatil s% 
- ''asjr.cyberstation.fr/ ■ 




Les Lan-Party 




DECOUVREZAOL* 

et profitez de tout 

Internet 





propre idee, simpleffi^j 
et en toute liberie avec ) 

Communiquez par e-mail 
avecvos pinches, bien sur. 
mais aussi avec 
des correspondants 
du monde entier. 

Retrouvez nos selections 
des meilleurs sites Internet. 

Decouvrez des programmes 
exclusifs et tres simples 
d'acces. sur tous les sujets 
qui vous passionnent : 
Info, Sport. Savoir, Jeux, 
Voyage. Finance... 
Le moment est venu de vous 
faire votre propre point de vue. 



AOL est un service de JJcegetel 



\: 



Le n°l mondial de I'acces a Internet 

Un acces simple et complet a tout Internet 

3 formules d'abonnement adaptees a vos besoins : 

• 35 F/mois pour 2 heures (19 F/h supp.) 

• 95 F/mois en connexion Imitee 

• iil'lll'i^HI : 650 F/an en connexion illimitee. 
sort moins de 55 F/mois 

La possible de changer de formule gratuitemenf* 

5 adresses electroniques. 

une pour chaque membre de la famille 

Des programmes exclusifs : Canal+. 

Les Guignols de I'lnfo, I'AFP. Courtier International. . . 

Une nouvelle version plus simple et plus rapide 

Un acces au cout d'une communication 

telephonique locale 

Un service clientele gratuit 

pour repondre a vos questions 



informations ou si vous n'avez pas votre CD-ROM de connexion 
01 69 19 94 50 - Consultez le 361 5 AOL (1 ,01 F mn) 
re site www.aol.fr 




Simplifiez-vous Internet 




...et toils pour un ! Telle est la philoso 

excellent quake-like qui ne cesse de faire des emules 

au sein de la tribu des quahers. C'est simple, 

Us se dechiraient et s'entre-dechiraient sur Quake 

pour rnieux s'epauler et s'entraider sur Tribes ! 



Force est de constater que Tribes prend le pas sur 
Quake. C'est simple, a partir du moment ou 
tous mes amis quakers ne disaient plus 
allez les gars, un p'tit Quake pour se detendre » 
maisplutot : «Ce coup-ci je prends le sniper etje file 
au drapeau », je savais que la conversion etait ache- 
vee et, personnel lement, j'ose le dire : le Roi est mort, 
vive le Roi ! Avant tout, pour les queiques sceptiques 
qui auraient peur d'acheter un jeu auquel personne 
nejoue (a ce propos, vous pouvezmaintenant I'ache- 
ter via le site de Sierra France-www.sierra.fr), je dirais 
simplement que, depuis le test de Tribes (Gen4 
numero 120), plus de 150 nouveaux serveurs se sont 
ouverts sans compter deux nouveaux Master Serveurs, 
I'un en Angleterre et I'autre en Australie. De plus, 
inutile d'acheter un logiciel supplementaire du genre 
Gamespy pour trouver des parties. Le moteur de | 
recherche est integre et un simple die vous affiche || 
toutes les parties disponibles sur le Master Serveur 
selectionne. Le plus difficile dans tout ca, c'est de 
savoir que! type de person nage vous allez jouer. Deux 



gHM 



cas se presentent : soit vous etes deja dans une guilde I 
et done tout a ete decide avant le debut de la partie, I 
soit vous etes nouveau ou solitaire. Dans ce cas-la, 
vous debarquez en plein milieu d'une partie ou vous I 
ne connaissez personne (sic !). 




•100 
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equilibrees, vous devez tendre I'oreille afin de savoir 

si certains ont deja defini leur role. Pour ce!a, activez 

votre carte de commandeur, celle-ci affichant toutes 
; les assignations ainsi que la position de vos allies. Si 
j vous estimez que la base est defendue par un nombre 
'■ suffisantdejoueurs, optezpourun equipementd'at- 
;; taquant. Dans ce cas, on revet generalement une 
i armure legere ou au contraire une armure lourde, 
i I'armure moyenne {permettant de porter des objets 
I lourds et d'avancer a une vitesse correcte) etant plu- 
\ tot reservee a poser les «outils» sur la carte. Pour atta- 

quer, il faut done passer aux extremes. Ainsi, soit vous 
[ enfilez I'armure legere et vous prenez le fusil de sni- 

per, soit vous choisissez d'avancer a une vitesse tres 
'. lente ma is, en contrepartie, blinde et arme jusqu'aux 
1 dents. Bien sur, ces deux fonctions sont compiemen- 

tairescar le blinde s'occuped'ouvrir la voieetd'assu- 

rlesarneresdu tireurd'elite qui file au drapeau. 

I C'est le binome le plusconnu de Tribes. Toutefois, il 

existe certains postes qui font de vous une arme de 
| defense importante... 

Attention... surprise! 

s'agit de prendre, par te biais de la Station de Com- 
I mande qui se trouve dans chaque base ou vaisseau, 
le controle des armes defensives tel le gros canon a 
plasma ou encore le lance-roquettes. Imaginez la sur- ► 




tommi slam 

Creez un fichier autoexec.es que vous 

placerez dans le repertoire «Tribes\config». 

La premiere ligne est obligatoire, quant aux 

autres, « messageAndAnimate » concerne 

les animations (1 a 13) et «say» les sons 

(il en existe des dizaines). Voila la syntaxe 

pour vous en servir (en maigre, les touches 

a presser et en italique, la touche 

de fonction ALT). La premiere ligne 

est obligatoire : 

EditActionMap («playMap.sae») ; 

bind (keyboardO, make, « z », TO, 

«messageAndAnimate (10) ;») ; 

bind (keyboardO, make, alternate, «z», TO, 

«messageAndAnimate (11) ;») ; 

bindCommand (keyboardO, make, «G», TO, 

«say (1, \»l need an APC 

pickup-wneedpku\») ;») ; 

bindCommand (keyboardO, make, «f5», TO, 

«say (1, \»Defend Our 

Base !~wdefbase\») ;») ; 



Voici la liste des animations... 

1 : Degage I (geste de la main) 

2 : Par la ! (vous montrez une direction) 

3 : Stop ! (leve le bras) 

4 : Salut militaire 

5 : Reverence 

6 : Joie (sautille sur place) 

7 : Joie (fait un pas de danse) 

8 : Provocation (bras d'honneur) 

9 : Provocation (geste dedaigneux) 

10 : A genoux (un genou a terre) 

11 : Gros dur (position de craneur) 

12 : Salutations (geste de la main) 

13 : Bye (geste de la main) 

... et quelques sons : 

I need an APC pickup (-wneedpku) 

Wait... I'm Coming I (~wwait1) 

Defend Our Base ! (-wdefbase) 

APC Ready to go... Waiting for Passengers 

(-wwaitpas) 

Base Need More Defenses ! (-wneeddef) 

Return our flag to our base (-wretflag) 



iseau 




£► prise de vos adversaires des lors que le canon ne tirera 
plus de facon mecanique sur la premiere cible qu' 
repere, mais qu'il feintera d'etre desactive et atten- 
dra que f'ennemi sorte pour l'allumer ! Alors, ilestvrai 
que c'est moins excitant que de partir pour le drapeau 
mais gardez en memoire que vous jouez pour toute 
1 une equipe. Et puis, rien ne vous empeche de faire 
>■ tourner les roles. Tout est affaire d'equilibre. Et celui- 
ci se trouve en communiquant avec vos partenaires. 
La communication est d'ailleurs tres bien geree dans 
Tribes. Outre le chat principal, afficheen permanence 
en haut de I'ecran, vous aurez deux autres outils a 
votre disposition : le son et les gestes. En effet, des 
sons predefinis existent afin d'attirer I'attention de 
vos coequipiersmemes'ilssont dans iefeude Taction. 
De la meme maniere, vous disposez d'animations 



pour votre personnage afin de communiquer soit 
avec vos copains {joie) ou avec vos ennemis (provoca- 
tion). Consultez Tencadre pour en apprendre un peu 
plus sur les « binders » (raccourcis clavier}. Voila resu- 
mees de facon sommaire les possibilites de Tribes. La 
liste n'est bien sur pas exhaustive et seuie une expe- 
rience de jeu reelle vous fera comprendre que Tribes 
est bien le seul quake-like qui cree une vraie ; 
ambiance d'equipe ! ■ 

LoTcClaveau 




Adressewww.sierra.com/dynamix/tribes 
Config. mini. 28800 
Config. recom. Nurr.v..^ 
Support connexion TCP/IP 



Ping maxi. 200 
Ping recom. 1 00 



CREEZ VOUS-MEME VOS MORCEAUX DANCE ET HOUSE I 



GMANTIES. 



fCflKZVOUS-MCMC VCftMOflCCnUX DBNCe «T HOUS« 




Avec plus de IOOO echantillons musicaux realises par 
des professionnels, Dance Gjay 2 met a la portee de 
tous la creation de morceaux incroyables dignes des 
meilleures productions musicales du moment. 



mez votre rx.. en un i 
ice Gjay 2 vous propose 16 pistes hi-fi stereo, 
f; (l v . I une boite a rythme, et plein de nouvelles fonctions 

pius de woo echanttii&hs I jncrouables 

Dance et House toedlts I 
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Ecran Principal 



Double cliquez sur un echantillon poup lecouter, placez le sup I'unE des IS pistes, 
repetez a nouveau ['operation avec de nouveaux samples, Et construisEZ pas a 
pas un veritable morceau de musiquE. 
C'est simple Et intuitif, tres vite vous obtiendrez un resultat stupefiant 



Le Groove Generator J 



Une boite a rythme geniale ! Avec 500 sons 
de batterie preenregistres, Ie Groove Generator 



ces rythmiques en live ou en mode pas a pas 
et donner ainsi a vos morceaux un beat IOO % 
original ! 
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esa est can t=n> tsst eca en ce* exra e=» 



La Table de Mixage 



I ! 
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Reglez le volume de chaquE piste Et Ies 
sorties audio en temps reel. 



II! 



i I 
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LEffect Studio ) ( 



Avec I'Gffect Studio, transformez n'importe quEl 
son ou Encore votre voix pour lui donner de 
nombreux effets ou changer sa tonalite. 

■1 

VariEZ En temps reel le tempo de vos samples. I 



Le Time Stretching 



BCD. 



Plus d'infos, demos, banque de samples, concours, forum sur \ _ 

http://www.ejay.net J — r 



9. Tous droits reserves. Dance eJay 2, le Jogo eJay et PXD sont des ma 




Soucieux de ne pas laisser Half-Life 
dans 1'oubli apres une sortie fracassante, les p'til 
gars de chez Valve prolongent sa carriere grace ; 
un add-on Multijoueur, herite de Quake et distril 
gratuitement. <Ja, e'est de la philanthropic .! 



Pour I 'instant, les seuls quake-like a avoir bene- 
fice d'un suivi reseau exemplaire furent 
Quake I et II, justement. Ni Sin, ni Shogo ni les 
autres ne sont parvenus a occuper le devant de 
la scene Multijoueur. Malgre deux modes de jeu 
assez triviaux {Deathmatch et Deathmatch en 
equipe), Half-Life est aujourd'hui le leaderdu genre. 
Tres joue sur le Net grace a un serveur (WON) per- 
formant qui permet de jouer (dans I'ensembie) dans 
de bonnes conditions, ce hit beneficie en plus d'une 
architecture ouverte. Des centaines de cartes, skins 
et models realisees par les fans continuent, aujour- 
d'hui encore, a sortir. 

Mais se tirer dessus, meme si ca defoule bien et que 
c'est vraiment tres rigolo, ca finit toujours pas lasser 
un peu. Meme ici a Gen4, apres des mois de parties 
quotidiennes et I'aneantissement systematique de 
tout le monde par votre humble (et modeste) servi- 
teur [Ndlr : Pipeau], nous en etions arrives a limiter 
Half-Life a une ou deux parties par semaine. [N de fa 
correctrice: Helas !] II etait done temps d'apporterdu 
sang neuf. Nous en avions reve, Valve I'a fait ! 
Les veterans du quake-like connaissent tous son 
fameux add-on Team Fortress. Et vous aussi d'aiflcurs. 
apres les dizaines de news que nous avons fait la-des- 
sus. Toutefois, pour ceux qui reviennent d'un peleri- 
nage sur Mars ou de vacances au Kosovo abregees a 




cause d'une mauvaise tmeteo (il y pleut beaucoup, et 
pas seulement de I'eau), je vais rappeier le principe 
du jeu. Contrairement au Deathmatch, deux equipes 
s'affrontent pour atteindre un objectif bien precis 
(generalement la capture d'un drapeau, mais pas seu- 
lement, voir plus loin) et rassemblent des person- 
nages distincts, tous dotes d'aptitudes et d'armes qui 
leur sont propres. Le sniper sera evidemment le seul 
a tirer avec un fusil a lunette, le mitrailleur, avecune 
enormeGatling, etc. Leur equipement est egalement 
particulier, constitue par certains types de grenades 
(enflammees, etourdissantes, etc.). 



Raaah lovely 



Team Fortress Classic pour Half-Life se patche done 
sur le jeu original et s'y substitue. Les lecteurs regu- 
liersen onttrouve une version sur le CD du mois der- 
nier. Unefoisconnecteau Net, on peutentrer dans 
n'importe quelle partie en passant par WON. 
Inutile de le nier, Team Fortress est excellent. II 




apporte en effet au jeu une dimension tactique et 
strategique dont il etait jusqu'ici depourvu. Les i 
equipes (pas toujours homogenes) sont constitutes 
de personnages differents qu'ii faudra savoir utiliser. 
Les debutants peuvent directement s'orienter vers le 
mitrailleur, qui beneficie d'une armure monstrueuse : 
avec lui, on peut s'aventurer seul en terrain ennemi 
et dezinguer pas mal de monde avant de rendre 
Tame. Les joueurs avertis lanceront meme ses gre- 
nades qui explosent en quatre fois ! 
On trouve deux types de personnages dans le jeu : les 
fonceurs (mitrailleur, pompier, etc.) destines a I'as- 
.aut, et les utilitaires (technicien, espion, etc.) qui ne 
s'illustreront pasforcement par un nombre de kills 
eleves, mais donneront un serieux coup de main a 
r equipe. De toute maniere, le ressort de Team For- 
tress n'est pas le meme que Half-Life puisque le sys- 
teme de score est radicalement different. L'equipe et 




les (liff treats personnages : les bourrins 



Le mitrailleur 

C'est evidemment la force brute du jeu. 

Son armure monte jusqu'a 300 points et il livre 

bataille avec une enorme mitrailleuse, imprecise 

certes, mais ravageuse a courte distance. Pour 

completer le tout, il dispose aussi de grenades 

offensives explosant en quatre fois. Indispensable 

pour les assauts mais attention a la lenteur. 

Le pompier 

Contrairement a ce que son nom laisse penser, 

le pompier n'eteint pas les feux, il les allume ! 

Dote d'un lance-flammes, il est inefficace 

a longue distance mais enflamme tres facilement 

des cibles proches qui flambent ainsi en quelques 

secondes. Son equipement est complete 

par des grenades inflammables et un bazooka 

qui tire des charges, euh, enflammees. 

L'artificier 

Ideal pour faire le menage dans une salle, 

le grenadier tire des charges explosives 

devastatrices. Un joueur sachant s'en servir 

correctement (genre Seb) sera meme capable 

de les projeter directement sur les joueurs : 

mort assuree sauf s'il s'agit d'un mitrailleur. 

Jouer avec les rebonds s'avere aussi tres payant I 

Le soldat 

Le soldat est presque le parent pauvre de Team 

Fortress puisqu'il dispose d'un pauvre bazooka 

depourvu de viseur laser, comme dans Half-Life. 

Heureusement que sa cadence de tir est assez 

honorable pour stopper une avancee ennemie. 

Les joueurs particulierement adroits parviennent 

a faire de gros degats au corps a corps. 







chaque joueur marquent des points lorsqu'ils attei- 
gnent I'objectif vise : par exemple, amener un presi- 
dent a proteger a bon port donne 20 points alors 
qu'un kill en rapportera toujours un. 

A la mode de chez nous 

Plusieurs modes de jeu sont disponibies et les fans . 
en creent sans cesse de nouveaux. Toutefois, les plus 
joues sont les suivants : la Capture du drapeau 
ennemi est simple puisqu'il faut aller derober le 
fanion des adversaires et le rapporter dans sa base. 
II faut evidemment prevoir une attaque et surtout, 
une defense pour proteger efficacement son dra- 
peau. II est toujours desagreable de revenir a sa 
base avec le drapeau ennemi, poursuivi par des 
mitrailleurs enerves, et croiser quelqu'un qui revient 
chez lui avec le votre ! 

La protection d'otages est tres stressante : des gardes 
du corps doivent escorter un president d'un endroit 
a 1'autre de la carte. Ce serait facile s'il n'y avait des 
joueurs qui incarnent des snipers: La carte de base est 
un modele du genre puisqu'elle comprend des 
immeubles assez hauts, des zones a risque et des 
ruines, etqu'ellegarantit beaucoup de fun. 
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L'attaque par gaz est une exceilente /dee, meme si 
elle n'est pas du meilleur gout : chaque equipe dis- 
pose d'une de permettant de declencher une attaque 
par gaz sur toute la carte. 

La conquete est peut-etre le mode de jeu le plus stra- 
tegique : il faut s'emparer de cinq zones avant I'en- 
nemi en posant un drapeau dessus. La premiere 
equipe a les controlertoutes gagne. 
Jetez un coup d'ceil dans la rubrique Place.net pour 
avoir I'adresse d'un site ou vous trouverez toutes les 
nouvelles cartes. 

Bon c'est entendu, Team Fortress Classic est une 
reussite qui donne aux parties Multijoueur un nou- 
vel interet. Mais ce n'est pas fini puisque Valve nous 
promet un Team Fortress 2 encore plus passionnant. 
Requiem et les autres ont du'souei a se faire, moi je 
vous le dis ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




les Mints persomages : les utilitaires 



L'espion 

Evidemment le plus amusant a jouer : 

il permet de changer de couleur et d'emprunter 

n'importe quelle skin. Une fois parmi 

les joueurs adverses qui ne se mefient pas, il 

suffit d'arriver dans leur dos et de les egorger ! 

Son pistolet tire des flechettes qui ralentissent 

les cibles, et ses grenades sont etourdissantes. 





Le technicien 

Le technicien a essentiellement un role 
defensif puisqu'il peut construire des 
tourelles ouvrant le feu sur les ennemis, ainsi 
que des ravitailleurs. Les tourelles supportent 
trois niveaux A' upgrades qui les rendent 
toujours plus solides et devastatrices. 
Attention, comme les ragondins, il faut 
en prendre soin : la reparer et remettre 
des munitions dedans regulierement. 



Le medecin 

N'esperez pas faire des ravages avec le 

medecin : son fusil a pompe lui permettra de 

se defendre mollement. Non, son true, au doc', 

c'est raccommoder les blessures. Muni de sa 

trousse de soins, il fait remonter les points 

de vie de tout le monde. Une touche permet 

meme de I'appeler lorsqu'on est vraiment 

mal en point. 





Le sniper 

Lache, sournois mais redoutable, le sniper 

permet d'aligner sa cible a des centaines 

de metres grace a un fusil a lunette dote 

d'un gros zoom. Les nostalgiques 

de I'arbalete vont done pouvoir se la jouer 

cache. Et ca vaut mieux car le sniper 

a tres peu de points de vie et d'armure. 

Mieux vaut eviter I'affrontement direct. 



L'eclaireur 

Lui aussi est tres faible : son seul atout 

est sa vitesse. A cote de lui, Speedy Gonzales 

est une tortue. A part un autre eclaireur, 

personne ne peut le rattraper. II a done 

un role offensif important a jouer, puisqu'une 

fois en possession d'un objet, il devient 

impossible a poursuivre I 

Parmi son equipement, on trouve des pieges 

qui ralentissent ses poursuivants ! 
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VOLANT FORCE RS ACUABS 

RfWUR at fMEl Haute teclnwlogie /-/IMF 
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La nouvelle technologie RS ENGINE 
Retour de force l-FORCE permet la compatibility du volant 
sur les diff erents supports de consoles existants: 
PC , Playstation, et Nintendo 64. 
*Boutons HYPER prograntmables. 
Volant de course compact avec rayon de virage de 250°. 

*Prise de volant rembourree. 
Heviers de changement de vitesse PAPILLON style Fl. 

Micro switch. 

Pedales antiglissantes avec base surdimensionnee. 

* Modes de commande analogique et numerique. 







PLAYSTATION est une marque deposee par SONY 
NINTENDO 64 est une marque deposee par NINTENDO 
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Les chroniques de 



LES PREMIERS PAS ... 



dans Britannia, c'est a present dans Norrath, 
le no in du monde de Everquest, que je me rends, 
afm de decouvrir cet univers merveiHeux et partager 
ses beautes et ses richesses a vos cotes. 



♦ 



nattre : I'elfe noir necroman 
• lancer dans cette folfe aven! 






que la combinaison de cette race et de cette classe 
ferait de ma vie un enf er mais je me sentais pret a 
relever le defi. Ainsi done, apres avoir choisi le monde 
parallele de Norrath sur lequel j'allais sevir (le ser- 
,J : 'apparusenfinau plus profond de la caverne, 
; elfes noirs appellent « maison ». Vaste reseau 
loirs et de ruelles entourant des batiments aux 
nsions gigantesques, je f us immediatement sub- 
merge par la sombre beaute de ces lieux. Rem is de 
mon choc, je fouiflai mes poches pour m'aperci 
qu'un etre superieur, Innoruuk, mon dieu, aussi connu 
sous le nom de prince de la Haine, m'avait fait cadeau 
de mes deux premiers sorts de necromant ainsi que 
10 n ote sur laquelle etait indique le nom de mon 
aTtre. Ainsi commenca mon errance a travers 
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?ment comment survivre dans ce monde hostile 
■ait I'avenir d'un necromant tel que moi. Je 
etaispastrompe... Unefois la notedonnee, mi 
litre de guilde me donna ma premiere tunique 
'envoya voir I'un des ses assistants qui aurait, par 
des taches a me conf ier. Je grimpai done tout 
lut de I'etrange batisse et entamai la discussion a 
1 fameux personnage, accompagne d'un de 
ignons, un effrayant squelette. Un jour, la gloi 
lairerait mon nom, et la peur brillerait dans les y< 
; mes ennemis, mais avant cela, je devais faire 
ches ingrates pour ma loge, telles que tuer des I 
»etle (sorte de gros scarabees) af in de leur arrach 
. yeux ou encore faire le coursier dans un pays q 
'est totalement inconnu. Tels furent ses dires. M< 
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ne fortifier, Ce que j 



lit sans fin 

chemin vers I'air 
-la banqueafin 



chemin vers I'air libre, (apres avoir fait un crochet 
- la banque afin d'y deposer mes biens), se revela 
e ma premiere vraie experience puisque j'y croisai 
ji que tout le monde ici appelle le pretre de la.Dis 
de, ceiui qui se chargerait de changer mon aveni 
facon quasi definitive. En effet, si je-lui donnais 
tit livre rouge qui se trouvait dans mes poches, s 



■bree de fagon permanente. Au debut, j eus de 
difficultes a trouver mon chemin puis, une fois 
:ouverts les petits sentiers qui tr"™' 
Nektulos, la chasse put enfin commencer. Cep 
it, s'il est un conseil que je peux vous donner, c 
ne jamais quitter le sentier sous aucun prete 
t que vous n'etes pas pret a affronter la faune h< 
„ anvironnante. Cest ainsi que je me contentai d' 
jer les creatures qui croiserent mon chemin, ap 
r considere leur puissance avec une extreme c 
ice. Quelques squelettes pourrissants furent i 
i et premier entraTnement qui me perm 
ramasser des os (je savais que ceux-c 



, la cunosite etant I un de mes detauts, je i 
:ai vers elle. Quelle ne fut pas ma surprise l 
ivrir une petite pyramide autour de laquel 
aient se reposer des squelettes. .. J'aurais mi 
i rester a distance car ceux-ci, loin d'etre les s 
s de ceux dont les membres remplissai 
les poches, se jeterent sur moi. Je ne d 
qu'au garde qui, par chance, passait par la, an iai 
jn autre necromant qui m'apporta son soutien. 
; cette dangereuse experience, je retrouvai done 
abituels petits sentiers et decidai meme de ren- 
1 ville afin de poser mon precieux butin. 
chemin du retour que deux loups des Te 
uterent dessus et me tuerent...Toutefoi 
malheur, j'eus la chance de mourir sur I 1 
irs, ce qui, une fois reincarne (ce qui se fak 
nquement lorsque vous mourrez en echange 
*"*** d'experience), facilita la recherche 
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Signe Shiny Entertainment, Sacrifice est l'un 

des titres les plus anticipes de cette fin d'annee. 

A l'iraage de Duke Nukem Forever, il ne sera pas 

montre a l'E3, histoire de garder le mystere. 

Heureusement que Gen4 est la pour vous le faire 

decouvrir grace au passage opportun de notre 

correspondant sur place... 
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Kares sont les compagnies qui 
developpent encore des jeux 
de strategic en temps reel avec 
pour objcctif dc depasser les 
vcntes de Starcraft. Depuis sa 
sortie Tan dernier, Tceuvre de Blizzard a pla- 
ce la barre tres haut. un defi bien difficile a 
relevcr pour la concurrence. Dans le domai- 
ns dc la 3D temps reel, les choses sont enco- 
re plus complexes, car malgrc quclques bons 
produits (Battlezonc, Urban Assault on Upri- 
sing 1 &2). Iesuccesaeteplusmitigc. Bref. 
toutes les facettes d'unjeu de cc type se doi- 
vent d'alteindre un niveau de qualite excep- 
tionncl pour le rendre interessant. Une 



genese trop rare, ct pourtant. Shiny Enter- 
tainment nous a devoile en exclusivite sa 
prochaine tentative dans le domaine : Sacri- 
fice. Sans se laisser distraire par les sirenes 
siliconees de Califomie (les locaux sont 
bases a Laguna Beach, en face dc 1' ocean 
pacifique). Shiny Entertainment travaille 
d"arrache-picd sur Sacrifice, depuis bientot 
deux ans. Suite aux retards incessants de 
Messiah, une autre production Shiny Enter- 
tainment, la petite compagnie a absolument 
tenu a gardcr le secret autour du jeu. Force 
nous a ete de constater qu'ils ont pris une 
bonne decision puisque le travail effectue sur 
Sacrifice est pour le means impressionnant. 
Dirigee par Martin Brownlow (le program- 
mer principal ). I 'cquipc a cherche a inno- 



ver sur tous les plans. Compose de deus I 
autres programmeurs et six artistes, ce petit I 
groupe a vraiment renris en question les I 
normes institutionnalisees par les grands du 
milieu, memesi la comparaison avec Giants I 
saute immediate me nt aux yeux. 



Combat de geents 



Pour commencer, Martin Brownlow a effed I 
tue un grand pas en avanl dans la conception I 
de son moteur 3D. Comme vous poind I 
'imaginer, il n'est pas toujours facile d'affi- 1 
cher des dizaines de personnages en simul- 1 
tane dans un jeu de strategic. C'est d'ailletirs I 
laraison principale pour Iaquelle Blizzard I 
n'est toujours pas passe a la 3D ! Logique I 
Martin a cree un programme capabte ' 
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de gerer dc multiples elements. Tous les 
objets iridimensionnels de Sacrifice, des 
simples sorts aux structures complexes, en 
passant par le terrain dans son integralite, 
sont recalculcs a chaque image du jeu. Le 
processeur de votre micro mouline done 
constammenl en fonction d'un nombre 
impress ionn ant de parametres. comme le 
placement de la camera, le nombre de figu- 
rants dans une bataille, la distance entre les 
sorts, etc. Cette approche tits souple a ouveit 
de nouveaux horizons pour la strategic en 
temps reel. Au lieu de la traditionnelle vue 
de taut, Martin a place la camera derriere les 
unites. Grace a la maniabilite du moteur, 
vous pouvez done diviser votre ecran en 
deux, trois ou quatre parties differentes pour 



suivre plusieurs groupes de combatlants en 
meme temps. Toujours d'un point de vue 
technique. Sacrifice vous propose d'autres 
petits plus, comme un del anime et une 
version programmee specialement pour le 
Pentium III. En effet. edite par Interplay, 
Sacrifice a suscite beaucoup d'interet de la 
pari de Intel. Resultat des courses : un pro- 
grammeur Intel vient frequemment a Shi- 
ny Entertainment optimiser le code pour le 
Pentium III. 



Si la technologic joue un role important dans 
Sacrifice, le concept beneficie egalement de 
quelques details novateurs. Au lieu de 
construire une base el de generer une horde 
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Void I'equipe de sacrifice au complet. De gauche a droite : 

Jonathan Gwyn, Martin Brownlow, Joby Otero, Craig, Dragset, 

Paul Varnee, Manjit Jhita (un ancien de Psygnosis), Didier Malenfant 

(version PlayStation de Heart of the Darkness), Dan Liebgold 

(I'un des membres de I'equipe originelle de Starcraft) 

et Alain Maindron (createur de Ecstatica). 



de meurtricrs comme dans la grande majo- 
rite des jeux du genre, ie concept dc Sacrifi- 
ce tourne autour de la magie. Vous jouez Ie 
role d'un sorcier qui cherche a devenir le 
champion des dieux et, par consequent, maT- 
triser toutes les differentes sortes de magies 
qui existent. Les cinq classes de sorts tour- 
ncnt autour du feu, la nature, l'eau, lamort 
et fair. Chacune d'entre elles est affiliee a 
une divinite. Votre personnage a deux 
options : creer des creatures ou s'attaquer a 
l'ennemiparlebiaisdc la magie. Au fil des 
niveaux, vous pouvez bicn evidemment 
acceder a des pouvoirs de plus en plus puis- 
sants. Je precise d'ailleurs a ce sujet que les 
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Martin Brownlow, le chef d'equipe, 
est un des deux programmeurs 
de MDK. Comme vous pouvez le voir lorsque vous vous emparez de I'observatoire, 
la camera rappelle un tantinet le mode Sniper de MDK. 



creatures sont exceptionnellement origi- 
nates. Joby Otero, le directcurartistique, a 
mis un point d'honneur a tie pas creer un jeu 
medieval fantastique dans la lignee Donjons 
et Dragons. Determine a ne pas tomber dans 
ce moule trop frequcmment utilise, il s'est 
acharne en dessinant des centaines de cro- 
quis inedits avanl de se lancer dans la mode- 
lisation des creatures. Ainsi. Tune des betes 
les plus loufoques du jeu s'arrache ses 
propres enlrailles pour les lancer sur ses 
ennemis. Cette immondice vivant s'appelle 
tout simplcment Gut Chucker, en francais 
litteraJ « lanceur de boyaux ». Toujours dans 



la meme lignee. Lightning Ass («tesses 
eclairs ») se seat de son derricrc pour marte- 
ler ses adversaires avcc de la foudre. Le pre- 
mier jeu petomane ? 

3D surrealiste 

Pour se demarquer encore plus, Joby Otero 
a egalement peaufine le style artistique. On 
pourrait presque parler du premier jeu sur- 
realiste. Comme quoi les courants artistiques 
se degagent aussi dans les jeux video ! Notre 
homme a done donne une touche particulie- 
re aux textures de Sacrifice. Une myriade de 
couleurs s'entremelenl avec des formes pcu 
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communes. Comme son nom l'indique. 
Sacrifice joue aussi sur la notion d'offrandes 
aux dieux. Voire soreier devra done immo- 
ler certaines de ses troupes pour gagner le 
droit d'utiliser des structures qui se trouvent 
sur 1'aire de jeu. Ces dernieres sont tres 
variees. Vous aurez l'occasion de controler 
un observatoire, un canon geant ou des lieux 
d'idolatrie... Du cote des missions, les 
objectifs s'annoncent assez prometteurs. 
Dans runcd'entreelles par exemple, vous 
devrez liberer un monstre enonnc prisonnier 
d'un penlacle, en sacrifiant cinq de vos crea- 
tures. Une tbis que vous y parviendrez, vous 
devrez alors re'ussir a Tuliliser pour aneantir 
vos ennemis ou tuer le soreier du camp 
adverse. Encore un concept original, puisque 
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T'AI FU Wrath of the Ti! 

Wing Over 2 

KKND Krossfire 
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► RUBRIQUE HARDWARE 
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Monaco Grand Prix 2 

Asterix 

Rollcage 

Dreams 

Bust a Move 4 

Big Air 

Akuji The Heartless 

Need for Speed 4 

Tiger Wood 99... 
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livraison, choisissez le ou les titres et le hard 

3us interessent, vous recevrez les produi 
landes tres rapidement, sans frais de port ; 

vous ne payez que la communication (5,57 F/mn)*. 




HARDWARE : 

CONSOLES NINTENDO 
CONSOLES PLAYSTATION 




vous ii avez qu Line seule possession a pro- 
teger a tout prix : votre magicien. Sa mort 
signific automatiquemenl voire defaite. Je 
precise a cet effet que les parties en reseau 
seronl diflerentes an niveau de cet impera- 
tif. Lorsque votre personnage meurt, vous 
cestez dans la parlie, en controlant encore 
vos unites. Pourl'instant, il existeunesorte 
de mode Capture the Flag, dans lequei 
il faudra s'emparer de plusieurs sites-cles 
dans chaque niveau. D'autres types 
de jeux Multijoueur sont actuellement 
en devcloppement. . . 

Interface fait main 

La plus grande originalite de Sacrifice resi- 
de dans son interface, qui de par ses bases 
rappelle tout dc meme celle annoneee par 
Fequipc dc Black & White. II n'est plus 
question de perdrc son temps avec de mul- 
tiples menus d'unitcs, d'ordres et de sorts. 
Dans Sacrifice, tout se fait grace au bouton 
droit de la souris. Lorsque vous le gardez 
enfonce, une croix direetionnelle apparaft a 



1'ecran. Quatre possibilities vous donnent 
alors acces a ditterents types de fonctions 
comme les cameras, les creatures, les sorts 
et un regroupement d'evenements divers. 
La, un autre mouvement de la souris et ce 
sont d'autres options auxquclles vous acce- 
dez. L'execution d'une action ressemble 
done a une suite de mouvements comme 
haut, gauche et droite. Lorsque vous assimi- 
lez cette serie de commandes, vous n'Stes 
plus oblige d'attendre que la croix diree- 
tionnelle se deroule devant vos ycux. II suf- 
fil d'appuyer sur le bouton droit tout en 
reaiisant votre enchainement destructions 



aussi rapidement que possible. Au fil des 
parties, la croix ne devrait meme phis avoir 
le temps de s'afficher. En plus de r aspect 
rapide, cette interface vehicule I'idee dc 
magie omnipresente dans Sacrifice. Vous 
devenez done vous-meme un magicien. 
veritable virtuose de la souris. Comme vous 
pouvez le voir, 1'equipe s'est fixe un objec- 
tif pour le means ambitieux et si elle tient ses 
promesses, Sacrifice sera sans aucun doute 
Tun des gros titres de cette fin d'annee... 
que nous suivrons de tres pres ! 
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+ de 1.200 produits 
en catalogue 

Recevez la liste complete des produits 
en envoyant un mail a : reset@vous-informe.com 

PAS OE CHEQUE A ENVOYER 
PAS DE NUMERO DE CARTE BLEUE A LAISSER 

1 -> vous vous connectez par Minitel qu 3617 RESET 

2 -¥ vous choisissez le(s) produit(s) qui vous interesse(nt) 

3 -> vous laissez vos coordonnees sur Minitel* 

4 -} vous recevrez le(s) produit(s) chez vous, por la Poste 




... et de nombreux autres logiciels 
pour PC, Playstation et Nintendo 64 

I NE RESTEZ PLUS BLOQUES DANS VOS JEUX 
• des milliers d'astuces : 3615 A1000ASTUCES 



* Le temps de consultation depend du produit commande. Cout d'utilisotion du service : 5,57 F/mn 

^stations non contrartuelles - Toutes las marques dtees Qpportiennent 6 leurs proprietors respertif5 - Les produits presents* refletunt I off re du 01/02/1999, 
ISEflfSET se reserve le droit de supprimar certains d'entre em de son totalogue. PASSION INFORMAT1GUE, IO 12/08/91 
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Qini les vaniardises de nos 
confreres des magazines 
consoles qui n'arretaientpas 
d'encenser leur ersatz de 
machine de jeu ! Depuis 
qu'on leur a montre les tout 
demiers emulateurs N64 ou 
PlayStation, ils sont tous a 
baver comme des fous sur nos PC, 
essayant de comprendre comment les utili- 
ser. Voici clos unc bonne fois pour toutes le 
debat de l'avantage des consoles sur le PC. 
puisque desormais, le PC emule-en 
mieux-les consoles Sony, SEGA ou 
Nintendo. Le principe de fonctionnemcnt 
de ces softs est des plus simples (sur le 
papier): transcoder les instructions prevues 
pour une autre machine en langagc com- 
prehensible par un PC. Bien evidemment, 
avec la foultitude de configurations, de 
cartes 3D et de problemes inherents aux PC 
el a Windows, cela releve plus du casse- 
tete chinois que de la program mati on 
institutionnelle. C'est done pour les pro- 
grammeurs de genie un veritable challenge, 
tout comme !e sonl pour d'autres les virus 



ou le piratage d' informations protegees. 
Mais malheureusement. comme pour ces 
demiers. ce qui etait le plaisir de quelques 
passionnes respectueux. est tres vitc tombe 
sous la coupe de gens beaucoup moins 
scrupuleux. En outre, les choses sont 
desormais un peu plus faciles. 
L' omnipresence de la 3D permettant en 
effet d'obtenir, avec quasiment le meme 
code que celui du jeu console, un resultat 
superieur sur les PC equipes des cartes 3D. 
Ainsi, la ou la PlayStation affiche un jeu en 
640 x 480 en 24 bits, le PC peut aller large- 
ment jusqu'au 800 x 600 (voire mieux) en 
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UltraHLE : http ://www.emuunlim.com/UltraHLE/main.htm 
Nemu64 : http ://www.emuunlim.com/nemu64/ 
1964 : http ://welcome.to/1964.A 



Bleem : http ://bleem.com/ 

Virtual Game Station (Mac) : http ://www.connectix.com/ 

Psyke : http ://www.psyke.com/ 

PSEmu Pro : http ://www.psemu.com/ 




32 bits, avec des effets supplements res. 
une meilleure animation si le PC est un 
monstre, etc. La gestion des conlroles n'est 
quant a die pas toirjours au point, la joua- 
bilite sur PC variant enormement selon la 
configuration et ceci, meme en possedant 
unpad avec 6 boutons, deux triggers... 
Par centre, avec certains de ces emula- 
teurs, on a droit a des sauvegardes illimi- 
tees, ce qui change vraiment la vie. Bref, 
iis transforment votre PC en une super 
PlayStation ou megaN64 ! 



Reste que ce qui etait jusqu'alors une 
simple proucsse technique pour les pro- 
grammeurs, devient un veritable commer- 
ce a part entiere, suscitant l'inquielude des 
constmctcurs de consoles de jeu et des edi- 
teurs. En effet, jusqu'ici. les emulateurs 
pennef taient de faire loumer des jeux issus 
de consoles ou de micros vieillots ou dis- 
parus. Pas de quoi fouettci' un chat avec un 
emuiateur Vectrex, NES ou C64 sur votre 
Pentium III. Meme pour les emulateurs 
SNES ou Megadrive, ce rf etait pas bien 
mediant, car vu la realisation des jeux, 
lumporle quel shareware sur PC les pul- 
verisait ! D' autre part, ce phenomene re!a- 
livement marginal ne touchait qu'un 
public de passionnes. Mais avec r explo- 
sion d'lntemel, on peut desormais trouver 
en quelques sccondes des dizaines d'emu- 




I'UltraHU 

Apparu sur le Net, 
pour disparaitre quelques 
heures plus tard, 
I'emulateur UltraHLE 
est finalement reapparu 
de facon « officielle », avec 
un site dedie. Depuis deux 
mois, Nintendo semble 
laisser courir... Bizarre ! 
M. X, programmeur 
de UltraHLE, repond a 
nos questions. 

SBB4: Pourquoi cet emuiateur ? 
MBBSIBBFX: Pourquoi ne pas libe- 
rer un animal mis en cage ? 
Tout le monde doit alter au bout 
de ses convictions el e'etait un 
defi tres positif, tres motivant et 
surtauf tres prenant. 

Quel a ete le plus dur ? 
MBBSiBBFX: En fait, cela n'a pas 
ete tres complique, car lorsque 
j'ai eu de gros problemes, j'ai 
pu faire appel a des copains 
aussi passionnes que moi. Le 
vrai probleme etait la vitesse 
car comment emuler une 
machine 64 bits sur un systeme 
32 bits ? Mais au final, 
Nintendo nous a rendu la 
tache plus facile. 
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Mf bb 3aire esiBMeur HIbMb 64. 



Que pensez-vous de la 
vente d'un emuiateur dans 
le commerce ? 

HlBBSiSBF X : Chacun prend ses 
propres decisions. Construire 
un emuiateur, e'est beaucoup 
de travail et beaucoup de 
temps. Je comprends que Ton 
puisse vouloir tirer un benefice 
de son boulot. Personnel- 
lement; e'etait pour le fun ! 

Avez-vous ete contacts par 
Nintendo ? 

tisiisieuF It . Non I 
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/IW... tame un ewtatnar 

ilattl Ib ebb's est mert aax autres nramsars. 

Iateurs pour n'importe quelle machine, y 
compris les tout demiers modeles. Le plus 
genant vienl peut-etre du fait que desor- 
mais, ces emulateurs sont carrement ven- 
dus dans le commerce {et sur Internet), par 
des societes qui comptenl bien, tres vite, 
s'en mettre plein les poches. En outre, une 
bonne partie des gens qui se procurent 
ces fameux emulateurs PlayStation ou 
Nintendo 64, n'ont qu'une seule idee en 
tete : recuperet" gratuiiement sur Internet 
des ROM de jeux ou utiliser un graveur 
pour copier les jeux de leurs copains. Eh 
oui, car meme si les emulateurs se targuent 
de ne fonctionner qu'avec des versions 
originales, on imagine que tres vite, des 
patches vont arrive]", permettant de faire 
fonctionner meme les copies illegalcs... 
On en revient a Teternel probleme, qui 
n'est pas tant la legal ile de ces emulateurs, 
mais l'utilisation que Ton en fait. Peut-on 
inierdire la vente de couteaux de cuisine 





ou de fer a repasser sons pretexte que cer- 
tains les ulilisenl pour luer ? Idem pour le 
piratage dans d'autres domaines : il fau- 
drail alors attaquer les eonstructeurs de 
graveurs de CD, de Minidisc (done 
Sony I), les cassettes video {encore Sony) 
ou audio vierges (toujours Sony)... 

fee? 



En effet. si 1'emulateur en hii-meme et sa 
vente ne sont pas a proprement purler i I le- 
gaux, ils ne peuvent etrc utilises qu'a des 
fins de « sauvegardes de securite » ou 
reserves aux utilisateurs possedant les ori- 
ginaux. Reste que la notion de copies de 
sauvegarde a ete tres vite adaptee. tout 
comme celle de jeux originaux d'ailleurs. 
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Ne pensez-vous pas nuire tres 
serieusement a Nintendo et 
favoriser le piratage ? 
MURSiElIF X : Tres franchement, 
c eta it a Nintendo de proteger 
son systeme. Or, rien n'a ete 
fait par ce dernier pour empe- 
cher I'emulaiion. Si quelqu'un 
loisse la porte ouverfe, il ne 
peut pas se plaindre si d'autres 
en profitent pour entrer ! Je ne 
supporte absolumenf pas le 
piratage, metis la Nintendo 64 
est la, facile a emuler..., alors 
les emulateurs apparaissent. A 
lo place de Nintendo, j'em- 
baucherais quelques personnes 
pour travailler sur la protection 
de leur prochaine console. 
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Plus encore que pour la 
PlayStation, un emulateur 
N64 n'esf-il pas uniquement 
destine aux pirates ? 
StSSSiesrK: Mon emulateur, Je I'd 
fait pour moi, mes parents et 
ma petite sosur Annie. Si quel- 
qu'un d'aurre I'utilise, e'est 6 lui 
de respecter aussi la loi, Je ne 
me sens pas responsable de la 
planete toute entiere. 




k as pest pas tore m les matem 8e set-tains 
etiiBlatem seieet tres iiserets. 

Un peu comme quand vous faites une ou 
deux copies de votre Titanic en K7 video 
pour vos amis ou lorsque vous briilez lie 
CD audio du dernier Rolling Stones pour 
le vendre a la sortie du lycee... Tout ceci 
est illegal. Depuis quelques mois, la valse 
des procedures juridiques el des menaces 
ne cesse de s'accelerer entre les eonstruc- 
teurs de consoles d'un cote et ces 
fameuses societes qui edilent ces emula- 
teurs de 1'autre. La guerre du Net avait 
deja commence depuis plusieurs annees. 
les constmcteurs et editeurs pirates ayant 
fait fenner de nombreux sites... pour les 
voir reapparaitre autre part quelques 
heures plus tard. Une lutte digne de Don 
Quicholle qui a pris recemment une toute 
autre amplcur. Pour cxemple, a la fin de 
Tannee 98, un emulateur N64 (UltraHle) 
etait apparu sur le Net, pour disparaitre au 
bout de quelques heures. les concepteurs 
ayant ete «effraye» par d'eventuelles 
reactions de Nintendo. 



La position de Nintendo a I'avantage 
d'etre on ne peut plus claire puisque lire 
une cartouche oricinale de N64 sur un PC 
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LA BOUTIQUE PRESSIMAGE 

Commandez et recevez rapidement 
les meilleurs hors-series avec CD-Rom de Pressimage 




CARTES JEUX 3D 

GUIDE D'ACHAT 

32 carles 3D en test 

Plus de 50 jeux 3D en test 



CLIPARTS 
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HSGEN4GOU) 

3 grands jeux complete 

Une poupee pleine aux as, 

Captain Quazar et Chaos 

Overlord 



CD SPORT N°l 

SPECIAL FOOT 
En cadeau : un grand 
jeu comptet de foot : 

Action Soccer 





3000CUPARTS: 

Prets a I'emploi: sports, 

humour, 
vie pratique, animaux, ... 
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CD SPORT N°2 

SPECIAL TENNiS 

En codeau : un grand jeu 

complet de tennis : 

Rolland Garros 97 




CD SPORT N°3 

SPECIAL 

SIMULATION SPORTIVE 

En cadeau : un grand jeu 

complet d'athletisme : 

Decathlon 3DO 




3000 CLIPARTS : 

liustrez vos rapports, courriers 

fax, ficfies et documents 

personnels... 




2000CUPARTS 

Realisez vos lettres 

au pere-noel, 
cartes de vceux... 



SPECIAL SIERRA 

Collector avec 3 jeux PC 

complets : 

Cart racing, Red Baron, 

Silent Thunder 



Dans la limite des stocks disponibles 




HSGEN4GOLD 

Un hit mondial 
a prix massacre : Barrage 
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Prix unitaire 


NOMBRE 

d'exemplaires 
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Ref : CDSI 


49 F 






.xlO F 
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RtF : CDS 2 


49 F 






.xTO F 


F 




Ref : CDS3 


49 F 






.xlO F 


F 




Rr> I FUN HS 5 


43 F 
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Ref I FUN HE 4 


59 F 
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Ref : MPT HS 1 


49 F 
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Rei : MPT HS 3 


49 F 
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Rif :MPTHS4 


49 F 
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Ref: FUN HS 8 


59 F 






..xlOF 


= F 




RfiGEN HS7 


59 F 
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TOTAL 


F 
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Exp.: .../... 

Adresse de retour : 

VPC - Pressimage - 5/7 rue Raspail - 93108 Montreuil cedex 

*Frais de port : 10 F par magazine 
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Main functions 



Debugger functions 



i' -Eul RunDevKit| Configure | 



MemCrd Mgr 



fiuit 



Show Debug 



THIS PROGRAM IS FREEWARE AND CAN NOT BE SOLD 
NOR DISTRIBUTED WITHOUT PERMISSION 



PSEmu Professional 
(01998 Vision Thing 



Mis, asm misses mmpslalisns fsharaenenl tie la BUM, d'urn mass nn BIBS de la PSX, mtismlm 
ties dims timers sens, Mas, esntrniears. ..lis peax enlin jBtier a final fantasy VII. . . , dans sa msinn 
originals at dm sans bb§s ! 



■■'.-- releve des iois de la physique issues de la 
cinquieme dimension.... el encore ! Du 
coup, les copies des ROM des cartouches 
que Ton trouve sur Internet sont ties clai- 
rement destinees au piratage..., ou aux 
vrais fans. En trois minutes, avec les 
moteurs de recherche basiques, j'ai trouve 
des dizainesde sites sur [e.sque].sj'aipu, en 
moins d'une heme, charger les ROM de 
Zelda64, Golden Eye et Bomberman 
Hero. Ensuite. apres avoii' configure cor- 
rectement 1'emulateur et mon clavier 
(j'avais des soucis avec mon pad), j"ai pu 
decouvrir le tout... sous 3dfx 2 ! Pour 




Jim, IBBI 0es en version PE. . . Snr Is tism 
tie Bleem, time sans aceeleratien 3B, eela rame snr 
men mm... 



La branche fran^aise de 
Sony est totalement 
solidaire de la societe 
mere, cette derniere ayant 
une politique tres 
agressive vis-a-vis des 
emulateurs PlayStation. 
Cela semble fonctionner 
pour Connectix, mais pas 
du tout pour Bleem, 
un juge de San Francisco 
ayant deboute Sony pour 
la deuxieme fois fin avril ! 
Richard Brunois, 
responsable de la 
communication chez Sony 
France nous eclaire... 



flilrf .' Suite a la semi-victoire 
de Sony avec le relrait des 
Virtual Games Station de 
Connectix des magasins aux 
Etats-Unis, quelle est la posi- 
tion officielle de Sony ? 




Apparu lors du dernier Macworld 
Expo au mois de Janvier, le Virtual 
Game Station pour Macintosh, 
de la societe Connectix, 
a declenche de vives reactions 
de Sony. Cet emulateur pour 
Macintosh {equipe de G3), vendu 
pour moins de 50 $ (300 francs 
environ) permettait en effet 
de faire fonctionner la majorite 
des jeux PlayStation sur le Mac, 
transformant le desert ludique 
de ce dernier en une foret 
tropicale luxuriante. Deboute une 
premiere fois par la justice, Sony 
revient a la charge fin avril pour 
obtenir une injonction de la cour 
federale de San Francisco, 
afin de suspendre la vente 
de 1'emulateur... De son cote, 
Connectix semble confiant quant 
a la reprise imminente de son 
droit de vente, meme si a priori 
la cour de justice met cette fois 
en avant une violation 
du Copyright du BIOS de la 
PlayStation, propriete de Sony. 
Pour faire la difference avec les 
emulateurs qui prennent un jeu 
et essayent de trouver le code 
pour le faire tourner sur PC, Sony 
accuse en effet Connectix d'avoir 
pompe le systeme d'exploitation 
de la PSX pour I'emuler sur 
Macintosh et du coup, faire 
passer quasiment n'importe quel 
jeu. Si I'appel de Connectix est 
rejete, cela risque de faire tres, 
tres mal, surtout pour la version 
PC de 1'emulateur annoncee 
avant la fin d'annee. Ainsi, depuis 
quelques semaines, on sent 
sur le Net une certaine febrilite 
autour de nombreux emulateurs 
PSX et N64 qui commencaient 
a se multiplier. 




Mm ms mm le nlr, je petix enem 
' Miser Iml, Word. . ., pm passer sur Stem ties m 
to buss est wti. 

UltraHle, un patch Multijoueur vicnt en 
plus tout juste d'apparailre... Si Nintendo 
desapprouve completement ['apparition 
de ces emulateurs, la societe de Mario 
table moins agressive que sa consosur 
Sony. Ainsi, Bleem, l'&nulateur PC de la 
PlayStation est toujours disponible a la 
vente (fin avril tout du moins), la deuxie- 
me action de Sony ayant ete rejetee par le 
3 de la eour de San Francisco. C'est 
iaiitant plus bizarre que le Virtual Game 
Station de Connectix a lui ete frappe au 
mcme moment d'une interdiction de 
vente, par un juge..., de San Francisco la 
encore. Decision provisoire selon I'editeur 
de I'ernulateur, definitive bien entendu 




BiehardBniUBis: Nous nous devons 
d'etre parfaitement solidoires 
de b position americaine qui 
emane d'une decision au plus 
haut niveau. Quiconque tenfe 
de commercialiser ou de pro- 
poser gratuitement un erriula- 
teur PlayStation s'expose a une 
attaque de SCE. 

Cette bataille n'est-elle pas 
perdue d'avance, a cause 
d' Internet, les emulateurs tral- 
nanf deja sur des centaines 
de sites ? 

HiElanlBrmaS: On ne peut laisser 
des gens s'approprier et faire 
un commerce d'un produitdont 
ils n'ont pas les droits. Ce ne 
serait pas loyal pour les gens 
qui vendent nos produits. 

Peut-on envisager, dans un 
fufur proche, une collabora- 
tion enfre Sony et un de ces 
emulateurs, moyennant cer- 
taines restrictions (s'il est dote 
par exemple d'un systeme 
hardware pour verifier la pre- 
sence d'une console PSX ou 
d'un jeu original propre au 
pays ?). 

ttsltarS Srmis : Ce nest pas a 

I'ordre du jour I 

Sur quels points exactement 
Sony altaque-t-elle Connectix 
et les autres emulateurs ? 
BiehatfBmBis: La propriete intel- 
lecfuelle de la technologie 
PlayStation . 
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selon Sony. II laudra cependant attendre 
plusieurs mois avant de pouvoir y voir 
plus clair et en attendant, les emulateurs 
trainent toujours sur Internet. Tout le 
monde attend en fail les premieres deci- 
sions de justice qui feront jurisprudence. 
Mais avec I'arrivee de machines architec- 
turees autour de composants PC (Power 
VR2...) et d'un systeme d'exploitation 
comme Windows CE ou Linux, ['emula- 
tion est un sujet qui va devenir de plus en 
plus chaud. En attendant, je me remets sur 
1'extension a Baklurs Gate, apres m'etre 
fait un petit Team Fortress Classics et un 
Broodwar... Bref, des jeux PC a 200 %. 
Quoi, un emulateur PC sur Dreamcast ? 
Pour pouvoir jouer a Word et a Excel ? En 
voila une bonne idee... * 

Didier Latil 





Ajnr He sites, sur lesmis on peat charger ties 
Mmt iBtalenient Hares faeces ! 
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Cornet bord 



Des concurrents qui investissent la redaction, 
Seb qui fait un defile de mode, Luc qui course 
lesjeunes filles : c'est I'ete ou quoi ? 
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21 avril 1999 

Fabrice, un jeune gars plein d'entrain. postule pour un 
poste de pigiste a la redac. Rendez-vous est pris pour le 
lendemain. Seb et Cedric ricanent toute la journee en 
pensant a ia nouvelle chair fralche sur laquelle ils vont 
pouvoir passer leurs nerfs. 

22 avril 1999 

Fabrice arrive a la redaction avec ses 1 m 95 et ses 100 
kilos de muscles. II est embauche immediatement avec un 
salaire preference!, une voitjre et un appartement de 
fonction. Seb et Cedric lui demandent poliment s'il accepte 
de devenir leur meilleur copain. 

23avriM999 

Seb oublie de rendre une double de News a Julio. Furieux, 
ce dernier lui demande son camet de correspondance et 
lui donne trois heures de colle. 

24 avril 1999 

Pour mieux coller a un certain esprit biker, Luc se lance 
dans un concerto de flatulences tonitruantes. Mais pour ne 
pas ternir son image romantique,et masquer un peu le 
bruit, il declame en meme temps des poemes de Ronsard. 

26 avril 1999 

Stephane, I'un de nos semillants pigistes est pris a parti 
par Cedric, Luc et Seb qui le coincent dans un coin pour lui 



faire des reproches. Finalement, apres une bastonnade en 
regie, il promet de mieux travailler ses captures la 
prochainefois. 

27avrif1999 

Stephane revient a la redaction avec ses trois grands freres 
et deux cousins. Tout se passe bien. 

28 avril 1999 

lOh : Remy entreprend Enumeration de ses experiences 
professionnelles : mouton chez Arte, tete a claque aux 
Inrockuptibles, infirmier a I'Academie franchise, jardinier 
a I'Elysee... 



30 avril 1999 

Minuit : ... etagere chez Felix Potin, detective aux Galeries 
Lafayette, debuggeur chez Macintosh, pigiste a Gen4. 
Ouf I il a fini. Mais quelle decheance. 

3 mai 1999 

En plein bouclage, la redaction recoit la visite de Mathilde 
(dite Wanda) de chez joystfdr-en-face. Probablement 
depechee sur place pour nous empecher de travailler, elle 
lance insidieusement des parties de Half-Life sur tous les 
postes. Olivier evite de justesse I'homicide. 

4 mai 1999 

Seb improvise un defile de mode, uniquement vetu d'un 
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sac attache avec des Velcro. II deambule dans la redac en 
remuant du popotin sous les yeux meduses de Luc et 
Cedric, au bord de la crise cardiaque. Finalement, son show 
se termine avec un bruit de velcro qui se detache et deux 
personnes qui s'enfuient en courant. . . Olivier applaudit. 

5 mai 1999 

Nos confreres de PC FUN recoivent le renfort d'une 
nouvelle maquettiste, ptutot mignonne selon I'avis 
general. Pour preuve, Luc lui dit bonjour une quinzaine 
de fois par jour de son sourire le plus niais. Le printemps 
est definitivement arrive dans nos bureaux. 

6 mai 1999 

Luc tente de se faire passer pour Cedric aupres de sa 
petite amie au telephone en lui parlant de poneys et de 
Michel Sardou. Peine perdue, il avait oublie de hennir. 

7 mai 1999 

Pour se debarrasser de Seb qui n'a pas arrete de parler 
toute ia journee, Cedric et Luc imaginent !e piege ultime : 
une bolte a p3in garnie de madeleines au chocolat. 

8 mai 1999 

Seb et Johnny devisent : « T'es vraiment con Johnny. - 
Ouais mais je suis content de pas avoir ta gueule, Seb. - 
De toute facon, tu connais rieri aux jeux video. . . - Et si on 
allait dejeuner ? », lance Julio. 



•124 










iMMMMiiMH 






H«llW«l(il!l 


N°123 HeroesofMight... 


Ubi Soft 


***** 


N°122 Alien vs Predator 


N"118 Baldur's Gate 


Interplay 


***** 


N°87 DukeNukem3D 


N"108 Fallout 


Interplay 


***** 


N°117 Sin 


N°103 Lands of Lore 2 


Westwood 


***** 


N-117 Half-Life 
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N°122 Official F1 Racing 


Eidos 


***** 


N°118 NBALive99 


N°117 European AirWar 


Microprose 


***** 


N°117 Rfa99 


N°116 TbtalAirWar 


DID 


***** 


N°116 NHL99 


N°116 Monaco Grand Prix 


Ubi Soft 


***** 


N°112 Football Manage 



Electronic Arts ***** 
US Gold ****** 

Activision ***** 

Cendant ***** 



E.A. Sports 
E.A. Sports 
E.A. Sports 



N°103 Total Annihilation 

N°94 Alerte Rouge 

N°112 Commandos 

N D 110 Starcraft 
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N°93 


Spycraft 


N°118 


Dark Project 


N°123 


Discworld Noir 


N-1T6 


Sanitarium 



GT Interactive ****** 
Westwood ****** 
Eidos ***** 

Blizzard ***** 



Activision ****** 

Eidos ****** 

GT Interactive ***** 

ASCGames ***** 
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HIDDEN B DANGEROUS 
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EXPENDABLE 
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V RALLY 
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SPORTS CAR GT 
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AETDAICLH0CKIV2 
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WILD METAL COUNTRY 
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TRUST TWIST N'TURN 
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LULAVB 
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GTA LONDON 
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L'arrivee d'une lettre de denonciation a la redaction 
(voir Teignard) a entraine ce mois-ci une campagne 
de delation par lettre anonyme. Alio, la police ? 



nnix 

Monsieur le president, j'ai les preuves que Olivier 
Canou, residant - CENSURE - serait a la tete d'un 
trafic d'organes. II importerait des cerveaux de 
jeunes Bresiliens, les trafiquerait et les 
transpl ante rait chez ses pigistes. C'est pour cette 
raison que Remy parle depuis peu avec une voix 
tres haut perchee. D'autre part, Olivier Canou 
ranconne toujours tout le monde a Everquest 
avec un mage niveau 1 completement trafique. 
Je vous conseille done d'intenter une action en 
justice afin qu'il cesse de nuire. 



Monsieur I'inspecteur, j'ai les preuves que 
Sebastien Tasserie, chef de rubrique News a 
Generation 4 et roulant dans une R21 
honteusement volee a sa mere, se produit 
chaque soir au Macumba Klub a Pigalle. J'ai pris 
des photos de ses spectacles « seins nus » et de 
ses strip-teases integraux « shake me baby» et 
suis pret a vous les ceder contre remboursement. 
Je sais aussi qu'en rentrant de ces exhibitions 
honteuses, il passe le reste de fa nuit a jouer 
a Heroes of Might & Magic III en string. 



IMG 

Monsieur le commissaire, j'ai les preuves que 
Remy Goavec, 29 ans et vivant en concubinage 
avec Gaelle, est a la tete d'un trafic 
d'encyclopedies sur la jeunesse et les premiers 
emois sexuels de Button. II en aurait revendu 
une centaine d'exemplaires a certains 
journalistes du magazine Generation 4, chez qui 
il aurait eveille un brusque interet pour I'histoire 
naturelle. Avec I'argent gagne, il aurait achete 
Heroes of Might & Magic III et y jouerait toutes 
les nuits avec une casserole sur ia tete. 



lillilH;! 

Monsieur le commissaire, j'ai les preuves que 
Didier Latil, non content d'etre un redoutable 
male reproducteur, a feconde toutes les femmes 
du Sud de la France durant ces dernieres annees. 
Comment expliquer autrement que tous les 
enfants de moins de cinq ans habitant cette 
region soient gentils avec tout le monde, 
mettent du pastis dans leurs biberons ou leurs 
gourdes et jouent plus que de raison a Lands of 
Lore 3 ? Ce n'est pas tout. Mes chevres lorgnent 
egalement de tres pres mes bouteilles. 



Monsieur, j'ai les preuves que Luc-Santiago 
Rodriguez roulant en Diversion (n° de moteur - 
CENSURE -) abriterait chez !ui des animaux 
formellement interdits a la domesticite. Son 
interet (ou devrais-je dire obsession) pour les 
chats I'aurait en effet conduit a elever trois 
tigres et deux pantheres qui ont deja devore 
seize de ses voisins, dont ma grand-mere. Je 
tiens ses restes a votre disposition. C'est en plus 
un fou dangereux qui passe ses soirees a jouer a 
Hidden & Dangerous, deguise en soldat. 



Monsieur le redacteur en chef, j'ai les preuves 
que Cedric Gasperini tente de vous dissimuler un 
passe honteux. II aurait, durant plusieurs annees, 
organise un trafic de poils de barbe en region 
fle-de-France centre. II en aurait ecoule la plus 
grande partie a votre secretaire de redaction, 
Julio, qui a d'ailleurs paye le prix fort. Je tiens les 
factures a votre disposition, car j'ai egalement 
ete piege par ce redoutable escroc international. 
Sinon, je sais que Cedric joue frequemment a 
Discworld Noir nu sous un impermeable. 
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Mort a l'arrivee 




Apres Discworld 1 et 2, aventures bouffonnes 
dans un monde c/lieroic-fantasy, un nouveaujeu 
inspire des livres de Terry Pratchett, voit le jour. 
Discworld Noir opte pour une enquete serieuse, 
rappelant I'ambiance des films des annees 30 
mais avec toujours quelques pointes de delire. 
On ne se refait pas. 




e suis mort. Pas de bol. 
Mais dans une ville comme 
ca, I'esperance de vie frise 
plutol les trente ans. Et 
encore, pour qui a du bol. 
Je suis mort, comme ca, dans le cani- 
veau, un cimeterre en travers des 
cotes. Tout cela a vraiment com- 
mence une semaine auparavant. Lais- 
sez-moi vous conter ce monde 
elrange dans lequel je vis. 
C'est vraiment une sale vie. Mais j'ai 
pas a me plaindre. J'ai etudie I'eco- 
nomie a Tuniversitc. Et voila oil ga 
mene. Ah, ouaip, je n'me suis pas 



pre'sente. J'm'iippelle Lewton. J'suis 
detective prive a Ankh Morpok. 
Ankh Morpok, vous ne connaissez 
pas ? Imaginez une ville comme 
Paris. Sans egouts. Imaginez l'odeur. 
Imaginez aussi le fleuve qui sert de 
dcpotoir a une ville de plus d'uri mil- 
lion d'habitants. . . Imaginez aussi des 
quarliers sombres. Partout. Et Lou- 
jours des yeux qui vous suivent. et se 
demandent si oui ou non ils vont vous 
laisser quitter la ruelle en vie. C'est ga 
Ankh Morpork. II Taut etre foil pour 
y vivre. It faut etre chanceux pour y 
survivre. Comme je vous 1'ai dit,je ► 
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-^f.. Noir c'est noir et ca nous 
. redonne espoir... dans 
I'avenir du jeu d'aventure ! 

~Tfcr" Beau, drole, genialement 

X tint, parfaitement fidele 
a i'univers delirant 

"^T de Pratchett, Discworld Noir 
est lejeu d'aventure qu'on 
attendait en vain depuis 
'. des mois. Seuls defauts 

qui m'empechent de crier au 
: genie, un inventaire 
inchange par rapport aux 
deux premiers, toujours aussi 
foutoir, et une image coloriee 
a i'encre de Chine, parfois 
g&nante pour d'tstinguer 
les objets importants. 
Mais Discworld Noir 
ri'en est pas moins un must, 
precipitez-vous ! 



_!► suis detective prive. Je me pourris la 
vie avec des petites affaires de maris 
perdus (que Ton retrouve general e- 
mcnt au fond du fleuve, quand on 
les retrouve), de femmes infideles 
(que Ton retrouve aussi au fond du 
fleuve mais apres que j'eus prouvc 
leurculpabilite). 

Pour qui sonne le glas 

Jusqu'aujour ou cette minette, les 

epaules de'nudees et le sourire accro- 
cficur. est venue me trouver dans mon 
bureau. Cariotta, c'est son nom. A la 
base.je sentais encore venirl'affaire 
peniblc et sans inte'ret : rctrouver un 
man. La scule difference c'tait que ce 



mari ctait mort il y a trois ans, et qu'il- 
avait de'barque au port d'Ankh trois 
ours plus tot. Strange, certes, mais 
pas totalemenl surnaturei. Quand 
on vit dans une ville pareille. plus 
rien be vousetonne. 
Et puis il faut bien l'avouer, la pelite 
a du chien. Oh, pas de celle que Ton 
appcllc «princesse» en kii jouant la 
romance de Romeo et Juliet le, mais 
elle vaut bien plus que la plupart dc 
ces fdles de rien que Ton croise dans 
les rues de Ankh Morpork et qui out 
tot fait de vous vider les bourses, au 



sens propre comme au figure. Bref, 

me voila sur cette affaire, a arpenter 
les ruelles sombres, esperant que la 
guildc des assassins n'a pas recti une 
petite enveloppe foumie en pences et 
en description de ma personne. 
Ouaip. Parce qu'ici, les guildes sont 
toutes puissantes. Chaquc corps de 
metier en a une et chacun doit lui 
obeir. sous peine d' avoir a faire a la 
guilde des assassins, justement. Saul' 
que moi, je suis en train de crever 
dans ce caniveau, a regarder mon 
sang se mcler aux immondices de la 




128 




KismtKBuamu? 




riviere Ankh. Je ne suis pas le pre- 
mier, je ne serais pas le dernier, mais 
^afait drole. tout de meme. Ce serail 
sympa que vous, vous compreniez ce 
qui m'est arrive, C^a vous tente ? 

Surprises sur prise de tete 

Discworld Noir est un tournant 
dans la serie des adaptations PC des 
tnivres de Terry Pratchett. Finis les 
decors el personnages style dessin 
anime et ce condense d'humour qui 
ne touchait que les aficionados dc 
l'ecrivain. Bon. O.K., I'humonrest 
toujours bien present, surtoul dans 
les caracteres etranges des person- 
nages que vous croiserez, ou encore 
dans les commentuires de'cale's du 



heros, un peu a la Mike Hammer. 
Mais e'est tout. Voila qui devrait 
ratisser large dans un public difficile. 
Les commentaires du he'ros sont tout 
ce qu'il y a de plus hilarants. Petites 
re'flexions dccalees, i! pense lout haul 
ce que vous pensez tout bas, se fou- 
tant de ehacune de ses rencontres on 
expliquant les us et coutumes des 
habitants de eette superbe ville qu'est 
Ankh Morpork. 

Les personnages. cux. valcnl bien un 
Oscar pour leurs seconds roles ! Dans 
Line cnquele ambiance annees 30, 



Les decors sont Ires souvent 
sombres, ce qui vous fail parfois 
passer a cote d'indices essentiels. 
Cardez I'oeil ouvert. et le bon ! 



Le disque-monde (ou discworld) est un 
monde plat et circulaire juche sur le dos 
de quatre elephants, eux-meme juches sur 
le dos d'une tortue qui porte le doux nom 
de A'Tuin. Le disque tient grace a une 
montagne qui le transperce en son centre, 
un peu comme un tourne-disque si vous 
voulez. Ajoutez a cela des mers qui se deversent sans cesse sur les 
de ce disque, vous aurez un apercu de Discworld. Ce monde est pi 
de trolls, de nains, de sorcieres, de magiciens, de barl 
bref, il regroupe toutes les races que vous pouvez trouver da) 
bouquin 6' heroic-fantasy. Avis aux amateurs pour tr$Sj 
un monde plus dejai 



vous vous attendez a rencontrer des 
mafieux, des filles perdues, des 
mitrailleuses, des organisations cri- 
minelles et des flics un pen attardes 
qui mcttent des batons dans les roues 
a un prive' alcooliquc et desabusti. 
Ouaip. Eh bien vous aurez tout cela 
dans Discworld Noir, a quelques 
nuances pres. ki. I'organisation cri- 
minclle est composee de ioups- 
garous, le pianiste du bar est un 
vampire, la chanteuse sexy est unc 
troll, les mitrailleuses sont des epe'es. 
les flics sont une sorte de milice pau- 
me'e qui ferme les yeux sur a peu ► 



Chicard, homme du guet, va vous 

faire hurler de rire. meme s'il 

n'en donne pas I'impression, 

comme ca, avec sa mine defaite. 





^> pres tout cc qui se passe dans la vilie, 
les tenaneiers tie bar sont des cites, et 
j'en passe et j'en oublie des bien pires 
mais toujours aussi hilarantes. 
De Lres nombreuses references 
aux livrcs du disque-monde sont 
d'ailleurs prc'sentes parle biais de 
certains personnages. Gaspode, par 
exemplc. immonde batard canin 
done de la parole. Chicard. ensuite. 
personnage phare du guet (milicc), 
Vetinari. le patricien, Leonard, 
ersatz du grand De Vinci, et j'en 



passe. Les fans apprecicront ces 
clins d'ceil a leur juste valeur. les 
autres decouvriront des caracteres 
originaux qu'ils trouveront sans nul 
doutc passionnants ! 

Trollement our 

Et vous croyez pouvoir survivre dans 
tout ca ? Certainement pas, puisquc 
des la sequence d' intra, vous voyez 
voire personnage mourir. Le jeu est 
une sorte defkish-back sur l'enquetc 
qui vous a amene a trouver la mort. 



Au sens propre comme au sens 
figure (vous rencontrerez en effet la 
Mort, qui est de sexe masculin 
comme tout le monde le sait). 
Quel interct. done, de jouer un mec 
qui va mourir ?, me demanderez- 
vous. Eh bien altendez de voir, vous 
risquez d'etre surpris. Les livres de 
Pratehett ne sont jamais ecrits autour 
d'un 111 conducteur simpliste. 11 est 
normal que le jeu ne ie soil pas non 
plus. Rebondissements, intrigues 
multiples, voila qui va vous scotches 



Lewton va vous faire partager 
de nombreux secrets quant 
a ses opinions sur les gens. lei. il 
rencontre son ex-femme. 




Emuiukh 



Pas de doute, les developpeurs et graphistes se sont largement inspires du 
film Casablanca. Lewton a un faux air de Humphrey Bogart, avec son 
alcoolisme prononce et son look pardessus-chapeau mou. Quant au Rick's 
cafe, apercu dans le film, il a ete fidelement recree pour Discworld Noir 
avec le Cafe Ankh. Idem pour un autre bar, le Perroquet octarine, qui fait reference au Perroquet bleu, toujoui 
dans Casablanca. A vous de chercher les autres references, qu'elles soient litteraires ou cinematographiques, 
mais vous risquez d'en rencontrer quelques-unes de surprenantes. 









Discworld Noir 



Ankh Morpork est une ville sans egouts 
et pourtant, vous vous baladez dedans... 
Ouoique si vous regardez bien, i!s sont assez 
propres tout de meme. 



Les gardes sont aussi stupides 
que les hommes du guet. 
Mais pour passer, it faut montrer 
papatte blanche. 




I 

Wt La force dun troll etant superieure a celle 
H d'un humain, n'hesitez pas a leur demander 
coup de main. 



imm n 8iusmn 

^fc Je fais partie de ces joueurs 
J. qui aiment lesjeux dans 

lesquels on ne fait que 
"^T passer d'un ecran a un autre 
^ en essayant de resoudre 

des enigmes tordues. 
Tfr Afors bien evidemment, 

j'attendais Discworld Noir 

Ic impatience (presque 
anf que Gabriel Knight 3) 
? n'ai pas ete decu par le 
iltat ! Un scenario 
sionnant, des dialogues 
caces, I'univers dejante de 
khett... Voila la preuve 
■ les developpeurs savent 
ore fake d'excellents jeux 
renture. A vous de les 
ter a continuer dans cette 
H vbie. A vous de sauver ce 
; type de jeu ! 



a votre moniteurjour et runt. 
Car l'enquete est difficile et avec de 
noinbreuses ramifications. Et sur- 
tout, croyez-moi, il n'est pas facile 
de mener des investigations dans un 
probleme qui. rapidement, va s'ave- 
reretre lie a 1'existence de plusicurs 
trolls. Comme tout un chacun sait, ce 
genre de troll est taillc dans le granit, 
fait trois metres de haut, autant de 
large, et a l'humour aussi developpe 
qu'un homme politique. Essayez 



alors d'eviter de leur titiller la picrrc 
avec vos vannes a deux balles. Car 
les dialogues, s'ils vous laissent rare- 
ment le choix entre plusieurs sujets 
de discussions, vous permettent 
neanmoins de questionner qui bon 
vous semble sur les sujets de votre 
enquete. Certaines susceptibilities 
pourraient toutefois etre froissees si 
les questions sont un peu brutales on 
si le sujet ne leur plait pas. mais alors 
pas du tout. Evitez, par cxemple, de 




parler au tenancier du bar de sa 
condition mi liable, il risquerait d'etre 
reticent a vous donner des infos. 

Main porte quo! ? 

Legraphismcde Discworld Noir est 
tout ce qu'il y a de plus honnete, 
voire tout ce qu' il y a de plus beau (il 
n'y a pourtant pas de gestion de carte 
3D), meme si Thistoire se de'roule 
dans 1'obscurile (un peu poussee a 
Textreme tout de meme) deAnkh 
Morpork. Les graphistcs sc sont 
d'ailleurs largemenl inspire's des des- 
sins de Paul Kidby, charge de tous ► 
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... Vous aimerez les bouquins ! A moins que ce ne soit I'inverse. Quoiqu'il 

en soit, Terry Pratchett est un incontournable de la litterature fantasy. 

Ses Annates du Disque-monde, parues aux editions I'Atalante 

(12 volumes) ou Pocket SF (4 volumes) sont une merveille de delire. Pour 

vous expliquer un peu le genre d'aventure delirante, ce serait un peu 

comme si Conan le barbare se retrouvait incarne par Louis de Funes ou 

encore Willow par Depardieu. Pratchett chope tout ce qui lui passe par la main 

(cine, supermarche, Belle au bois dormant, etc.) et le prend comme trame de son recit. 

Hilarant, delirant, ecrit dans un style majestueux (rendons grace a la traduction franchise 

de Patrick Couton, tout bonnement excellente), les Annates du Disque-monde vous raviront. 

Le treizieme tome, les Petits Dieux, sortira le 18 juin. 

Luc aime, Seb aime, Remy adore et moi, c'est tout simplement mon auteur prefere. 

Z'avez compris ce qu'il vous reste a faire ? 





Une petite reference avec le mythe 
de Cthulhu et le fameux 
Nyarlathotep. Pour les incultes, 
ce ne sont pas des amis. 





► les dessins inherents It Discworld 
(les livres). Certains endroits meritent 
d'ailleurs largement le detour, 
comme le cafe d'Ankh, ce bar inspire 
du Rick's Cafe, vu dans le film Casa- 
blanca. Pour vous faire avancer dans 
vos recfaerch.es, vous atirez un inven- 
taire (accessible par la louche «F3») 
et un bloc-notes («F2») ou seront ins- 
crites toutes les questions que vous 
vousposezjusqu'acequ'ellessoienl 
rayees, done resolues. On a connu 
plus pratique, certes, mais le coup du 
bloc-notes augmente cetle impression 
d'enquete dans les anne'es 30. 
On ne reviendra pas sur les dialogues, 
fabuleusement droles, mais sur le 
mode de de'placement. Lewton est un 
poil lent a se mouvoir. Hcureusc- 



ment, un double die accelere les 
choses en vous emmenant directe- 
ment la ou vous voulez aller. 
Bref. on pourra criliquer les ecrans un 
poil trap sombres qui parfois dissi- 
muient des objets ou des personnages 
emciaux pour la suite de Faventure, 
on pourra aussi se dire que, au vu des 
bugs rencontres dans le jeu, il faut se 
mefier de la version finale. Toujours 
est-il que ce Discworld Noir sonne le 
renouveau du jeu d'aventure. Une 
excellente nouvelle pour un genre 



tombe legerement en desuetudfl 
depuis quelque temps. 
S'il fallait U - ois adjectils potirde'crircl 
Discworld Noir, ce serait sans doutp 
« delirant. passionnant et superbeJ 
Autant de bonnes raisons pour sej 
jeter dans 1'univers loufoqueel 
dcjanie de Ankh Morpork, la cite a: 
milles charmes, dont tous les guidj 
touristiqucs disent : «VoirAnkh MorJ 
pork et mourir. » Le problerae, e'efl 
que les deux arrivent tres soave 
danslamemejourne'e... ■ 

Cedric Gasperiial 





I' km oi G IBME 



Aimer Pratchett est sans doute un avantage pour apprkiet 
world Noir mais ce n'est en aucun cas une obligation. Les 
togues decales, les references au cinema hollywoodien, fa I 
onnages dejantes, les intrigues etranges et le graphism 
leche sont autant d'atouts pour cejeu d'aventure. 
fegrettera peut-etre I'obscurite des decors qui genent dans I 
•rogression de I'enqueteur, mais c'est bien tout. DiscmrU \ 
a n'en pas douter, est le meilleurjeu d'aventure que I'm 
't eu depuis bien longtemps. Trop longtemps. 
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Demons et merveilles 



A une epoque tragique oil lesjeux se suivent 
et se ressemblent un peu trop, des petites 
merveilles viennent parfois scintiller dans le del 
gris de nos PC. Heroes of Might and Magic III, 
precede d'une rumeur flatteuse, est I'une 
de ces trop rares etoiles ! 



I 



epuis le temps, 
vous commencez a 
me connaitre. Ce 
n'est pas mon genre 
de m'emballerpour 
le premier soft venu ni de tirer une 
bordee d'eloiles a chaque fois que je 
mets un CD dans mon lecteur. Mais, 
pour une Ibis, je ne vais pas essayer 
de dissimulei- belement mon enthou- 
siasme. Heroes of Might and 
Magic III est tout bonnement une 
merveillc, un enchanlement au sens 
premier du mot. Cestes, lejeu n'apas 
subi de changements fondamentaux 
depuis le 11. C'esl apres tout bien nor- 



mal. D'abcffd, on ne change pas un 
concept qui marche (faire du neuf 
pour faire du neuf serait profonde'- 
menl de'bile). Ensuite. on comprend 
aisemcnl que, pour un jeu qui 
entraine derrierc lui une cohorte non 
negligeable de passionncs, les de've- 
loppeurs ne veuillenl pas se metti"e les 
fans a dos en supprimant tout ee 
qu'ils ont aime ! L'histoire, comme 
dans touts bonne suite, commence !a 
Ou ledeux.ieme«tome»delasagaen 
ctait reste. Tout le monde pensait que 
la paix etait enfin revenue sur le 
royaume de Eralhia. et la jeune et 
belle Peine Catherine Ironfist pensait ► 
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Inutile de vous preciser que 
quand celui-la voos souffle 
dans la figure, autant commencer 
une nouveile partie... 



► pouvoir regner en paix sur son 
royaume de Enroth, quand une ter- 
rible nouveile arrive tel un coup de 
tonnerre. Son pere, souverain d'Era- 
thia, est mort, et les cupides nations 
voisines se partagent la malhenreuse 
contree. N'ecoutant que le sens du 
devoir, Catherine abandonne der- 
riere elle royaume, mari, enfants (et 
repassage ?. . . ) pour revcndiquer ie 
trone de son defunt pere et tenter de 
chatier les responsables de ce chaos 
meurtrier. Tache rendue peu aisee 
par Petal de Taneienne capitale du 
royaume, qui n'est plus qu'un tas de 
eendres fumantes. 

Herds evolutifs 

C'est done a cette reconquete que 
vous devrez participer. en rcprcnanl 
pas a pas toutes les parcelles de ter- 
rain conquises par vos ennemis. Pas 




ires original, me direz-vous ? Eh bien 
si ! Tout d'abord, cette quete ne sera 
pas lineaire comme dans un jeu de 
slrategie banal. Un peu comme dans 
Baldtir's Gate, tout un tas de mini 
quetes va se greffer sur voire par- 
Coins, vous detoumant d'un chemin 
trop rectiligne vers la verite — 
laquelle, comme chacun salt, est 
exlrememenl tordue... En outre, 
vous ne devrez pas que combatlre 
pour les forces du Bien aupres de la 
belle Catherine (qui. d'ailleurs, n'est 



pas exempte de defauts 
meme...). Au lieu de latropbanalc 
campagne unique, ou de deux cam- 
pagnes alternatives, ce sont pas 
mains de six courtes campagnes que 
vous devrez aceomplir pour parvenir 
au bout du jeu. Tour a tour, vous por- 
lerez les couleurs du Bien. du Mai et 
de la Neutrality, les trois classes de 
base de tout JDR qui se respectc. 
JDR ? J'ai bien dil JDR, comme jeu 
de role ? Je croyais qif on parlait de 
strate'gie ! Jeu de strategic. Heroes of 




Heroes of Might & Magic HI 




a des unites de base, les landers. II est recommande de ne pas sortir 
sans en emmener deux ou trois cents avec 
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ecole de magie. Le nombre de sorts 
iisponibles sur les etageres augmente 
vec le niveau de vos mages. 
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Might and Magic rfen est pas moins 
le « rejeton » de Might and Magic, tm 
des plus anciens et plus ce'lebres jeux 
de role sur PC. Voila pourquoi 11 est 
pro Ion dement fonde sur le concept 
de heros. 

Plein de minettes 

Vous commencez la premiere cam- 
pagne avec un beliatre chevalier 
et ses troupes (lui seul apparait 
a I'ecran) du nom de Christian. 
Contraircment aux autres jeux de 
strategic ou les heros font souvent 
figure de gadgets (souvenez-vous de 
Tanya dans Alertc Rouge), rien n'est 
possible ici sans ces pretentieux 
gucrriers. Aucune troupe ne peut se 
de'placer si elle n'a pas a sa tete un 



heros. Ces heros se recnitent a 
taverne (belle mentalite. . .) des villes 
sous votre controle. Vous aurez a 
chaque Ibis le choix entre un clerc 
humain ct un necromancien reptilien, 
un elfe des bois et une femme che- 
valier. . . Comme dans un jeu de role, 
les heros vont evoluer, gagner de 
1'experience, trouver des objets 
magiques. . . A chaque niveau reussi, 
vous pourrez conserver vos person- 
nages les plus puissants pour la mis- 







Mon seuiement ils n'ont pas I'air 
sympa du tout, mais en plus, je vous 
J parie qu'ils ont mauvaise haleine ! 




sion suivante. II y a en tout 16 classes 
de heros, et la moitie d'entre eux est, 
parile oblige, de sexe feminin (c'est 
Se'baslien qui vaetre content...). Ces 
1 6 classes sont Iiees aux 8 types de 
villes differentes que vous pourrez 
trouver tout au long de votre quete. 
En effet, dans Heroes III, vous n' au- 
rez pas a construire de villes ou aeta- 
blir de bases. En revanche, une fois 
une cite entre vos mains, vous 
devrez, al'inte'rieur, construire tous 
les batiments necessaires a sa pro- 
tection et a rentrainement de nou- ► 



Bon, d'accord. le ciel est un peu menacant 
pour un pique-nique. C'est vraiment n'importe 
uoi la meteo 1 



En cas de penurie d'or. vous pouvez 
vendre vos stocks de ressour 

au marche afin de pouvoir recruter 




L'inmin ie Sauna 

•fa Les jeux de strategie 
. proposant des phases 
de combat au tour par tour 

~k se comptent maintenant sur 

i les doigts d'une seule main. 
Les fans seront done combles 

« avec Heroes of Might & 
Magic III, nouvelle reference 
en la matiere. II n'ya 
vraiment pas grand-chose a 
reprocher a ce nouvel opus 
qui a vu ses graphismes 
s'ameliorer, ses heros 
augmenter en nombre, ses 
possibility et options 
decupler et son scenario 
gagner en richesse... Alors 
d'accord, il est difficile et 
il faut aimer le genre. Mais si 
c'est le cas, n'hesitez pas I 
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■^ Pas de doute, les Heroes 
_. of Might & Magic sont une 
valeur sure. Le graphisme, 
'JC estagreable, {'interface 
.. est vraiment bien pensee et 
le scenario se suit avec 
delectation. Ajoutez a cela 
une excellente gestion des 
combats, sorts et decouverte, 
et vous avez le meilleurjeu 
du genre. II est toutefois 
dommage que les combats 
manquent un peu de peche, 
que le jeu soit si difficile 
des la premiere mission et 
que la repetition des actions 
devienne peu a peu lassante. 
Toujours est-il que les fans 
ne doivent le rater sous 
aucun pretexte. 




Le monde souterrain. Loin d" 
un gadget pour augmenter 
la duree de vie, i! detient la i 
de bien des missions. 



P- veiled troupes. Ces troupes vont du 
plus classiquc (archers, hallebardiers. 
etc.) au plus original (anges. demons, 
heretiques). Eh oui, 1'enjeu du com- 
bat est si important que mcmc des 
anges viendront a voire secours, si 
vous le demandez gentiment ! 



Arche de Noe 

Autre originalite, non settlement les 
concepteurs out domic naissance a 
1 18 creatures diffe'rentes (est-ce un 
record ?), mais vous pourrcz toutcs 
les utiliser au gre de vos aventures. 
Voire premier heros etant du cote du 
Bien. il ne pourra dinger et entrainer 
que d"autres creatures be'nefiques 
(encore qu'on a tous rencontre des 



hallebardiers pas tres sympa...). 
Mais tout va changer au fur et a 
mesure de ses peregrinations. D'une 
part, tous les « affrcux » qui sont pos- 
ters sur la carte ne vont pas vous 
entrainer dans des combats epiques. 
Si vous etcs suffisamment puissant, 
ceitains demanderonl a rejoindre vos 
forces, et ce meme s'il s'agit de crea- 
tures malefiques ou supposees telles. 
Votre preux heros peut done se 
retrouver a la tete d'une horde de 
zombies, de harpies et de cerberes ! 



D'autre part, lorsque vous prenez 
une cite ennemie, elle if est pas bele- 
ment dctruite coinmc c"cst trap sou- 
vent le cas. Vous en prenez le 
eontrole et les unite's que vous y 
entrainerez seront les memes que 
celles qui choyaienl vos ennemis. 
Ainsi. des Necropoles seront au ser- 
vice du Bien, et de scintillants cha- 
teaux a celui du Mai ! Une absence 
de manicheisme qui nous sort de la 
routine des jeux de strategic habi- 
tuels. Une fois un heros recrutc ct des 





ire route, vous trouverez de 
I nombreuses occasions de parfaire 
I vos connaissantes en magie. 



troupes entrainees, vous avez le 
choix. Vous pouvez le laisser a la 
garde de votre cite ou l'envoyer 
explorer la carte et conqucrir d'autres 
places fortes. 

Cartes enchanteresses 

II petit emmener sept classes diffc- 
rentes de creatures avec lui, et il ne 
semble pas y avoir de limite a leur 
nombre. Vous vous retrouverez sou- 
vent a commander 200 archers, 150 
hallebardiers et 90 griffons, par 
example. Et une telle arme'e n'est en 
rien un luxe ! Dans des cartes aussi 
grandes, vous aurez maintcs occa- 
sions de faire de mauvaises ren- 
contres. Litteralenient couvertes 
d'objets magiques en tout genre, la 



plupart du temps gardees par des 
creatures belliqucuses, les cartes sont 
en plus doublees par un monde sou- 
terrain auquel on accede par de 
sinistres portes. Tres beau, tres fin (en 
800 x 600). le terrain a recilcmcnt a 
Tfeil quelquc chose de magique. Lcs 
artefacts magiqucsque vous pouiTez 
re'eupcrer. soil sur le terrain soit sur 
les depouilles dc vos ennemis tombes 
au combat, ne sont pas non plus la 
pour faircjoli. Ces objets vont appor- 



ler des nouvclles caracteristiques a 
vos heros (qui possedent un inven- 
taire facon Diablo el peuvent cchan- 
ger troupes et objets), booster leur 
capacitc's ou leur apporter des protec- 
tions. Vous devrez aussi vous empa- 
rer de ressources pour lever de 
nouvelles armees et ainsi continuer la 
reconquctc du royaume. Ces res- 
sources se presentent csscntiellemenl 
sous deux formes. Vous pouvez trou- 
ver des tresors sur le sol. Vous aurez ► 



Comme dans Bafdur's Gate, vos 

personnages peuvent s'echanger 

des objets (ou des troupes), a 

condition d'etre a proximite. 



Les briefings de mission sont un peu courts r 
de belles cinemattques compen - 






Seul rer. 
les v 


rocbe aux graphismes : 
lies, un peu plates, font 

i calendrier de lavent... 
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C'est tres rare qu'un jeu soit a la hauteur des promesses de son 
titre, mais id c'est le cas ! Magique, c'est le seul mot qui 
convient pour decrire ce soft qui apporte la preuve que 
les numero III ne sont pas forcement mauvais. Strategie, 
magie, progression des personnages, tout est la pour nous 
scotcher a I'ecran et vouloir a tout prix mener les quetes a leur 
terme. Ajoutez a cela la beaute des decors, un nombre 
incroyable d'objets et de creatures, et vous obtenez LE jeu 
de strategie de ce debut d'annee. Tout simplement. 



► alors achoisirentre distribuercet or 
aux paysans pour gagner des points 
d' experience ou le faire entrer dans 
les caisses du royaume. L' autre fagon 
d'accumuler des richesses est de vous 
emparer de mines, de moulins. dc 
scieries, qui travailleront pour vous. 

Combats aux Meriques 

Quant aux combats, composante 
essentielle de tout jeu de strategie, ils 
sont sans doute les plus dynamiques 
et les mieux amines qu'on ait vus 
dans un jeu au tour par tour. Comme 
dans Call to Power (ou Heroes II, 
mais en plus beau), chaque bataille 
fait apparaitre un ecran de combat ou 
vos troupes et vos ennemis se font 
face. Mais, bien loin de se contenter 
d'exploser betement, ils vont reellc- 
ment se battre sous vos yeux, d'une 
fa§on qui rappelle un peu le fameux 
cchiquierde Star Wars. Votre he'ros, 
quant a lui. pourra intervenir a chaque 
tour par la magie (64 sorts possibles 
en tout !). Quant a TLA., elle est par- 
ticulierement redoutabie et fait appel 
a toutes les ressources a sa disposi- 
tion, notamment magiques. Bon, 
alors bien sur, je dois faire quelques 
critiques sous peine de me faire 
encore trailer de vendu. Dommage 




I N'hesitez pas a vous emparer au plus vite de tout ce qui tralne. Vos ennemis n> 
1 reflechiront pas a deux fois, eux ! 




par exempie que les creatures soient 
a peu pres muettes, alors que la 
musique, elle, est plutot agreable. 
Uimpossibilitc de construire de- 
fenses ou fortifications devant les 
sites conquis oblige aussi a des allers 
et retours continuels pour reconque- 
rirceuxpris parrennemi, cequi est 
vite agagant. EnHn, le plus gros regret 
est sans doute que les heros ne puis- 
seut pas emmener avec eux troupes et 
objets magiques, et doivent recom- 
poser leur « trousseau » au debut de 
chaque niveau. Ces quelques rc- 



proches, assez subjectifs, n'entmnent 
en rien le veritable ravissemenl que 
constitue Heroes III, beau, passion- 
nant, eta priori techniquement pai- 
fait (ni bug ni ralentissement en 
quclque 20 heures de jeu) pour tout 
amateur d' heroic-fantasy. Ajoutez a 
cela un tres boneditcurdeniveaux el 
un mode Multijoueur prometteur. 
quelque part entre Starcraftet Call to 
Power (on y reviendra), et il ne me 
reste plus qu'a vous demander ce que 
vous attendez pour vous y mettre ! ■ 
Reniy Goavec 
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partagent la meme richesse : des milliers d'astuces et de solutions 
pour les jeux consoles et PC, y compris les plus recents. Les 
~ 'es finement pour un 
acces direct a I'intormation recherchee. Et vous decouvrirez 
bien d'autres exclusivites sur 3615/3617 TIPS. 



Rapide, efficace, miseajour bi hebdomadaire 
505: nos hottiners vous repondent 
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I PLANS PAR FAX OU COURRI6R 
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astuces et solutions consultees, c'est simple : 3617 TIPS! Nos 
journalistes et dessinateurs creent meme les plans exclusifs de 
vos jeux preferes (nouveautes ci-dessus). Les courriers deman- 
ded avant 14h sont postes le jour meme. Les fax sont bien sur 
envoyes immediatement Exclusivement sur 361 7 TIPS. 



<A ^ rh 



Nombreux de nouveaux plans PC et CONSOLES 
Le seul service fax/courrier d'astuces et solutions 



TELEPHONE 
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telephone, vous voulez noter une astuce? La touche 8 vous 
permet de stopper puis de reprendre I'ecoute quand bon vous 
semble. Et vous pouvez meme reculer ou avancer de quelques 

secondes (touches 7 et 9). C'est indispensable, c'est exclusive- 
ment sur le 083668T1PS. 



LCPLUS COMPLCT! Mise a jour bi hebdomadaire 

8477=TIPS sur les touches du telephone 

CXCLUSIF: pause pendant I'ecoute Ctouche 8) 



|ASTUC€S, SOLUTIONS, PLANS POUR JGUX PC GT CONSOLES 



Les jeux de voiture, 
on connait Courses 
sur circuits, en pleine 
nature ou dans le 
desert : c'est du vu et 
du revu. En revanche, 
ce que I'on ne 



ce sont les i, 
poursuites en ville, au 
milieu de la circulation. 
On en a reve, 
Microsoft I'a fait I 



Format CD-ROM PC 

Editeur Microsoft 

Sortie disponible 

Prix env. 300 F 

Genre arcade 

Config. mini. P200, 32 Mo de 

RAM, CD-ROM 4x, carte 3D 

Config. recom. P333, 64 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, 3dfx 2 

Version testee 

version beta 

Problemes rencontres 



Midtown 
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Autos tamponneuses 



ichtre, quelle claque ! 
La premiere partie tie 
Midtown Madness 
e .s t u n moment 
ludique marquant ! Ca 
fait effectivement un drole d'effet de 
se retrouver dans un Chicago virtuel, 
entierement modelise en 3D et eton- 
namment vivant ! Des voitures arre- 
tees aux feux, des passants qui 
traversent, bref, on se croirait dans la 
realite vraie ! Si Ton conduit norma- 
lement, il ne se passe rien de notable, 
du moins rien de plus que le matin, 
lorsqu'on va au taf : les autres vehi- 
cules respectent le code de la route 
(elignolants, priorites, vilesse raison- 
nable), ce sont de vrais profs d'auto- 
ecole ma parole ! Mais si !e temps 
presse et que Ton decide de faire la 
course, rien ne va plus et c'est tant 
mieux ! C'est simple, Midtown Mad- 
ness, c'est le reve de tout automobi- 
liste ! On peut enlin emboutir tous 
ceux qui nous empechent de passer ! 

Vroum 

VROUM 

II fa] I ait y penser. Des courses en 
pleine ville avec trafic et pietons. 
C'est simple comme bonjour et pour- 
tant personne ne Favait fait. Seul 



Les carrosseries se determent 
au moindre impact. Essayez done 
d 'emboutir les camionnettes pour 
vous distraire un pen ! 




I Observez bien la grosse fleche verte en haut de lecran. Elle n'indique pas !a 
1 pompe la plus proche mais le prochain checkpoint '. 



Need for Speed avait commence a 
peupler ses routes de touristes 
qifilfaisait bon esquiver au der- 
nier moment. L'idee etail excellente 
mais tres sous-exploitee. Elie tient 
ici le haut du pave au point que 
sans circulation, 1'interet du jeti 



chute immediatement. 
Midtown Madness propose quatre 
types de courses. La promenade per- 
met de se balader librement sans 
Smite de temps. On peut flaner ou 
foncer, meme si la police veille tou- 
jours et calme vite les ardeurs des 
conductcurs du dimanclie. En course 



I En depit de tous mes efforts, je ne suis jamais 
I parvenu a mettre ma voiture sur le toit ou a 
faire des tonneaux. 



Eh oui, ce n'est vraiment 
pas si facile de prendre le 

peripherique a contresens. Peut-etre 
que dans la realite... ? 




contre la montre, il faut rattier des 
points de passage dans un temps 
imparti. En course simple. Chicago 
sc retrouve brusquement deserle pour 
que les concurrents s'affrontenl sur 
des trajcctoires balisees. Bon, c'est 
bien beau tout ca, niais pas extreme- 
ment prcnanl. Non. le plus drole dans 
Midtown Madness, c'est indeniablc- 
ment les courses de checkpoints ! II 
faut rattier des points de passage 
avant les concurrents dans 1'ordre de 
son choix. au milieu de la circulation 
et des passants. C'est la que les 
choses serieuses commencent puis- 
qir il faut non seulement faire preuve 
d'adressc el de reflexes mais aussi 
d'un minimum de sens de ['orienta- 
tion afmdetrouverle meilleur itine- 



raire ! Pour se reperer, de grosses 
fleches vertes indiquent Ic checkpoint 
le plus proche. 

Inutile de le nier, c'est excellent : on 
fonce comme un fou, on percute les 
adversaires ou les autres vehicules, 
un se plante dans les poubelles et les 
parcmelres, on negocie des virages 
sur les chapeaux de roue, on se fait 
insulter par tout le monde. . . Halluci- 
nant ! On n'avait encore jamais 
connu ca sur PC ! Une jouabilitc 
aussi pointue, un environnement 
reconstituc tie maniere aussi realiste : 
fameux ! Le seul probleme, c'est que 
les voitures ne sontpas indestruc- 
tibles : au fur et a mesure des chocs, 
les earrosseries se deforment. de la 
fumee s'echappe du radiateur. et 



ete trop violents, la voiture s'ef- 
fondre lamentablcment... 
course est terminee ! Et avant que le 
depanneur amve... 
Toute la subtilite du jeu (si, si, il y en 
a !) est done d'aller le plus vite pos- 
sible et de ne pas percuter adversaires 
ou decor. Mais ce n'esl pas la seule 
difficulte : la police veille au grain et 
des qu'elle voit passer quclqu'un a 
plus de 50 mp/h, elle le prend en 
chasse. Contrairement a Need for 
Speed 111. elk ne dresse aucune 
contravention mais tente d'immobi- | 



Une petite carte 
de la ville comporte les 
checkpoints alentour. 
Pourquoi ne pas I'afficher ? 
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Lorsqu'on percute line autre 
voiture de face, les deux 
sont generalement bonnes 
pour la casse. 



► liser le chauffard en 1'emboutissant 
afin de detruire sa voiture. On peut 
ainsi se retrouvcr avec plus de trois 
vehicules de police aux fesses, loutes 
sirenes dehors ! 

Vavavoum 

Les courses sont bien sur de plus en 
plus difficiles : si les premieres corn- 
portent peu de points de passage (peu 
eloignes les uns des autres), on se 
retrouve vite avec des courses autre - 
ment plus complexes. Et comme 
Chicago a ete consciencieusement 
model ise, la variete est au rendez- 
vous : le stade, la prison, les grandes 
avenues, les petits ruelles garnies de 
cartons et meme le pc'ripherique ! Et 
comme les developpeurs e'taient de 
bonne humeur, ils ont pense a placer 
des elements de decor destructibles. 



Qa. donne un tout autre tour aux 
courses lorsqu'on charrie Line pou- 
belle sur 1c capot, que Ton explose 
une cabine (elephonique ou que 
Ton percute a fond une pile de car- 
tons a la sortie d'une alle'e ! On 
pense a Starsky & Hutch, aux 
meilleures poursuites cinematogra- 
phiques... Sauf que pour une fois, 
on est aux commandes ! 
Pour motiver le joueur, rien de tel 
qu'une carotte. Ici, elle, ou plutol 
elles, sont carrossees el de plus en 
plus presligieuses ! II s'agit bien sur 
des vehicules a activer. Au debut, 
seule la New Beetle, la Corvette, le 
bus, le pick-up et la petite Lotus sont 
accessibles. Elles sonttoutes definies 
par une acceleration, une vitesse de 
pointe, une maniabilile et une soli- 



I! n'est pas toujours evident 
s'imposer face a six candidats prets 
a tout pour gagner. Surtout iorsqu'ils 
ont des pick-up ! 



dite' (comme dans les autres Mad- 
ness). Si la Lotus est incontestable- 
ment la voiture la plus rapide, e'est 
aussi la plus fragile : deux chocs suf- 
fisent pour la re'duire en bouillie. 
Mais comme elle est tres maniable, 
les pros du volant peuvent parvenir 
a s'en sortir. Quant au bus, e'est 
l'inverse. II est d'une lenteur rare 
mais resiste a des carambolages. 
Certains joueurs peu fins s'en ser- 
viront pour mettre hors d'etat de 
nuire tous leurs advexsaires avant de 
finir la course tous seuls. pcinards ! 
QuiaditCedric?!! 





Le meilleur enmpromis est la Cor- 
vette ou la venture de police, qui ont 
I'immense avantage de vous libe'rer 
des poursuites de vos coll&gues. En 
plus, lorsqu'on dcboule quelque part 
avec la sirene, certaines voitures 
s'ecartent pour vous Iaisser passer ! 
Au fur el a mesure des victoires, on 
pourra done conduire la legendaire 
Ford Mustang, la F-35 1 ou un truck. 

MlAM MIAM LE JEU 

Mais alors Midtown Madness, e'est 
du tout bon ? C'est du 6 etoiles ? 
C'est le jeu du siecle ? Helas non. 
Car malgre tons ses avantages et sa 
bonne realisation, quelques pelits 
defauts sont parvenus a moderer 
mon enlhousiasme et a me faire des- 
cendre du bureau. Tout d'abord, si 
Ies graphismes sont sympa, iJs ne 
sont absolument pas ultimes, surtout 
avec une Voodoo ( 1 ou 2, desoles, on 
n'a pas de 3 ici). Pour obtenir 
quelque chose de beau, il faut une 
ATI 128 32 Mo et lancer ic jeu en 
1 024 x 768. D'autre part, si Chicago 
est une ville assez vaste. c'est la 
seule du jeu, et lorsque Ton a fait 
toutes les courses de checkpoints, on 



a envie devoir autre chose. Bien sur. 
on nous promet dc nouvelles villes et 
vehicules tclechargeables sur le Net. 
Si Ton veut bien croire a ladisponi- 
bilitc prochaine de ces demiers, celle 
des villes, meme si elle fait rever (ah, 
Paris Dparaitutopique. 
Mais le gros regret conceme le mode 
Muhijoueur : il n'y a pas de trafic 
dans les courses a plusieurs, 
ouiiiinnn ! C'est un scandale, une 
honte, une ignominie, une impar- 
donnable en'cur ! Oh bien sur, je sais 
ce que va repliquer Te'diteur, ca sera 
repare' dans le 2. mais en attendant, 
nous, on fail comment '?! Car il faut 
bien avouer que Midtown Madness 
sans circulation pcrd brusquemenl 
beaucoup d'interet. Alors oui, il y a 
le mode « Gendarmes et voieurs» 
dans lequel deux e'quipes doivent 
recupe'rer le plus d" argent possible. . . 
C'esl bien la premiere fois qifun jeu 
est plus interessant seul qu"a plu- 
sieurs ! Et puisque Ton est dans les 
reproches. je suis oblige de confes- 



ser une certaine lassitude. Apres 
avoir termine toutes les courses au 
bout d'une quinzaine d'heures de 
jeu, j'avoue avoir eu mon compte. 
C'est en principe a ce moment-la que 
Ton passe au Muhijoueur. . . 
L'intelligcncc artificielle, quant a 
elle, est ires acceptable : les concur- 
rents geres par 1'ordinateur sont 
agressifs et ne sont ni trop forts, ni 
trop faibles. Comme dans Viper 
Racing, ils n'hesitent pas a vous ren- 
tier dedans pour faire place nette, 
surtout lorsqu'ils ont de grosses voi- 
tures. Etcroyez-moi, se faire passer 
dessus par un semi-remorque, c'est 
paslajoie. Meme Pamela Anderson 
n'aime pasca. 

Midtown Madness, grace a sa forte 
personnalite et a une grande origina- 
lite, doit absolument figurer dans 
toute ludotheque digne de ce nom. 
Surtout si Ton a aime Motocross 
Madness. Ah ils sont forts chez 
Microsoft, ils vont peut-etre meme 
finir par nous faire aimer Bill ! A 
quand Bill Madness ? ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




Vimaiim-SiuimGO 

• 



On I'attendait avec impatience et on n'est pas decu ! 
Midtown Madness est un joyeux bordel. En reconstituant 
un Chicago virtue! plus vrai que nature et en I'animant 
de trafic et de pietons, les developpeurs ont reussi leur coup. 
te/'eu est immediatement prenant, fait monter I'adrenaline 
comme une mayonnaise, meme s'il se revele un peu court. 
Les nouveaux concepts de jeu sont rares, aussi il convient 
de I'applaudir. Dommage pour Driver qui arrive derriere et qui 
neprofitera pas de I'effet de surprise I 
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Alleluia : un quake- 
like / Cela faisait bien 
longtemps I Oui, mais 
celui-ci propose quand 
mime I'apport de 
la bonne parole aux 
joueurs trop violents, 



en lew vantant les 
merites de I'apocalypse 

miniature ou du fusil " 
mitrailleur. Ras le bol ? 



Renuiem 




Enfer et contre tous 



I faudrait conseiller aux 
developpeurs d'eviter de 
sortir leurs jeux d' action 
apres Half-Life. Bon la, 
e'est vrai. c'est un peu tard 
alors tant pis pour eux. Car apres le 
carton de Sierra, il est difficile de ne 
pas I'airc la comparaison. Je rassure 
les lecteurs circonspects et fana- 
tiqttes, elle viendra, mais un peu plus 



Lorsqtie les adversaires 
trepassent, ils laissent tomber 
des caisses : munitions, points 
de vie... C'est n'importe quoi. 



Format CD-ROM PC 

Editeur 3D0 

Sortie disponible 

Prix env. 330F 

Genre action 

Config. mini. P166, 16 Mo de 

RAM, CD-ROM 4x, carte 3D 

Config. recom. P333, 64 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, 3dfx 2 



tard. Pour 1'instant, nous nous attar- 
derons sur les atouts de Requiem. 
quake-like spirituel ou le joueur 
incarne un ange (c'est bien la pre- 
miere fois), vengeur certes mais ange 
tout de meme. Riche de super pou- 
voirs, il va super faire mordre la 
poussiere a des regiments de super 
soldals futuristes super equipes 
d'armes de la mort qui super tuent. 
Super ! Euh. pas tant que caen fait. 
Mais avant de critiquer le jeu. pas- 
sons plutot en revue les atouts de 
Requiem. Enfin, essayons. 

VOILA, C'EST FAIT 

Qtioi deja ? Ben, et le contexte alors ? 
Ah oui, le contexte... C'est simple, 
on evolue dans un monde aseptise ou 
regne une veritable dictattire ; les 
policiers pullulent, pire que les tele- 
phones portables, un couvre-feu est 




n'est pas !e brouiltard qui vient 
de se lever, c est le sort le plus 
puissant : apocalypse ; tout meurt 
dans un rayon de i5. 20 metres. 



instatire et il est evidemment interdil 
d'exhiber une arme a feu. Sinon : 
pan-pan cul-cul ou a peu pres. Et 
comme chacun sait. pan-pan cul-cul, 
ben c'est douloureux, surtout a coups 
de fusil a pompe. Comme la vie est 



Dans Requiem, les chiens de garde 
ne ressemblent pas a de gros teckels : ce sont 
reellement de redoutabies bos; 





On rencontre pas mal de creatures 
biomecaniques. Leur seul tort 
est d'etre insensibles a la plupart 
des sorts. 


1 
■ 






f 




1 


, 
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Le sort Brimstone est en fait une 
simple boule de feu. Ideal pour cuire [ 
rapidement un bon roti. De garde. 




intertable. Dieu envoie Malachi sau- 
ver rhumanite. II s'irtcarne done (car 
tout ange qu'il est, 11 lui {seat quand 
meme Line enveloppe charnelle, exac- 
tement comme votre serviteur) dans 
tine montagne de muscles ambtilante, 
capable de tirer avec tout et n' impoite 
quoi et d'envoyer dans la tete de tout 
le monde des llacons de sel. Non non 
Je plaisante pas, on envoie vraiment 
du sel sux ses ennemis. Done le but du 
jeu est simple. Envoyerdu sel. Euh 



non. pardon, sauver rhumanite, e'est 
archi-tranquiile surtout lorsqu'on Ta 
deja fait une bonne centaine de fois 
dans d'autres quake-!. . .. euh. . . jeux. 
Felicitous done les scenaristes pour 
cette idee de genie, il fallait y penser. 
Mais si sauver le monde est facile, ce 
n'est pas rapide : il faut accomplir 
tout un tas de missions qui n'ont 
absolument rien a voir avec. Pouitant, 
il faut croire qu'aller parler a une 
jeune femme dans un hotel, en deli- 
vrcr une autre, discuter avec un bar- 
man ou aller cherchcr du sang dans 
un hopital concourent. a evincer le 
mal de notre bonne vieille Tene. Le 
massacre n'est done pas gratuit 
puisque Malachi devra infiltrer un 
reseau de resistants qui l'attendent 



(comme le messie ?) et leur rendre de 
multiples services comme un vul- 
gaire laquais. 

La BEUE HiSTQIRE (de rire) 

Alors e'est vrai ? II y a vraiment un 
scenario dans Requiem ?,.. Hem, 
e'est aller un peu fort en besogne. Car 
s'il est exact que Ton remplit des 
objeetifs successifs et que Ton dis- 
cute avec des personnages (dialogues 
preenregistres). 1'histoire n'avance 
pas enormement et n'a surtout pas 
enormement de rapport avec le 
theme. On aurait joue un super mer- 
cenaire dote de pouvoirs psy, ca 
aurait etc la meme chose. Ou un 
super heros. Ou n'importe quoi 
d* autre de super. Mais il est regret- 
table de eonstater que 1'ange echoue 
dans ce monde comme un chevcu sur 
la soupe. 11 rte faut done pas s'at- ► 




Ce lance-misslles donne iieu 

a de purs moments de poesle. 

il apporte meme parfols 

nilumination a ses victimes. 

La derniere d'ailfeurs. 



l'lFimiNfffiai/c 

■ft Requiem part avec de so/ides 
. bases pour un quake-like. 
Scenario un peu plus fouille 

~k (j'ai dit « un peu») que la 
plupart, graphisme sympa, 
intelligence artificielle a 
la hauteur de nos esperances, 
brei, il y avail de quoi 
se pourlecher les babines. 
Finalement, le jeu sombre 
beaucoup trop vite dans 
I'iparpitlage de visceres sous 
pr$texte que vos ennemis 
n'obeissent pas aux dix 
commandements. Idem pour 
les sorts qui sont une grosse 
deception, leur utilisation 
etant peu evidence. 
On se retrouve done devant 
unjeu bourrin, un deplus... 



M 




La derniere tentation du Christ 
cette jeune femme 
a vraisemblabiement besom 
d'aide. c'est Families de France 
qui va etre contente. 



VrnmKStmm 

it Mea Culpa. J'avoue m'etre 

■ bien trompe sur Requiem. , . 

tejeu avait pourtant tout 

it pour plaire ! Des pouvoirs 
artgeliques excellents, des 
graphismes et un moteur 3D 
de qualite, un veritable 
scenario... Grossierement, 
on se retrouve face a une 
mayonnaise qui n'a pas pris ! 
Mais le principal problems de 
Requiem reste qu'il est tout 
ce qu'il ne devait pas etre : 
bourrin ! Alors qu'on 
s'attendaita un quake-like 
plus pose, plus reflechi, on se 
retrouve avec un produit plus 
violent que Quake ! Je ne 
veux vexer personne mais 
ce n 'est pas un compliment ! 



Si vous avez le sang chaud, 
pourquoi ne pas partager voire 
fievre en faisant bouillir le sang 
de vos amis ?1 



► tendre a une lime entre anges et 
demons mais a un ange qui latte de 
I'humain, du monstreet de la crea- 
ture biomecanique. D'ailleurs, ces 
dernieres evoquent beaucoup 
Quake II. D'ailleurs. Requiem, c'est 
un savant melange de tous les quake- 
like ! On avait effectivcment pas 
aulanl bourrine depuis Quake. Les 
pouvoirs, s'ils sont originaux, ont 
deja ere exploiles dans Hexen, Here- 
tic II et Jedi Knight. Le petit cote 
gothiquc ct les bebetes qui mordent 
rappcilent Blood 2. Quant aux armes 
enormes, elks sortent de Unreal. 
C'est bien, car avec tout ca, on n'a 
pas trap l'itnpression de jouer a Half- 
Life. Eh non, meme les textures et 
les effets de lumiere. qui sont admi- 
rables. ne rappellent pas trop le hit de 
Sierra. Le design est tres different. 
Les graphismes sont d'ailleurs Tun 
des points forts de Requiem : l'ani- 
mation des personnages est reussie et 
le moteur 3D est d'une velocite a 
toute epreuve. Seb a meme affirme 
avoir joue paisiblement sur son 
P133 : incroyable ! 
L' intelligence artificielle est elk 
aussi assez sympathique puisque les 
adversaires (a part certaines creatures 
debiles comme les machoires a 



bras el ca le rend fou furieux. 
Mais c'est bien pourtant, ca iui permet 
de fumer 4 elopes en meme temps ! 




pattes) ne vous sujvent pas comme 
des petits chiens ct ont plutot ten- 
dance a se regrouper pour vous 
dez.in.guer. On n'est pas au niveau de 
Half-Life avec marines et grenades 
mais on s'en approche un pea, 
L' architecture des cartes n'est pas 
Tune des plus pourries que Ton ait 
vues : les niveaux altement les zones 
aerees. les longs corridors, les sou- 
tciTaius ou Ton palauge et les p. . . de 
Iabyrinthe a la noix dans lesquels on 
se perd. Dans 1'ensemble, tout cela 
est bien concu et, sauf quand c'est 
voulu, on trouvc assez facilement 




En depit des apparences, 
cette machoire a pattes n'est pas 
un pitbull mais bien une creature 
infernale ! Ah ben comme 
les pitbull alors... 



ll arrive que Ion fasse queiques petits 
detours par le purgatoire ou 1'enfer, 
oil quelques ames endurent les affres 
de (a damnation. 



son chernin, ce qui favorise la pro- 
gression. Mais les plus difTiciks 
d* entre vous trouveront forcement 
cela trop lineaire... 

V APOCALYPSE SELON SAINT LUC 

Non ce qui pose probleme. ce ne 
sont ni les enigmes (au demeuranl 
fort pen nomtareuses et enl amines), 
ni les errances un peu longuettes 
dans des egouts malfames. Non, le 
probleme, c'est la presence de sol- 
dats PARTOUT ! C'est simple, on nc 
pent prcsque pas faire un metre sans 
en blaster cinq ou six. C'est surpeu- 
p!e la-dedans ma parole ! Pourtant. 
le jeu commence en affichant un 
message de cet acabit : « La force 
n'est pas toujours k meilleur moyen 
de progresser. » Et il est exact que les 
cinq premieres minutes rcssemblent 
a une promenade dc saute" avec pas- 
sage dc sentinelles al'aide de faux 
papiers et interrogations dc rebelles. 
Pourtant, vingt minutes plus tard, on 
ne voil vraiment pas comment avan- 
cer sans faire le menage. J'ai bien 







Le sort Statue de sel ne rransforn 
pas sa cible en bonhomme 
Micheiin mais bien en... statue 
de sel ! Bravo ! 



tente d'expliquer aux 25 types qui 
me barraient le passage que j'etais 
l'un des Ieurs. ils ne m'onl jamais 
cru. Et ce lattage inopine n'est pas 
une simple recreation puisqu'il ne 
s'arretera plus. C'est du flingage 
industrialise, de l'eradication techno, 
du i'ormatage a grande echelle. C'est 
mam, apres Half-Life et son impec- 
cable equilibre combats/resolution 
« d'enigmes », de se retrouver dans 
un quake-like a l'ancienne dans 
leqnel on tire sur tout ce qui bougc. 
Et ace niveau, Requiem n'apporte 
rien deneuf. 

Ben... Etles pouvoirs alors? C'est 
vrai, il y a 20 pouvoirs, offensifs et 
defensifs. Tl y a surtout sept amies 



Pour en arriver la, il a fatlu faire preuve 
d'astuce et du pouvolr vitesse. 
Cette grtie men aura fait voir ! 



dif'ferentes. Non, jc plaisante mais les 
pouvoirs sont difficiles a utiliser, 
meme si certains d'entre eux sont 
devastateurs. La plupart sont uni- 
quement efficaces au combat a un 
contre un, ce qui est evidemment tres 
rare. Difficile en effet d'envoyer un 
nuage de sauterelles ou un eclair 
(reserves a une cible) sur UN seul 
ennemi lorsque vous en avez six en 
face. II faut done opter pour le defi- 
nitif : explosifs, soil d'apocalypse ou 
d'exorcisme. On a vite fait le tour et 
surtout, lamana s'epuise vite. Heu- 
reusement, i! arrive parfois que 1' uti- 
lisation de certains pouvoirs soit 
indispensable a la progression : 
vitesse pour einprunter un passage 
tres eloigne de son iniemipteur, saut 
pour acceder a une plate-forme tres 
elevee, convaincre pour qu'un por- 




tier vous ouvre, posseder pour se 
faire passer pour quelqu'Lind' autre, 
etc. C'est une bonne idee, mais c'est 
malheureusement tres rare. En dix 
heures de jeu, c'est arrive quatre fois. 
C'est pour toutes ces raisons que 
Requiem s'avere vite lassant. Surtout 
apres Half-Life qui a, en plus, une 
ambiance de terreur et d'urgence que 
Ton ne trouve pas ici. On ne voit pas, 
dans ces conditions, pourquoi on 
eonseillerait ce jeu a quelqu'un qui 
voudrait se lancer dans un bon jeu 
d'action, alors que le hit de Sierra 
s'impose aujourd'hui encore. (Ndlc : 
C'est pas moi qui vais te contre- 
dire...) Saui'bien sur si vous vous 
prenez pour un ange exterminateur 
et que vous avez grande envie de 
vous la jouer facon Taxi Driver. 
Dans ce cas, faites-le, mais chez nos 
families preferees, et joucz ensuite a 
Requiem ! Ou 1'inverse. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



La gestion des collisions est tellement 
hasardeuse que les cadavres font regulieremenl 
peo de levitation. 




Ummlm-MHMW 



C'est triste mais ce jeu n'est pas la reussite attendue ! 
Que peut un Requiem face a un Half-Life ? 20 pouvoirs ? 
Ou flingage a gogo ? Un scenario transparent ? Euh, c'est un 
pen court ! Meme si le jeu benefkie d'un excellent moteur 3D, 
d'une belle realisation et d'une intelligence artificielle 
honorable, son interet s'emousse assez rapidement. L'idee 
de depart a effectivement ete assez mal exploitee et aurait 
demande un traitement un peu plus fin. Au lieu de ca, Requiem 
se la joue Quake II, e'est-a-dire bourrin. Tres. 



Le sort Possession permet de... 

posseder n'lmporte qui durant 

quelques secondes et d'arrlver 

dans le dos des adversaires ! 
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Lorsque Commandos 
est sorti, tout le 



monde s'est demande : 



et qu'est-ce que qa 
donnerait en 3D ? 
Les gars de Illusion 
Softworks n'ont pas 
fait que s'interroger ; 
Us ont surtout 



Hidden & Dangerous ! 
Aux armes ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur Take 2 
Sortie disponible 
Prix env. 370 F. 
Genre action/strategie 
Config. mini. P233, 32 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x, carte 3D 
Config. recom. PII-400, 
64 Mo de RAM. Ati 128 



Hidden s 
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n ce moment, la 
Seconde Guerre 
mondiale est une 
inepuisable source 
d' inspiration pour 
les developpeurs : simulateurs de vol, 
wargames.. . II n'est done pas eton- 
nant que les simulateurs d'infanterie, 
comme certains les appellent, se 
inettent ail gout du jour. Apres des 
theatres d'operations modernes (Spec 
Ops, Rainbow six...), nous voici 
done rcpartis en guerre eontre I'en- 
vahisseur allemand. Achso ! 

Ausweiss ? 

Dire que Hidden & Dangerous elait 
attends par lesfms dont je fais partie 
est un doux euphe'misme. Le sqftitmX 
elVectivement prometteur : des mis- 
sions d' infiltration dans des bases 
ennemies, une grande liberie de mou- 
vement, trois vues differentes, des 
cartes gigantesques et 1'ambiance 
«Douze salopards» en prime. On 



etait fin prets pour la grande 
vadrouille. Aussitot apres avoir ins- 
talls le jeu et jete un coup d'ceil sur 
I' interface, mes espoirs etaient sur le 
point d'etre combles : six campagnes 
m'attendaient, eomposees chacune 
de quatre missions se deroulant dans 
plusieurs pays differents (Italie, You- 
goslavic, Allemagne, Norvege...)et 
sur des reliefs varies (vallees, forets 
enneigees ou non, fleuves, marais, 
etc.), de jour comme de nuii. 



Premiere bonne surprise : avant de 
partir en campagne, il faut compo- 
ser une equipe de quatre soldats et 
rassembler un arsenal qui devra 
tenir quatre missions. Dur. Les per- 
sonnages sont definis par des apti- 
tudes (tir, sang froid, etc.) et de 
nombrcuscs armes sont disponibles 
(fusil a lunette, mitrailleuse a trepied 
on non, grenades, dynamite, jumel- 
les, appareil photo), ce qui promet 
des actions variees. 



I On peut faire exploser beaucoup de choses dans le jeu ; des barils, 

I des citernes. et des gros Allemands, pour pen qu'ils soient pleins de quic 




Les vehicules peuvent evidemmenf 

renverser tout ie mcn.de : bi 
coitduire. il Taut choisir 




Une ibis tons ees choix effectues, on 
peut enfin partir. Les quatre homines 
sont la, equipes et prets a en de- 
coudrc. Trois vues sont disponibles : 
deux vues externes et une vue sub- 
jective. Cette demiere s'avere imme- 
diatement inconfortable, sauf pour 
ajuster une cible au fusil a lunette. 
D'ailleurs, elle ne servira presque 
qu'a eela. Pas commode, evident- 
ment, de toucher quelqu'un en vue 
externe, surtout qu'il n'existe pas 
d'aidealavisee ! 

En revanche, au niveau visuel, rien 
a dire: 1' animation des soldats est 
impeccable et !es terrains sonttres 
reussis. Les intemperies (pluie, 
brouillard ou neige) sont quant a 
elles parfaitement reconstitutes. Le 

L' usage dw fusi! a lunette s'avere 
rapidement indispensabie pour 
| progresser en toute sectirite. 



seul point I'aible teste le feuillage 
des arbres et arbustes, constitue 
de bitmaps. 

Les cabottes sgnt guites 

Quclques missions plus lard, apres 
s'etre fait massacrer son groupe plus 
que de raison, une constatation s'im- 
pose : Hidden & Dangerous est dur. 
Vraiment dur. Peut-etre plus dur que 
Commandos ou l'on pouvait au 
mains avoir une vue d' ensemble de 
la situation. Car ici, 1c joueur est 
immerge completement et n'a aucun 
recul. Seul recours : une carte en 3D 
avec laquelle il est possible de reali- 
serdes plans (points de passage assi- 
gnee aux soldats, etc.). Pas dc chance. 



elle est tres imparfaite : les waypoints 
apparaissent une fois sur deux et je 
n'ai jamais trouve le signal de pro- 
gression, le ne m'en suis quasiment 
jamais servi. 

Tant pis : comme dans Specs Ops. on 
pent donner des ordrcs temporal res a 
ses homines : suivez-moi, stop, gar- 
dez la position, cessez le feu. On 
connait le danger de ce genre de 
choses. Ici, c'est a peu pres corrige 
puisque les soldats geres par l'ordi- 
nateur suivent fidelement le joueur et 
res tent rarement coinces denricre un 
obstacle. Leur performance surle ter- 
rain depend completement de leurs 
aptitudes : un soldat ayant 70 % en 
titer sera un pietre compagnon, autant 
le jouer soi-meme. En revanche, un 
soldat dote" de 90 % et equipe d"un P- 



II arrive que Ion doive 

sim piemen t parler 
a certains personnages : 
espions. contacts ou personnes 
retenues prisonnieres. 



Une scene cinematique ouvre 

et ferme chaque campagne. 

Elles sont de bonne facture mais 

pea origin a les. 






Vmui lae-SAnmEa 



It a frole les 3 etoiles ce jeu ! En partie a cause de sa prise 
en main un peu laborieuse. Heureusement, ies graphismes 
et {'animation tres reussis se doubient d'une belle realisation 
etd'un bon interet Cependant, quelques petites ehoses 
ctochent : la difficulte tres elevee d'abord, I'ergonomie 
ginerale ensuite et ia necessite de posseder un gros PC 
pourjouer tranquille, Pourtant, I'ambiance est la et I'exceilente 
finition dujeu comblera ies aficionados. Dommage que 
I'on ne soit pas a totalement a I'aise et que ie plaisir de jeu 
ne soit pas plus intense. 



qui me foncent dessus alors que 
je n'ai qu'un rnalheureux fusil... 
Notre Pere qui etes aux deux. .. 




► fusil a lunette rcndra de fiers ser- 
vices. Attention a la proximitc des 
soldats avant de donner dcs ordres ; 
ils doivent etre a portee de voix. 
Evidemment si 1'intelligeuce artifi- 
cielle est bonne pour les allies, elle 
Test aussi pour les adversaires, qui 
parviennent a degager fe joueur a 
plusieurs centaines de metres. Et 
comine dans Rainbow six, une ou 
deux balles sulfisent pour tuer. En 
plus, les localisations sont gerees : 
une bastos dans la tete on dans Ie 
cceur (une premiere !) tue son 
homme. II en Taut le double ou le 
triple dans d'autres parties du corps. 
Autre bon point : les personnages 
encaissent vraiment les balles et 
reculent sous 1'impact. . . Quelques 
secondes durant Iesquellcs ils sont 
incapables de reagir ! Bang bang ! 
On meurt done souvent dans 1c jeu et 
on regrette que la difficulte et le rea- 
lisme aient ete pousses a ce point ! 
Cela garantit done une bonne duree 
dc vie au soft. Du moins pour ceux 
qui auront le courage dc perseverer ! 
En ce qui me concerncje rejouerai a 
Hidden & Dangerous mats certaine- 
ment pa.s de maniere intensive. J'ai 
passe trap de temps a refaire les 



memes missions pour avoir totale- 
ment accroche. De plus, rergonomie 
dujeu n'est malheureusement pas 
impeccable : la gestion des cameras 
est imprecise et il faut quelques 
secondes pour changer de vue alors 
que ca devrait etre instantane... 
Quelques secondes durant lesquelles 
on se fait souvent tuer ! 
Le jeu etant tres reussi graphiquc- 
ment et les cartes etant vraiment 
etendues, une config' de la mort est 
necessaire pour que ca tournebien. 
C'est juste acceptable en 640 x 480 
sur un PII-333 cquipe d'une Voo- 
doo 2. Sur un PI1-450 avec une Ati 
Fury 128, on est a I'aise jusqu'en 
1 024 x 768, mais qu'est-ce qui peut 
au juste ralentir cette excellente 
carte graphique 7 

Bemi-sugcIs 

Hidden & Dangerous n'est done pas 
une reussite totale. C'est vraiment 
regrettable, d'autant plus que les 



dcveloppeurs ont soigne ies details et 
se sont donne du mal : il est possible 
de demolir les elements de decor 
(projecteuis pai-exemplc. ou trains, 
voitures) et cela fait meme parfois 
partie de la mission. Les ennemis 
font de veritables rondes et il 
convient de bien observer le terrain 
avant de s'aventurer quelque part. 
De nombreux vehicules sont pre- 
sents et on peut les utiliser ! Pas 
question de prendre un char mais 
plutot des voitures ou des bateaux ! 
£a ajoute considerablemcnt a 1'im- 
pressionde liberte. 
Les missions, quant a elles. sont intc- 
ressantes et variees. Elles compren- 
nent generalement plusieurs 
objectiis tres differents. 
En href, Hidden and Dangerous n'est 
pas la revolution attendue, et 
s'adresse en priorite aux fans qui 
seront peut-etre plus tolerants face a 
un genre de jeu qu'ilsadorent. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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1er au 3eme pr 

1 place pour le g 

de Magny Court + 1 place de parking 



. 5eme prix : 

1 volant Microsoft Sidewinder Force Feedback 



Valeur: 1 290 Francs* 



prix : 

isoft Sidewinder Force Feedbi 



IValpnr • QQO Franr^ 



8emeau Heme prix : 

1 Manette Microsoft Sidewinder Freestyle Pro 



me au 35eme prix 



e Racing 




IValeur : 369 Francs* 

' Prix moyens estimes 

■Microsoft. Tous droits reserves. Microsoft et SideWinder sont des marques 
Ideposees de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays 
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il vous suffit de nous retourner le coupon reponse ou de 
repondre sur papier libre a I'adresse suivante : 
OFFICIAL FORMULA ONE RACING/GENERATION 4 
5-7 r— 



; cachet de la poste faisant foi) 

Jeu sans obligation d'achat.Remboursement du timbre au tarif lent sui 
simple demande.Reglement et regie du jeu deposes chez Maltre 
Venezia.Possibilite de les obtenir sur simple demande par courrier a 
I'adresse suivante : 130 avenue Charles de Gaulle - 92200 neuillysur 
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Oui, souhaite participer au jeu concours Official Formula C 

Nom : Prenom : 
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S'ily a du Henry 
Pescarolo en vous (mes 
pauvres amis...), 
Sports Car GT devrait 
vous interpeller 
quelque part. Cest en 
j effet de caisses qu'il 
s'agit dans ce soft qui 
magnifie les categories 



grand tounsme avec 
tout le savoir faire 



de Electronic Arts. 



BIN 



Format CD-ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre course de voitures 
Config. mini. P233, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, 
DirectX 6, joystick 
Config. recom. P333, 64 IV 
de RAM, CD-ROM 4x, cai 



Sports Carn 

GT... dans la peau ! 




epuisquejebosse 
a Gen4, Cedric 
ne se lasse pas 
d'ecouter mes 
exploits routiers. 
Un' arrive toujourspasacroirequeje 
peux reliermon domicile a la redac' 
en moins d'une heure avec ma 
Twingo. Cest peut-etre pour verifier 
mes dires qu'il me donne aujour- 
d'hui a tester un nouveaujeude voi- 
tures. (N de Cedric : Je ne le crois 
toujours pas, arrete de te faire mous- 
ser et avoue que tu as bidouiiie ta 
poubelle avec un V6). Bon O.K., 
dans le soft, il s'agit de tires un tan- 
tinet plus sportives que la mienne, 
style BMW M3, Saieen Mustang on 
autres Porsche 911... Mais, cela me 
va droit aucceur ! 

Passons sur le mode Course rapide 
pour nous concentrer sur ce qui est le 
cceur du jeu, le mode Carriere. Avec 
un pactole de 100 000 $ au depart, 
vous achetez une caisse et vous la 




custornisez au mieux afin de vous ins- 
crire pour une nouvelk saison. Les 
options vont des bidules electro- 
niques pour mieux doser l'arrivee de 
carburant aux machins qui servent a 
augmenter la vitessc dc pointe. Avant 
la course, vous pouvez effectuer des 



reglages sur vos pneus, vos suspen- 
sions, ou encore vos ailerons. Cest 
assez fouille pour un jeu qui ne traite 
pas de Formulc 1 . Une fois que vous 
avez bien memorise les virages en 
mode Practice, lancez-vous dans les 
qualifications : depart dans les stands 



I Prets pour le depart... |'ai rate mes qualif, mais va y avoir du sport l 







56 / mike 

crrci #sa P™.^Kn. on 



■I fume, ca fume ! |'ai tout casse 
a belle auto ! 



If HI, MUM? 



.7 



Je rappelle a tous ceux qui ne suivent pas Turbo tous 

les samedis sur la petite chaine qui rrtonte, que les GT 

sont des voitures de sport prestigieuses (BMW, 

McLaren, etc.). Ces voitures de serie, un peu trafiquees 

tout de meme, prennent part a des courses, regies par 

differentes categories : GT 1 (ie top du top), GT 2, GT 3 

et enfin GT Q. C'est a ce dernier niveau que vous 

debuterez dans Ie jeu. Sachez que contrairement 

a la Formule 1 et a la plupart des jeux de course, ici, 

pas de nombre de tours predetermine mais un certain 

laps de temps a courir (facon 24 Heures du Mans) ou 

un certain nombre de miles (comme a Indianapolis). 




pour trois tours a fond les gamelies. 
(Jne fois sur la grille, le feu passe au 
vert dans un indescriptible bordel et 
il va vous falloir apprendre a mater 
tout <;a pour passer le premier virage 
vivant. Puis c'est ie grand classique. 
Si vous etes dans les points, a vous Ie 
fric pour augmenter le kittage de 
VOtre bagnole et tenter ainsi de passer 
en division superieure. C'est simple 
mais £8 marche, meme si ce n'est pas 



Cinquieme. je suis cinquieme ! 
]e vais me les faire, c'est sur ! 
Appreciez au passage le denivele. 




sans rappeler le principe du hit de la 
PlayStation, GranTurismo. 
Grapfiiquement, si q& ne laisse pas 
reveur, l'essentiel y est. Les decors 
s'affichent gaiement et sans trop de 
clipping, meme s'ils sont fmalement 
assez vides. Attention toulefois, 
lorsqu'une bonne dizaine de caisses 
sont presentes a l'ecran, la fluidite de 
l"affichage baisse. Mais rien d'handi- 
capant pour joucr. Les bagnoles (au 
nombre total de 45), toutes issues des 
vraies courses GT, sont bien rendues 
et c'est un vrai plaisir que de se 
retrouver a leur volant. La route com- 
porte un denivele interessant qui 
influe vraiment sur votre condnite. 
Un bon point pour le realisme. Des 
effels d'ombrage des voitures, et sur- 
tout de reflexion des caisses sur l'as- 
phalte lors des courses pluvieuses, 
contribuent aussi a rendre Sports 
Car GT inleressant. 




La gestion de la meteo est reussie 
visuellemcnt puisque, outre le soleil 
et la pluie, ainsi que l'alternance 
jour/nuit (avec la presence des 
phares), on decouvre des intemperies 
(orages, eclairs) dont les effets sont 
trcs interessants. 

A VOIR ET A MANGER 

Enfin, de nombreuses vues sont dis- 
ponibles : une derriere votre voiture, 
une autre qui vous donne une vision 
au ras du sol (rcndanl bien rimpres- 
sion de vitesse) et enfin, pour les 
puristes, une vue cockpit, ou sont pre- 
sents les instruments de bord (mais 
pas le volant !) et le retroviseur. 
Sachez d'ailleurs que celui-ci, qui est 
disponiblc aussi sur les autres vues, 
est orientable. comme dans la realite. 
Enfin, une vue camera vous permet- 
tra d'admirer votre voiture ou les 
bagarres entre les autres concurrents. | 



Ce qui est bien avec les jeux de 
voiture, c'est qu'on peut faire 
tondeuse dans le joli gazon ! 




Le mode Ralenti est sympa. 

puisque non seulement 

vous revoyez votre course, mais 

vous pouvez, en plus, revoir 

celle des autres ! 




Oh, le beau derapage ! 
Admirez le tete-a-queue digne 
d'une certaine Monica I 



A. des adversaire semble 
bien geree. I] n'y a 
qua voir les gamelles qu ils se 
prennent parfois ! 



► C'est d'ailleurs celle-la qui me 
semble la plus appropriee pour les 
ralentis. que vous pouvez declencher 
avant la course et sauvegarder. 
Du cote du son, les musiques ne sor- 
tent pas de I* ordinaire. Fort hcureu- 
sement, vous pouvez ecouter vos CD 
pre feres durant la course, car une 
fonction aulorudio est inclusc dans le 
jeu. Pour le realisme. par contre. tu 
repasseras, carje ne pense pas que 
les pilotes ecoutent Celine Dion dans 
leur caisses, mais bon. . . Quant aux 
bruitages, il s'agit certainement du 
plus gros point faible du jeu. On a 
plus souvent I'impression d' entendre 
une tondeuse dont la lame aurait ripe 



VmsBt Michel Robmt 

^Jl- Sans etre un jeu fabuleux, Sports Car GT n'en est pas moins 

• un bon moyen de conduire de bonnes grosses bagnoles et de 
se tirer la bourre avec les pilotes les plus chevronnes du circuit. 
•^ Toutefois, les adeptes de la simulation a tout crin resteront 
sur leur faim. Sports Car GT est finalement un jeu oriente vers 
I'arcade, devant certainement cela a son developpement 
conjoint sur PlayStation. A essayer avant d'acheter. 
Pour ma part, je prefere reprendre le volant de ma Twingo I 



sur le chat de la voisine qu'un 
moteur de Porsche ou de BMW. Et 
ce n'est pas P accentuation de ce 

bruit, type gros irelon enrhumc, qui 
va rattraper le coup lorsque Ton se 
retrouve dans la melee, en pleine 
lutte avec dix autres voitures. C'est 
peut-etre pour ca que les dcvelop- 
peurs out prevu de pouvoir ecouter 
des CD durant lejeu... 

TO BEAT OR NOT ? 

Alors simulation ou non ? Si 1'edi- 
teur semble avoir voulu jouer la carte 
du realisme (vraies ccuries de GT. 
vraies voitures, reglages), il n'en 
reste pas moins que joystick ou cla- 
vier en main, Sports Car GT semble 
plus oriente arcade que simulation. 
Cela vient peut-etre de la sortie quasi 
simultanee dujeu sur la console de 
Sony ou regne en maitre Gran 
Turismo. Le modele de conduite 
n'est pas parl'ait car trop souvent les 
voitures ont tendance a sous-virer. 
Total, au debut, on a plus Pimpres- 
sion de tenir un savon dans sa 
douche que le volant d'une voiture 
de course. Malgre cela, on se fait 
assez vite a ce style de conduite, qui 
vous force a travailler en derapages 
plus ou moins controles. En cela, les 
debutants pourront miser sur la 




direction el le Ireinage assistes, 
deux options qui sont toutefois 
debrayables pour les puristes. La 
conduite, d'ailleurs, est souvent 
limite. facon savonnettc. et il faut un 
sacrc bout de temps pour se faire au 
jeu. De plus, les circuits etant trop 
courts, on a I'impression dc se trou- 
ver sur des tourniquets, ce qui accroit 
malheureusement le cote arcade. Si 
quatre de ces circuits sont reels, 
d* autres, qui sc debloquenten pas- 
sant les niveaux du mode Carriere. 
sont inventes. Dommage, dans ce 
cas-la, de ne pas fournir un editeur 
de circuits, ce qui pourrail allonger 
considerablement la duree de vie 
de ce soft. Pour conclure. Sports 
Car GT est un bon jeu de course 
qui aurait nierite plus de finitions 
et plus de circuits pour devenir 
un incontournable. ■ 

Michel Robert 
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Apres Brassens et 
Electronic Arts (avec 
Tankblaster), c'est au 
tour de Gremlin 
Interactive de nous 
donner leur version 
de la chasse aux 
papillons. Enfin, en 
guise de papillons, 



la methode TNT I 
Pacifistes s'abstenir. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Gremlin Interactive 

Sortie disponible 

Prix env. 350 F, 

Genre shoot 3D 

Config, mini. P200, 32 Mo de 

RAM, WM5, CD-ROM 4x 

Config. recom. Pll 266, 

32 Mode RAM, Win95, CD-ROIv 

32x, carte son 3D, carte 3D 



Wild Metal 

Country 

Full Metal 2 CV 




Jecidement, il y a 
foule en ce mo- 
ment ! Qu'il y ait 
plethore dejeux de 
Toot pendant la 
Coupe du monde. je comprends. mais 
pour les jeux de tanks ? Qu'est-ce qui 
justifie !a vague dc blinder qui nous 
tombe sur le coin de la couenne ? 
Ca fait pouxtant Longtemps qu'on n'a 
pas eu de demonstration de Panzers 
organisee par World Company ! 
Quoique... 

Bon, vu le nom du jeu, vous devez 
vous douter que c'est pas encore 
aujourd'hui qu'on va faire dans la 
dentelle ! Eh ben vous avez gagne. . . 
Meme si dans le nom, il y a « coun- 
try », n'imaginez pas prendre I' ail au 
fin fond d'une campagne aussi verte 
que vivifiante oil de zolis p'lils zozios 



vircvoltent autour dc vous form-ant un 
indiciblc ballet. Non ! Vous ne croi- 
serez que deux especes d'emplumcs : 
des vauLours et d'etranges specimens 
en voie d'expansion, enticrement 
constitutes dc metal et repondant au 
doux nom d'helicoptere. Je vous 



donne le scenario f partez pas, ce sera 
pas long) : les machines sont devc- 
nues intelligentcs, elles out pris le 
controle du monde et sont vraiment 
ires en petard contre nous, humains, 
Pris de nostalgie pour cette epoque 
benie ou Ton pouvait coincer la bulle, 



JmBEUA 



Le true au-dessus du lank, c'est 
un des magaslns. On en trouve 

m la zone de combat 
lis jouent un role Ire* important. 




~* 



emander. Sauf que bien souvent. 
■ op tard. 






vous empechent de 




t^ Lfcr 
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I En pleitie seance de reparat 
L'helico decoile !c tank du sol. Ca 
peut etre utile en situation difficiit 



penard a l'ombre ties pfatanes, vous 
decidez que qa Soffit corarae era ! 
Halte aux envahisseurs mecaniques. 
sus aux ecrous et aux boulons, ils 
vont voir de quels obus on se 
chauffe ! Quel tresor d'originalite, 
non ? On se demande oil les scena- 
risles vont chercher (out 5a. Ce n'est 
pas trop grave, un bon scenario ne 
fait pas un bon shoot 3D, mais une 
petite touche d'originalite de temps 
en temps... 



Apres avoir decline son identitc et 
choisi un des cinq tanks disponibles, 
on se retrouve aux commandes de 
son joujou. Le principe du jeu est 
asscz simple, pacifier cbaque zone et 
la reprendre aux machines. Pour ca. 
il faut ramasser huit balises de cou- 
leurs differentes et les deposer dans 
des magasins situes en des endroits 
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Tiens i Saiut vous ! Des tanks ennemis..., tl est 

temps de (aire parier la poudre ! Men vais te 

ventiler mot les grille-pain ameliores ! 



farilitent pas la vie de canonnier ! 
Comment voulezvous viser dans 
de telles conditions ! 



precis. Ces derniers servent egale- 
ment de lieux de sauvegarde et de 
panneaux indicaleurs pour denicher 
les balises manquantes. Evidem- 
ment, celles-ci sont gardees par des 
blindes, des tourelles lance-missiles 
et autres douceurs. 
Les premiers tours de chenilles ne 
sont pas des plus fades ! Le vehicule 
obeissant a toutes les lois physiques 



Heu... En fait i'ai oubiie un true a 
maison, je repasserai plus tard ! 




de son environnement, on a vite fait 
de se retrouver canon en bas. che- 
nilles en I* ail ! La tourelle est inde- 
pendante du corps du blinde, ce qui 
pemiet aux plus doues d'aller dans un 
sens en canardant dans un autre. Aux 
plus doues sculement, car la camera 
etant placee juste derriere la tourelle, 
on voit bien ou on vise, mais plus du 
tout ou on va. II est souvent prefe- 
rable de s'arreter, d'ajuster et finale- 
ment de tirer. La tourelle peut 
egalemenl remettre le char sur ses 
chenilles si vous vous faites retourner | 



Une defense anti-char de type lance-barils 
exploslfs. J'm'en fous de toute facon, je suis 
is fort ! 



En bas a drolte de Tec ran, 

on peut voir les 8 balises de 

■ La, je tes ai 

toules el je change de niveau. 



■ ; 
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Le triangle Jaime par terre est 
un repere electronique que 
vous pouvez poser, line fois a 
terre. il apparait au radar. 




I .un ii poor 
suis loin de 



► par une explosion ou apres avoir 
degringole une colline. Oui, parce 
que vous vous en doutez. les balises 
en question sont bien entendLi dis- 
seminees sur tout le niveau et de 
preference planquees dans des cre- 
vasses, ou perchees sur des cor- 
niches inaccessibles. Vous devez 
alors trouver un moyen d'arriver 
sur les sommetsparun chemin que 
les plusieurs tonnes de votre tank 
daignerontgravir, oujouerde votre 
habilete au canon pour faire venir a 
vous les balises et autres bonus hors 
de portee. 

BO COMME UN CAMION ? 

Le modelc physique est un veritable 
regal. Tout reagit de facon realiste. 
jusqu'au moindre bloc dc pierre qui, 
selon sa taille. resiste plus ou moins 
bien a une volee d'obus. Impres- 
sionnant ! II en resulte un shoot 
moins instinctif et plutot oriente pilo- 
tage et precision, ce qui n'est pas 
desagreable. Les munitions speciales 
sont en quantite limitee, il est done 



C etail deja pas facile pour 
se reperer avant, mais alors 
dans un te! brouillard, ca devient 
iimite galere. 




preferable d'ajuster ses tirs que de 
mitrailler a l'aveuglette. On a le 
choix entre plusieurs types dc bastos. , 
de l'obus qui rebondit a l'obus 
magnctique en passant par l'obus 
teleporteur, en tout, huit munitions 
differentes. Vous pouvez egalemenl 
larguer quatre types de mines : ban 1 
explosif, mine magnctique, mine 
bondissante et enfin un repere elec- 
troniquc, emettant une signature 
detectable sur votre radar. Notez que 
c'est dans des parties en reseau que 
les mines prennent tout leur sens. 
Bref, cote armemenl, il y a da choix 
et pas de grosses critiques a faire. 
Pourquoi settlement 3 etoiles ? C'est 
a cause d'une realisation assez 
moyenne. Les decors sont (tres) 
repetitifs, pas forcement cblouissants 
et surtout desertiques. II arrive qu'on 
ne croise personne pendant de 
longues minutes et ca finit par gon- 
Iler un peu. Le graphisme est moyen 
dans l'ensemble, pas de coup de 
genie creatif en vue, iWempoiuT'am- 
biance sonorc. Le gros point negatif. 
c'est que Taction ne varie pas beau- 
coup et on finit par avoir une sensa- 
tion de deja-vu alors que Ton attaque 
un niveau tout frais, tout neuf ! Le 
manque de missions specifiques se 



L'AVISw/Mff/ff 




fait cruellement sentir. On aurait bien 
aime faire sauter un ch'tit pont par- 
ci. une usine par-la - et paf ! la cen- 
trale ! -enfin vous voyez, toutes les 
petites choses qui rendent un shoot 
varie quoi ! Bah oui mais la, c'est 
ramassage de balises et point barre. 
La vingtaine de tanks, d'avions et 
d'helicopteres que Ton vous oppose 
n'y change ricn. Pas de scenario 
bcton d'accord. mais ce n'est pas une 
raison pour qu'il n'y ait pas d'his- 
toire du tout. En revanche, en Multi- 
joueur, les gi"os defauts disparaissent 
pour ne laisser que le plaisir de peter 
la gueule aux potes a grands coups 
d'obus dans le dos. Si vous avez 
la possibilite de jouer souvent en 
reseau, n'hesitez pas, sinon. faites en 
fonction de vos moyens et de vos 
envies du moment. ■ 

Fabrke Letourneur 



-JL, Le modele physique est vraiment bien foutu et il fait beaucoup 

a f'interet du jeu. Reste que les decors sont pour le moins 
rC passables et un brin desertiques. Le but de chaque partie reste 
^ invariablement le meme : ramasser des caisses de differentes 
couleurs pour fink le niveau. C'est dommage, un peu plus 
de variete dans faction et dans les decors et e'etait Byzance. 
Les Rommel en herbe y trouveront tout de meme de quoi 
satisfaire leur besoin de gasoil et de desossement de bfindes 
quotidien, les autres s'ennuieront ferme. 
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COMMANDEZ 
LESANCIENS 




114 




SPECIAL FALCON 4, GEN 4 
I DOR, MAX 2 
2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET WARHAMMER 
ET UN CD DE DEMOS 



SPECIAL GRIM FANDANGO, INDIA- SPECIAL MONACO GRAND PRIX, 



NA JONES ET LES AUTRES PRO- 
JETS DE LUCAS ARTS POUR 99 
3 CEDEROMS :LA DEMO JOUABLJ 
DE SIN, UN JEU COMPLET 
SHADOW OF THE COMET 
ET UN CEDEROM DE DEMOS 



RAINBOW 6, CLIN IVIACREA ET 

WARGASM 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET TUNNEL B1 

ET UN CEDEROM DE DEMOS 



N°116 



SPECIAL POPULOUS 3, RAGE 

OF THE MAGES, TOMB RAIDER 

III, SANITARIUM 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET ALONE IN THE 

DARK 3 ET UN CEDEROM DE 

DEMOS JOUABLES 



N o n7 



SPECIAL TOMB RADER III, Sill 

HALF LIFE ET POPULOUS 3 

2 CEDEROMS 

LA DEMO JOUABLE DE TOMB 

RAIDER III, UN CEDEROM DE 

DEMOS 




,.w,F n VoV) ACHETER SUFI INTEFII 
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M°118 

SPECIAL DARK PROJECT 

LA NOUVELLE DIMENSION 

DU QUAKE-LIKE 

2 CEDEROMS 

ON JEU COMPLET : LE SECRET 

DU TEMPLIER. UN CEDEROM DE UN CEDEROM DE DEMOS 

DEMOS 



N°12Q N°121 




SPECIAL 

MEILLEURS JEUX DE 1999 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET : 

ARMOR COMMAND ET 



SPECIAL HEAVY GEAR 2 

SILVER, SOUTH PARK. 

SUPERBIKE 

1 CEDEROM 

AVEC LES PATCHES DU MOIS 



AVENGING ANGEL, X-WING 
ALLIANCE, CIVILIZATION CALL 
TO POWER, WARZONE 2100 
1 CEDEROM 
AVEC LES PATCHES DU MOIS 



STAR WARS EPISODE1-RACE 
ALIENS VS PREDATOR 
1 CEDEROM 
AVEC LES PATCHES DU MOIS 







Bon d e commande 


NUMEROS 


Nbre 

d'exemplaires 


Prix unitaire 


TOTAL 


N' 






x ...F* 


F 


N° 






x ...F* 


= F 


N° 






x ...F* 


F 


N' 






X ...F* 


= F 


N° 






x ...F* 


F 


TOTAL ANCIENS NUMEROS TTC "Rajcule* 10 F de frais de port per revue = F 



...ETCOMPLETE2 
VOTRE COLLECTION 

Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 
U M. □ Mme 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 



. Tel : 
. Ville : 



Bon de commande a retourner, I 
accompagne de votre reglement a : 
Generation 4 - anciens numeral 
5/7, rue Raspail 931 OS Montreuil Cedex I 



Code Postal : 

Pays : 

Je regie par : J cheque a I'ordre de Pressimage □ mandat lettre 

Q carte bancaire n° : I i i i 1 1 I I I I 

Expire fin : .../... 

Date et signature : .../.. 71 999 



Vous avez toujours 
pense que les marines 



de Aliens n'avaient 



rien dans le hide ? 
Vous savez demonter 



et remonter une 



Gattling d'une seule 



Sortez votre kaki et 



vos rangers ! 
Expendable est fait 



Sullw.nc |}l( 

Sortie m.ii 

Prix env. 100 I 

Genre ^liotil il) 

Config. mini. IV0O, 32 Mu 



Config. recom. 



txpendable 

Tarte aux pruneaux 



a faisait long temps 
qu'on n'avait paseu un 
bon shoot' em up a l'an- 
cienne ! Mais si, souve- 
nez-vous ... Rtype. 
Gaiaga, Metal Slug. . . Vous voyez ? 
Bon. je vous resume : pas de scenario 
complique, pas de casse-tctc tarabis- 
cote,de Faction, rien que de Faction. 
Mais jc vous vols venir ! Vous vous 
dites : « II est fou ceiui-la ! On va pas 
revenir 1 ans en arriere ! Et ma carte 
3D dernier cri alors ? » Et la, je vous 
reponds de jeter un ceil sur ies cap- 
mres. Alors ? C'est pas de la 3D, ca ? 
Ben OLii. «al'ancienne» ne veutpas 
dire vieillot. 

Recette alien 

Pour les anglophobes. « expandable », 
ca veut dire « sacrifiable ». En gros, si 
jamais vous finissez en consommable 
pourolien, personne ne viendrapleu- 
rer sur votrc derjouille. Oui. parce que 
des aliens, vous allez en croiserun 
paquet ! En fait, votre boulot consiste 
a nettoyer l'univers des sales bes- 
tioles qui veulent en faire leur reser- 
voir a bidoche. Si vous tombez sur 
des otages entre deux fusillades, vous 




pouvez soit abreger leurs souffrances 
d'une rafale bien ajustee, soit les 
empecher de Hmr en hamburger en 
les teleportant loin du carnage. Enfin, 
pour ca, il faut liquider tous les pas bo 



sans toucher les otages, et c'est j 
toujours du gateau. II scmblc par 
ailleurs que les pauvres ch'tits 
n'olages ne servenl pas qu'a faire des 
steaks tartares : certains sont parasi- 
tes par une Iarve d'alien. L' accou- 
chement doit etre assez douloureux 
puisque les charmantes petites bes- 
tioles sortent par la tete des malheu- 
reux papas ! 

Chaque niveau correspond a une pla- 
nete diffcrente. Les decors sont 
superbes et suffisamment varies. 
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;z a la souris... Le pad n 


e laisse presque aucune chance Hj 



L'equipe tie Rage a evite le quake- 
like et le tomb raider-like, et on les en 
remercie. Niveau realisation tech- 
nique, c'est un feu d'artifice ! 
Reserve aux possesseurs de cartes 3D 
certes, mais que voulez-vous ? Gerer 
autant de couleurs, de transparence et 
d'explosions en meme temps avec un 
moteur Software, ca parait franche- 
ment impossible. II va falloir com- 
mencer a s"y faire : en regie generate. 



pas de carte 3D, pasdejeud'action. 
Au chapitre des amies, on trouve le 
flingue de base, une Gattling, un 
lance-flammes, un shotgun, deux 
types de laser, un lance-missiles, un 
lance-missiles teleguide, etc. Chaque 
ansae beneficie d'effets speciaux pour 
le moins spectaculaires et terrible- 
mentesthetiques. Vous pouvezaug- 
menter la puissance de feu de 
quasiment toutes les armes. Sans 



I Ces bestioles repandent un jus 
I corrosif quand on les tue, un conseil i 
b marehez pas dedans. 



Quand je vous disais que les 

explosions etaient magnifiques... 

Vous me croyez maintenant ? 



oubher qu'a part pour le flingue de 
base, les munitions sont en quantite 
limitee. Pourvivre longtemps, il faut 
tout simplement utiliser la bonne 
arme au bon moment ! Vous pouvez 
en stacker trois et zapper de Tune a 
1'autre a volonte. Vous disposez 
d* armes de jel explosives, telles que 
des grenades ou de la dynamite, qui 
varient selon ce que vous trouvez sur 
le terrain. Ah ! Les explosions de 
Expendable ! Ca c'est de Taction ! II 
arrive meme que Ton gaspille ses 
precieuses munitions sur des bou- 
teilles de gaz qui trainent rien que 
pour que 9a pete encore un peu plus ! 
Tout 9a sans aucun ralentissement. Le 
moins que Ton puisse dire, c'est que 
chez Rage, les programmeurs ne sont 
pas des bras casses ! Vous avez 
ete seduit par le graphisme dc Inco- 
ming 7 Vous allez adorer celui 
de Expendable... 

Y A BON ? 

Pour ce qui est de 1' ambiance sonore, 
les musiques sont sympa, un brin 
techno sans etre saoulantes. Les brui- 
tages ne sont pas en teste, avee un ► 





[opinion de SlBisna 

■fc C'est bizarre, de la part 
. des developpeurs de 
Incoming, je m'attendais a 

llr un jeu moins axe sur tes 
effets graphiques et plus sur 
la reflexion... Non.je 
plaisante ! On est tout a fait 
dans leur domaine et c'est 
peut-etre justement la le 
probleme. Un jeu comme 
Expendable peut-il avoir plus 
$!e trois etoiles (meme s'il a 
frole les quatre) vu qu'il 
implique presque 
obligatoirement un facteur 
de lassitude assez rapide ? 
Je ne pense pas et on se 
retrouve done avec un jeu 
itsympathique» fun, joli, 
defaulant mais qui meriterait 
d'etre vendu a un petit prix. 
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£a fait du bien de temps en temps d'economiser sa cervelie. 
La au moms, pas de fracture du cortex ! On en prend plein 
fesyeux et tes oreiiles et c_a pete de partout La realisation 
Qsivraiment au top, alors dommage que la maniabilite ne soit 
p]as au rendez-vous I Cest bizarrement le couple clavier/souris 
quisemble marcher le mieux, la gestion du pad n'etant pas 
ties conva'mcante. Enfin, personnellement, quitte a faire un 
shoot, je I'aurais bien vu un petit peu plus gore. // ne manquait 
pas grand-chose pour le 4 etoiles. 




lis essaient meme de me 
dessouder au lance-missiles. 
Si c'est pas du vice, ca ! 



Ca c'est du ban vieux 

big boss ! Remarquez la barre 

de vie en bas de lecran. 



^ petit plus pour le cri de la Gattling le 
soir au fond des bois ! Alors la vous 
me dites : «Ce serait lejeu paifait ?» 
He ben pas tout a fait. Le deplaee- 
ment du personnage demandc un 
gros effort d'adaptation. Le coup du 
mec qui tourne sur lui-meme au lieu 
d'aller directement ou on lui 
demande, c'est bon pour un quake- 




like, rnais pour un shoot vu de des- 
sus, c'est pas tres pratique. En plein 
milieu d'une fusillade ou ca tire dans 
tous les sens, on a parfois du mal a 
s'y retrouver. Quoi de plus frustrant 
quede toumerautourd'unfa'rdesoin 
quand on est a moitie mort pour se 
retamer sur une mine voisine ! Si 
vous ajoutez a cela un temps limite 
pour terminer chaque niveau et 1 ' im- 
possibilite de sauvegarder avant 
d'avoirrefroidile boss, ily aplutot 
interet a la jouer Lucky Luke ! Un 
dernier reproche : pourquoi avoir 
restreint a 8 le nombre d'emplace- 
mcnts pour ies sauvegardes ? On ne 
possede deja que 5 credits de 3 vies 
chacun pour liquider 2 milliards de 
streums, ca donne droit d'organiser 
ses sauvegardes comme on veut, 
non ? On se demande si on ne nous 
fait pas refaire plusieurs fois les 
memes niveaux pour augmenter la 
dureede viedujeu. 

FlNALEMENT... 

Le plaisir est bien present, et c'est 
essenliel . Le jeu respecte toutes les 
regies traditionnelles du shoot, on 
tire sur tout ce qui bouge et meme sur 




ce qui ne bouge pas. On peut casser 
une bonne partie des decors et les 
aliens se chargent du reste. De diffi- 
cult^ progressive, les niveaux sont 
bien ficeles. Le boss de fin de 
niveau est bel et bien la et il faudra 
se creuser un peu la cage a neurones 
pour trouver son point faible. A 
noter, !a possibilite de jouer a deux 
sur un meme ecran. Bon, on se gene 
un peu et on doit se partager les 
cinq malheureux credits, mais il y a 
moyen de rigoler. Au final, un bon 
exutoire au stress du quotidien. Les 
amateurs de shoot 'em up auraient 
tort des 'en priver. ■ 

Fabrice Letourneur 
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Les soluces et ^S Playstation de A a Z 



COMPLETE! VOTRE COLLECTION ! 



Pro Pilot '98, avec 
sa montagne de bugs 
et ses graphismes 2D, 
n'avaitpas vraiment 
inquiete les celebres 
simulateurs made in 



Microsoft. La version 



a Iheure et taire 



trembler Billou. 
Chic alors I 



I 



Format CD-ROM PC 
Editeur Sierra 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre simulateur de vol 
Config. mini. P133, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, 3dfx 
Config. recom. P200, 64 I* 
de RAM. CD-ROM 8x. 3dfx 



Pro Pilot '99 



Astiquez vos manches 




on, done, tout ie 
moncle le sait, Pro 
Pilot 98, e'etait pas 
terrible ! Bugs, 
I images en 2D. sols 
simplistes, fes fans de simulation 
aerienne avaienl ete quelque peu 
decus. II y a done fort a parier que 
beaucoup vont aborder la version 99 
avec mefiance. Trop de mefiance 
serait pourtant dommage car il y a 
beaucoup de bonnes choses dans 
cette nouvelle mouture. Tout d ' abord, 
rassurons les malheureux qui avaient 
du installer 20 Mo de patches pour 
avoir un Pro 98 a peu pres stable. Une 
chasse impitoyable a tous les pro- 
blemes techniques a visiblement ete 
menee. Cote graphismes, une petite 
revolution a egalement ete opeiee, les 
programmeurs dc la chose ayant visi- 
blement decouvert la 3D et l'exis- 
tence des cartes acceleratrices. Finis 
done les pixels, ct e'est une jolie sur- 
prise. Les images sont parmi les plus 
beaux qu'on ait vus dans le genre et 
surtout les diflerentes heures aux- 
quelles on peut choisir de voler sont 
superbement gerees. Les effets de 
Lumiere du erepuscule sontparticu- 
lierement reussis ct donnenl une sorte 




de charme romantique a cette aven- 
ture techno] ogi que. En revanche, les 
sols sont un peu limite. Assez llous, 
ils laissent un rien pensif... Par 
example, je m'etais imagine le 
desert de Mojave un peu moins vert 
maisbon... 

Les grgs n'avions 

Autre avantage sur Flight Simulator 
et ses add-on, le tableau de bord est 
tres net et bien modelise, les com- 
mandes relativemcnt simplifies. Le 



I Cet appareii est le seu! qui vous permette queSques petites acrobailes, alors 
I profitez-en I 



debutant n "aura done pas amemori- 
ser vingt raccourcis clavier avant de 
pouvoir remuer 1' aileron de son cou- 
cou ! Pro Pilot '99 offre en outre un 
choix plus que raisonnable d'appa- 
reils, visiblement effectue dans cc qui 
se fait de mieux en ce moment en 
matiere deviation de tourisme. Les 
deux versions du Cessna Skyhawk, le 
Beachcraft Bonanza, le Baron, deux 
King Air... Apparemment une jolie 
selection, incmc si ic debutant aura 
d'abord le sentiment qu'ils se res- 
semblent un peu tous. Ce n'estqu'en 
multiphant les balades aeriennes 



ensure s obiient tres 
facilemem grace au joystick, 
mais ie la deconsettle pour des raisons 
de maniabilite. 





qifon firrira par avoir son petit chou- 
chou. J'avoue un faible pour le Sky- 
hawk, plus maniable et qui ne pique 
pas tout le temps du nez ties quej'ar- 
rete d'accelerer (oui, je sais. je suis 
nul mais je volis prends a Starcraft 
quand vous voulez !). Les vrais pros 
prefereront sans doute le Baron ou les 



Alors que les reliefs sortt 
line reussite, les sols roartquent 
encore de detail. 
Un effort, les gars ! 



Au-dessous f'aeropcm O'Hare de 
Chicago. Dans (rente secondes, je 
me ramssse. Atterrir a toujours ete 
mon probleme. 




King Air, plus rapide et plus ner- 
veux, mais que je deconseille aux 
moins chevronnes. A ceux-la, je 
recommande plus que chaudement 
le tutorial qui les guidera pas a pas 
vers 1'excellence ou quelque chose 
d'approchant. 



D'autant que Pro Pilot tient a juslifier 
son nom et se propo.se meme de vous 
aider a passer votre brevet de pilote 
sous le haut patronage de la N. A.F.T., 
equivalent yankee de la F.A.A., grace 
notamment a des videos d'excellente 



VmuiHim 




facture. Le probleme avec tout 9a, 
e'est que ce soft est bien trop sage et 
s'adresse uniquement aux peres de 
famille qui jouent d'habitude a Tres- 
passer en charentaises. Si ce simula- 
teur s'avere parfait tant que vous vous 
contentez de suivre gentiment les 
(remarquables) indications de la tour 
de controle, des qu'on veut s'amuser 
un peu, e'est la debandade ! Essayez 
de faire le moindre looping et le soft 
pete les plombs, gerant I' avion n'im- 
porte comment. Je ne parle meme pas 
des vrilles qui gelent carrement 
l'ecran (sauf avec le Baron, allez 
savoirpourquoi) ! C'est sur, Pro Pilot 
ne risque pas de transformer nos 
tetes blondes en malades du 
manche, mais un peu de fantaisie ne 
fait de mal a personne ! Les balades 
au-dessus de 1' Ameriquc du Noul ou 
de notre vieille Europe sont agreables 
mais un peu moraes a la longue. Au 
fond, il faut savoir ce qu'on veut, et 
Pro Pilot distraira les pacifistes pen- 
dant que les autres se castagneront 
dans WWII Fighters. ■ 

Rimy Goavec 



• 



Face a /'arrogance de certains de ses concurrents, Pro Pilot '99 
adopte une attitude modeste qui le rend tout de suite 
sympatbique. L'inconvenient de cette modestie est qu'elle 
tourne parfois a une certaine grisaille pour tous ceux qui ne 
sont pas des fanas du genre ou aiment essayer quelques 
acrobaties sans risque sur leur ecran. Ajoutez a cela des sols un 
peu bizarres et des commandes impossibles a configurer soi- 
meme, et on est loin d'un simulateur mythique. Juste un bon 
soft lidele a ce qu'il annonce, tres (trop ?) pro. 




» Sols un peu bacles 
» Manque de liberie 
» Gestion du joystick 
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Quinze jours par an, 
au mois de mai, 
resonne le bruit, 
reconnaissable entre 
tous, des balles 
de tennis sur la terre 
battue. Les addicts 
pourront maintenant 
en profiter toute 
I'annee grace au 
nouvel opus de Roland 
Garros. R.G., ton 
univers impitoyable... 



Format CD-ROM PC 

Editeur GT Interactive 

Sortie disponible 

Prix env. 250 F 

Genre tennis 

Config. mini. P 166, 16Mo 

de RAM, Windows 95/98 

Conf ig. recom. P 200, 1 6 Mo 

de RAM, carte 3dfx, Windows 

95/98 



Film d introduction qui comce. 
Lenteur des charqements. 



Roland no 

Garros uu 

Garden Party 
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V a plus personne dans le public, 
lis sont partis faire un Taboo chez 
Seb. Moi, j'vais jouer au Trivial. 



aaah Roland Gar- 
ros ! Epoque benie 
ou tout le gotha 
parisien se recon- 
ttalt soudain des 



velleites tennistiques. C'est dingue. 
Toutes les stars plus ou moins en vue 
deviennent des specialistes de la terre 
battue et des lunettes de soleil. On se 
montre, on s'affiche de maniere plus 
ou moins discrete mais toujours sym- 
pathique. On revoit meme des tetes 
disparues du devant de la scene : 
Enrico Macias. le chien de Jean-Paul 



Belmondo. Tout ca vous donne vrai- 
ment en vie de reprendre vos vieilles 
tennis et raqueltes et d'aller taquiner 
les lignes de fond de court. Ne recu- 
lant devant aucun sacrifice, j'ai repris 
rentrainement, niveau debutant, pour 
mieux m'immerger dans ce Roland 
Garros 99. 

La prise en main en debutant est plu- 
tot facile et, une fois qu'on a bien 
integre le principe du petit viseur, on 
passe vraiment pour un pro. Ca fait 
des 6/0 a tout va. En plus, on a le 
choix des armes, clavier, manette ou 



joystick. Mais des qu'on passe an 
niveau de difficulte superieurftrois 
au total), ca devient plus complique. 
Mais bon, c'est pas grave, l'essentiel 
c'est de participer. N'est-ce pas 
Seb... Par contre. la raquette vous 
pouvez la ranger. 

Terre battue 

D'entree, on est pris dans l'ambiancc 
qui, avouons-le, est plutot bien ren- 
due : on a droit aux vraies pubs de 
bord de terrain. Mais surtout, le fond 
sonore est quasi parfait, tant au 
niveau des echanges que du public. 




Le vert gazon de Wimbledon, plus 

rapide que la terre de Roland Garros. 
Pour certains, c'est un veritable enfer. 



'cidraas 






Comprise dans le prix, I'Encyclopedie 
de Roland Garros avec, entre autres, 
des fiches sur les joueurs... 



L'AVISfffAMM 

• 
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Achacun son sport Au tour des amateurs de tennis d'avoir 
ieurjeu. Celui-ci benefice de la licence, luxueuse, de Roland 
Garros. Malheureusement, la finition du jeu n'est pas a la 
hauteur du prestige du tournoi. Cependant, joueurs et terrains 
sont varies et surtout le fond sonore extremement bien rendu. 
Si on est encore loin, tres loin, de la perfection d'un Fifa 99, 
on se laisse toutefois prendre au jeu. On se surprendrait meme 
a hurler dans son salon. Alors en attendant Roland Garros, 
le vrai, on s'en contentera. 



le terrain et pas un seul qui bosse. Je ne donnerai pas de nom 

mais ca men rappeile certains. "5TJ 



... Malheureusement pour nous, 
pour le jeu, on se contentera de 
Eric Trempoline. On peut pas 
tout avoir. 





Les filles ont un jeu plus fluide que les 

Norma! diront certaines... 
En tout cas y a pas grand monde. 



Malheureusement. si le jeu a bien la 
licence Roland Garros, nous n'avons 
pas le droit aux vrais joueurs des cir- 
cuits A.T.P. el W.T.A. Dommage. 
Malgrc tout, nous beneficions de cin- 
quante joueurs homines, mais settle- 
ment huit femmes. que Ton fait 
evoluer en simple on en double. 
Deux competitions s'offrent a nous : 
le simple match ou la saison. En 
mode Match, 19 terrains sont au 
choix, toutes surfaces confondues, la 
terre battue etant legerement plus 
lente que les autres. meme si ce n'est 
pas flagrant au premier abord. En 
mode Saison, reserve aux homines, 
vous devez choisir vos competitions 
de 1'annee parmi seize, dont Roland 
Garros et les autres toumois du Grand 
Chelem. Vous abordez chacune 
d'entre elles au stade des 1/1 6 1 ' et 



chaque victoire vous permet d'ac- 
querir primes de match et points au 
classement mondial, le but etant bien 
sur de devenir numero 1, et... 
super riche. 

Gazon maudit 

Mais, le jeu souffre d'un certain 
nombre de defauts qui gachent 
quelque peu le plaisir. Certes en 
plus du fond sonore, chaque court 
beneficie de six cameras, done six 
vues differentes aceentuant Ferret 
« retransmission tele». Les gestes 
sont fluides et plutot bien rendus. 
Mais il manque tous les plus qui font 
qu'on s'y croit vraiment. Les gra- 
phismes pounaient etre plus fins, les 
joueurs plus expressifs tant physi- 
quement que verbalement, les 
tableaux de resultats nioins austeres. 



Bref, e'est pas du E.A Sports et ca se 
voit. Et je ne parlerai pas des len- 
teurs des chargements et autres 
arrets sur image intempestifs, en 
particulier dans le film d'introduc- 
tion. Tout ca manque franchement 
de finition et e'est vraiment dom- 
mage car le jeu en iui-meme est plu- 
t6t bien. Mais bon, on peut se 
rattraper avec V Encyclopedic de 
Roland Garros, meme si on ne peut 
pas imprimer les photos et les infos 
sur les joueurs qui sont plutot suc- 
cinctes. Finalement, Roland Garros 
99 nous permet de patienter en 
attendant mieux, ce qui est loin 
d'etre impossible. Peut-on Tesperer 
pour le numero quatre de la serie ? 
Pour 1'instant, on se contentera du 
vrai, a la tele. ■ 

Anna Grimault 



ra 




Le double est franchement 

jubilatoire. a condition d'arriver 

a suivre les echanges. 

Et ce n'est pas facile. 
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Un mois sans course 



de voitures est une 
chose rare. Celui-ci ne 
fait pas exception avec 
I'arrivee inopinee de 
V-Rally, adaptation 
d'un hit PlayStation, 
repute pour sa 
nervosite. Alors, info 
ou intox ? Au volant, 



camarades ! 



Si j'ecrase quelques-uns des niais 
qui applaudissent quand je me 
plante, Conscience hrancaise de 
France va m'en vouloir ? 






Format CD-ROM PC 
Editeur Infogrammes 
Sortie disponible 
Prix env. 200 F 
Genre course de voitures 
Config. mini. P166, 32 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x, 3dfx 
Config. recom. P200, 64 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x, 3dfx 
Version 



V-Rally 

Rallye a l'Hallali ! 



probleme dans ce 
metier, comme dans 
tous les autres d'ail- 
leurs, c'est d'e viler 
que la routine s'ins- 
tallc trop vite. Comment, allez-vous 
me bramer aux oreilles, on te paye 
pour jouer toute la journee et tu 
rales ? D'abord, on nejoue pas toute 
la journee. C'est vrai, vous ne vous 
rendez pas conipte. Appeler les atta- 
ches de presse pour tear dire que les 
versions tests ne s'installent pas, (ne 
pas) repondre a vos demandcs 
d'eelaircissements sur les soluces. 
trouver les reponses aux blind-Tests 
de Cedric sur la musique des annces 
80 en general et U2 en particulier, 
c'est du boulot tout ca ! Non, ce que 
je veux dire, c'est que dans certains 




genres, les editeurs ne briilcnt pas par 
lcuroriginalite. Prenons un exemplc 
au hasard : les courses de bagnoles 
(ca tombe bien, en plus, c'est le sujet 
du test !). Voila bien un domainc ou 
il est difficile d' innover el ou. en plus, 
les createurs ne sont pas tres, hen, 
creatifs ! Prenons par exempie V- 
Rally, gros succes sur console. 
Qu'est-ce qui distingue ce jeu de ses 
predecesseurs, au juste ? D'abord. il 
s'agit de courses de rallye, genre 
peut-etre moins couru (ha ha ! ) que le 
championnat de Fl . du moins sur PC. 
II nous propose tres classiquement 



trois types de courses (contre la 
montre, championnat et arcade), 
onze voitures differentes (pas mal) et 
huit circuits qui nous promenent gen- 
timent de la Corse a rindonesie, en 
passant par 1'AngleteiTeet I'Afrique 
(on loge dans quel hotel ?). 

Tout seul c'est bien... 

Les reglages des petits bolides (Peu- 
geot 206. Citroen Saxo, Seat Ibiza. . .) 
sont assez basiques. Suspension, 
boite de vitesses. ... nos amis les bri- 
colos vont etre frustres. Les intem- 
peries sont gerees mais trfes 
mecaniquement attribuees au lieu ou 
se deroule la course : soleil pour la 



Les decors sont assez jolis, du moins si on ne va pas mettre le nez sur 
les pixels... 




ne va pas se prendre ia tete 
en reglages. Tant mieux. pasque 
la mecanique, moi... 




V-Rally 



I'kmOiRlMY 



Jl- Certes, V-Rally n'est pas la course de I'annee, ni meme du mois 

i s/ $3 se trouve. Mais avec des graphismes agreables (en depit 
■J^ d'objets 2D dans le decor), des courses bien rythmees 
^ eta la portee de tous, et surtout propose a un prix defiant 
toute concurrence (auquel il doit en partie sa troisieme etoile), 
cette adaptation d'un hit PC sur console merite le detour 
si vous n'etes pas un super pro de la course sur joystick. 
Pouvoir s'amuser a petit prix sur des becanes relativement 
• . modestes est devenu trop rare pour bouder son plaisir. 



Corse, pluie pour 1'Angletcrre, nuil 
africaine... Les debuts de la course 
rendent quand meme assez dubitatif. 
L' absence de retroviseur, tout 
d'abordj agace d'emblee. Ensuite, 
une seule vue, subjective, est pos- 
sible, ce qui risque de deplaire aux 
amateurs de tableaux de beard clas- 
sieux. Les decors ne sont pas « lop » 
nou plus, avec plein d'arbres en bit- 
map. En revanche, les couleurs sont 
agreables, bien contrastees, la mer 
scintUle joliment dans la baie d' Ajae- 



Onze petits bolides differents pour 

un soft modeste comme celui-la, e'est 

plutot mieux que la moyenne, non ? 




La je commence a pencher, dans 
30 secondes je serai sur le toit. 
Ne dites pas a Anna que je conduis 
plus mal qu'elle I 




cio, et les spectateurs sont plutot rigo- 
los, et changent de look pour s'adap- 
ter au pays ou se deroule la course. 

A PLUSIEURS, C'EST MIEUX ! 

Surtout, et e'est la I'essenfiel, la sen- 
sation de >'itesse est immediatement 
au rendez-vous, en depit de bruilages 
qui n'ont pas beaucoup evolue 
depuis la version console (meme si 
on n'est pas au niveau d'un Powers- 
lide, parexemple). La jouabilite ne 
fait pas defaut non plus. V-Rally ne 
fait pas partie de ces softs ou Ton 
danse avec sa voiture sur un parquet 
savonneux. histoire d'aller voir s'il 



fait beau dans les branches. Meme 
sous la pluie, tout reste controlablc. 
avec une difficulte bien dosee, ni trop 
baleze ni trop facile. Alors e'est sur, 
les pros du joystick auront vitc fait le 
tour des huit circuits du soft Mais les 
autres, eux, vont passer de bons 
moments, surtout que le mode Mulli. 
en ecran spittle, en local ou sur le Net 
(un site est dedie au jeu sur Chat 'n 
Play), a fait Tobjet d'un soin rare. Jeu 
modeste inais sympa. veudu a un prix 
lui aussi modeste ei sympa (200 
balles), V-Rally merite largement 
voire attention... si vous n'en atten- 
dez pas trop. ■ 

Remy Goavcc 



26 secondes de retard sur le 
premier. Comment ca, nul ? C'est 
mon meilleur score de I'annee ! 



N'insistez pas ; dans ce jeu, les 

ne servent qua perdre du temps 
j'ai essaye.. 







La serie Actua Sports 
de Gremlin a I'honneur 
de vous annoncer 
I'arrivee sur notre 
bonne vieille Terre de 
son nouveau rejeton. 
Une tentative pour 
faire oublier le premier 
du nom ? Mon petit 
doigt, eng 
dans mon g 
que le but 
d'etre atteint ! 






Format CD-ROM PC 
Editeur Gremlin 
Sortie disponible 



Actua Sports 



lee Hockey 2 



Va y avoir de la glasse ! 



oi, le hockey, 
j ' a d o r e . On 
roule des me'ca- 



K^i^3 renlre dcdan 
on fait les beaux sur la glace et par- 
fois, on laisse tomber te costard pour 
se mettre sur la gueule entre copains. 
J'aime le contact viril de gars pleins 
de sueur (N de Cedric : Seb a vrai- 
ment mauvaise influence sur les 
pigistes. . . ) qui decident tout a coup 
de faire valser casques et gants pour 
se parlcrdu pays. Parfois, catourne 
meme au beat them all sur glace. 
Tendance trash, avec les crosses qui 
apprennent a voler el qui, tclles les 
tourterelles dans le Medoc, sont abat- 
tues en plein vol par un contact 
inopinc avec un joueur ou un specta- 
teur. J'aime la nouvelle tendance 
gore, avec les coups de poing qui 
ensanglantent la patinoire ct qui don- 
nent cette si jol ie couleur cerise a la 
glace. C'est done pour tout ca que je 
me faisais une joie de tester Actua Ice 




Lors des buts, la sirene et les jeux d 
vos fabuleux exploits ! 



Les graphismes auraient pu etre 
mieux travailles car les polygones 



Hockey 2. Malheureuscmeiit pour 
moi, ily a des jours oil je me dis que 
j'aurais mieux fait de rester couche, 
bicn au chaud sous les draps. plutot 
que d'allumer mon PC. Et ce jour 
est venu ! 

Keskecekse binz ? 

Lorsquc Fons'attendaunjeureussi, 
ccla commence parfois par une bonne 
intra. De ce cotc'-la, pas de probleme, 
la video, composee d'extraits de 
matchs, est assez bien ficelee et 17th- 



mee par de mediants riffs de guitare 
electrique. je me dis que la joumee ne 
peut pas etrc gachee si le jeu lient scs 
promesses. En effet. Gremlin. 1'edi- 
teur de Actua Sports Ice Hockey 2 
assure monts et merveilles sur la 
doc' ! Un « ultra-real isme» base' sur 
des actions rapides. une realisation 





«Tu me cherches toi ou quoi ? Tu vas I'avoir 
ta p... de guerre ! » Les bagarres se 
decienchent souvent et vous disposez la encore 
dune jauge pour frapper. 




«Tiens prends ca dans les dents. Au moins, tu iras voir ton dentiste plus souvent 
comme le preconise la Secu ! » 



Le palet Idont la taille est 
reglable !l est un vrai sado-maso : 
il aime se faire frapper et se 
prendre des coups ! 



Les entraineurs vociferent 

souvent contre ieurs joueurs... 

I'aimerais les y voir sur la glace, 

ces gros lourdauds ! 




proche de celle de la tele et en prime, 
la possibility de s'en foutre une bonne 
sur le coin de la figure entre deux 
bats. Reste done a voir. 
Premiere impression, 1' interface est 
simplifiee au maximum mais suffi- 
samment intuitive pour ne pas y pas- 
ser des heures avant de chausser les 
patins. Je roule pour une partie ami- 
cale, et j 'attends de pied ferme mes 
adversaires, la crosse prete a frapper. 
La presentation du match est clas- 
sique, avec tin speaker qui s'egosille 
dans la langue de Shakespeare et une 
vue plongeante sur la patinoire. Gra- 
phiquement. il est clair que les cre'a- 
teurs admirent le cubisme, car les 
hockeyeurs donnent l'impression 
d'avoir ete tallies a la serpe (leur 
design rappelle un peu celui d'une 
Lada : carre !). En montant les reso- 
lutions, on obtient tout de meme 



quelque chose dc plus sympa, mais 
bon, peut mieux faire sur ce coup-la. 
Et je ne park pas des bugs qui enta- 
chent la realisation. A croire que les 
graphistes ont confondu : « Prends 
cette crosse dans ta tranche ! » avec 
« Prends cette crosse a travers le 
plexus solaire ! » 

Fait pour les debutants 

La plupart des parametres habituels 
de ce type de jeu sont presents (mode 
Saison, Entrainement et Multi- 
joueur), mais ce qui retient finale- 
mentr attention, e'est lajouabilite. 
Les hockeyeurs glissent bien, passes 
et tirs sortent tout seuls. Gremlin a 
aussi eu la bonne idee dc placer un 
curseur sous le joueur que vous 
controlez pour savoir ou se trouvent 
vos coequipiers et s'ils sont ou non 
hors-jeu. Sans etre revolutionnaire et 
couple au fait que Ton peut desacti- 
ver les fautes et les regies les plus 
contraign antes, cela permet a tout le 
monde de s'amuser. C'est d'ailleurs 
dans cet esprit que ce jeu semble fait. 
Un bouton pour le tir et un autre pour 
les passes, voila qui est simple. Sim- 
pliste diront meme les habitues des 
tltrcs de hockey ! Mais cette jouabi- 
lite simplifiee a le merite de permettre 




au joueur de ne pas se prendre la tete 
et de rentrer d'emblee dans le feu de 
Taction, he fun est done la mais il 
parait clair que Gremlin vise les plus 
jeunes avec ce titre. Les joueurs plus 
experimente's resteront dc glace ! lis 
auront du mal a aecrocher, du fait de 
son style resolument arcade et des 
nornbreux ralentissements et autres 
bugs graphiques qui entachent sa rea- 
lisation. Pour les autres, ce titre repre- 
scnte un bon moyen de s' initier a ce 
sport si viril et ce, sans prendre de 
coups par-derriere ! ■ 

Michel Robert 



Admirez I'arret du gardien ! 

Faut en avoir pour stopper de la 

paume de la main des tirs a plus 

del00km/h! 




L avis of Michel Robert 



Loin de mo/ /'/dee de vouloir dire du mal de ce titre, mais force 
est de constater qu'entre nous, les choses etaient mal parties. 
Heureusement, son cote arcade et simple a su me calmer 
etje ne peux que le conseiller a tous ceux qui veulent 
decouvrir les jeux de hockey, et aux plus jeunes en partkulier 
pour sa jouabilite simplifiee. Rapide et sympa, bien que non 
exempt de bugs, Actua Ice Hockey 2 devrait seduire 
les debutants. Par contre, si vous avez I'habitude 
des patinoires virtuelles, passez votre cbemin : les patins 
de Actua Ice Hockey 2 ne sont pas a votre taille I 




173- 



Rappelez-vous 
des voitures style 
Majorette, dont on 
remontait a fond 
le ressort avant de les 
placer sur des circuits 
constructibles. Elles 
enchafnaie 
loopings avant 
d'eclater la plainte 
des murs, a la grande 
joie des parents. Ben 
TTT, c'est un peu qa. 



Le lens (lore aveugle pendant que le 
muret vert sur lequel je roule s'i 
net dans le vide. Conspiration ! 



Format CD-ROM PC 

Editeur Take 2 

Sortie disponible 

Prix env. 250 F 

Genre course futuriste 

Config. mini. P200 MMX, 

32 Mo de RAM, CD-ROM 4x, 

Win95 

Config. recom. PI 1-300, 

64 Mo de RAM, CD-ROM 12x 



Trust 



Mist nlurn 



Sous le bitume, le vide 



rghh !,maiscalmez- 
i vous bon sang ! A 
croire que tous les 
cditeurs se sont 
| donnele mot. Apres 
POD, il y eut un vide, plus aucune 
course futuriste annoncee. Mais on le 
sait maintenant, c'etait le caluie avant 
la tempete. Impossible de mettre le 
nez dehors sansqu'un jeu decetype 
vous Combe sur le coin de la tranche. 
Remarquez, c T est toujours moins 
douloureux qu'un refrigerateur. 
Face a cettc concuiTence severe, il 
taut aligner de sacres arguments pour 
ne pas finir a la casse. D'autant 



, 



qu avec ses pistes etroites et 
aeriennes d'ou l'abime vous 
contemple, TTT se frotte an cham- 
pion en titre : Dethkarz. Messieurs,, 
chargez vos amies et placez-vous dos 
a dos. Apres une introduction pas 
franchement terrible, le menu nous 
propose trois types d'epreuves : Mul- 
tijoueur, contre la montre et Arcade. 
Quant au championnat, il a du rester 
coince dans les embouteillages. Bon, 
on ne va pas s'arreter pour si peu, 
voyons ce que valent les courses. 

Une belle gerbe 

Neuf circuits sont proposes, chacun 
ayant un environnement different, 
allant de l'Egypte aux cites aeriennes. 
Les premiers sont directement acces- 
sibles et c'est en montant sur le 
podium que les suivantes se deblo- 
queront. Rien de bien nouveau mais 
c'est pouriant la que reside le point 
fort de TTT. Les pistes offrent en effet 
des traces delirants par rapport a ses 




Neons et affiches geantes : 
le trace de la ville, comme pour 
Dethkarz, semble droit sorti 
de Blmk ftiumer. 



concurrents : des cotes a 90°. des 
virages tellement releves que les 
caisses sont a la verticale, des enchai- 
nements de loopings et des sauts qui 
tentent de prouver qu'une voiture 
peut voier. On se croirait revenu au 
temps beni de Stunt Car Racing. 
Pour realise* vos cabrioles, quatre 
bolides au design sympathique sonta 
votre disposition. Chacun beneficie 
de caracteristiques propres en tenne 
d' adherence, d' acceleration ainsi que 
de vitesse de pointe. Et forcemeat, la 
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vitesse dans une course, c'est impor- 
tant, surtout dans TTT qui, a Pin- 
verse de ses concurrents, ne propose 
aueun armement. Ce sont vos talents 
de conducteuret r utilisation judi- 
cieuse d'un turbo qui leront la diffe- 
rence face a vos adversaires. Bon 9a 
y est, vous avez selectionne le cir- 
cuit et la voiture. il est temps de 
prendre le depart. 

Sortie de route 

La premiere impression est bonne. 
Les graphismes. quoique inegaux 
d'un monde a 1'autre, sont plutot 
reussis. Le son a' est pas terrible mais 
les musiques teclino restent suppor- 
tables. Enfin, point essentiel, I* ani- 
mation est excellence, donnant 
une veritable sensation de vitesse. II 
ne manque que les moustiques dans 
les dents. Pourtant. les clioses se 
gatent rapidemcnt. 
On decouvre Lorigine de la fluidite 
du jeu : I'ordinateur ne gere que trois 



Tiers ! C'est marrant ce tuyaux 
transparent... He ! mais c'est la 
que mene la route ! Attendez. 
descendreuuu. 



Virages verticaux, loopings... C'est vrai que les circuits de TTT 
sont excelients mais pour le reste, il a tout du « Dethkarz du 
pauvre». Moins beau, moins rapide, moins de concurrents, 
moins d'options, moins de maniabilite, moins de sensations, 
moins de fun... Le probleme, c'est qu'il est vendu au meme 
prix. D'accord, tout n'est pas a jeter mais pour I'acheteur, 
le verdict est sans appel : Dethkarz vainqueur. Et ce n'est 
malheureusement pas un editeur de circuits (non present dans 
/a version testee) qui y changera quelque chose. 




Dans TTT, il y a aussi des 
portions de circuit normales, 
des lignes droites ou Ton 
est heureux d'avoir un turbo. 



concurrents ! Comment obtenir une 
course palpitante dans ces condi- 
tions? En sacrifiant le realisme. 
Lorsque vous etes dernier, les adver- 
saires ralentissent ; lorsque vous etes 
premier, ils devienncnt aussi agressifs 
qu'unlevrieren ehaleur poursuivant 
sadonzelle. N'esperezpasde situa- 
tion intennediaire car ces zozos res- 
tent scotches comme des siamois, 
passant tous la ligne d'arrivec dans la 
memc seconde. 

Les caracteristiques des caisses n'ont 
en fait aucune incidence, cxeepte la 
«tenue de route». L' expression est 
entrc guillemets car il ne s'agit pas 



d'une question d'adhcrence. tous les 
pneus ayant ete eleves a la Super 
Glue. Ici, c'est le rayon de braquage 
qui varie. En clair, oubliez les dera- 
pages controles et la finesse de 
conduite car la maniabilite de TTT est 
tout en rigidite. 

Ajoutez quatre angles de vue pas tou- 
jours pratiques, une gestion des sor- 
ties de route inspiree de Dethkarz, 
mais moins bonne (style retour au 
point de depart de la glissade), vous 
obtiendrez TTT : un jeu qui prenait 
un bon depart, mais se plante au 
second virage. ■ 

Frederic Dufresne 




Bon point, la distance d'affichage 

est eloignee. Le true dans 

le fond qui monte droit au ciei. 

c'est la route. 





I • Trois concurrents ! 
• Conduite grossiere 
» Manque de fun 
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Les truands sont 
a la fete dans 
nos ordinateurs en ce 
moment. Gangsters 
il y a quelques 
temps, Kingpin 
prochainement, et 
aujourd'hui le add-on 
tout chaud de Grand 
Theft Auto. Vive la 
criminalite virtuelle qui 



tout en preservant 
la societe I 
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Cherie, j'ai ecrase un gosse 
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out le moncie a clcja 
vu T un de ces repor- 
tages ou on nous 
demontre, profes- 
sionnel a Fappui. 
combien il est facile de voter une voi- 
ture. Un parking desert, quelques tri- 
fouillages de scrrure el hop ! Le fruit 
de tongues anne'es d'cconomies s'en- 
vole en fumees d'echappement. Eh 
bien vous pouvez lout oublier car la 
technique niise en ceuvre pai' Tun des 
truands que vous choisirez d'incarner 
dans GTA est radicalement differente. 
Elle consiste a se planter au milieu de 
la route, bondir sur le capot du vehi- 
cule convoite, et prendre la place du 
conducteur apres lui avoir fait bouf- 
fer une bonne tranche de bitume. Ce 
n' est pas trcs subtil, je vous I ' aceorde. 
Mais lorsqif un chef de gang vous 
ordonne de deposer une mallette a 
1' autre bout de la ville et precise qu'il 
ne vous reste plus que 25 secondes, 
24, 23. . . Vous comprenez alors pour- 




quoi les voleurs de GTA onl rapide- 
ment abandonne le rossignol au pro- 
fit de la sull'ateuse. Efficacite et 
rapidite d 7 execution seront les mai- 
tres mots de votre conduite, que celie- 
ci soit motorisee ou non. Vous 
repandrez sur la chaussee poubelles 



et pietons, repousserez les Hies a 
grands renforts de giclees de plomb, 
et changerez dix fois de voiture avant 
de pai"venir a votre destination. 

Conduits tres British 

Vous voici done perdu dans la jungle 
londonienne du debut des annees 70. 
pret a entamer une nouvelle caniere 
au service du crime anglais. Force- 





ment moins ambitieux que vos 
legues americains. vous vous contcn- 
terez, pour votre premiere mission, de 
voler un scooter et de le conduire 
fissa dans un garage. Afin de ne pas 
vous perdre, une fleche vous indique 
en permanence la direction gener 
de votre objectif. Devant la lenteur 
des deplacemenls a pied, vous ne tar- 
dez pas a voler une voiture pour vous 
rendre plus vite sur les lieux de votre 
mission. Bonne surprise, chaque type 
de voiture possede un autoradio regie 
sur une chaine difierente (bon vieux 
rock anglais dans un taxi ou bien 
musique pakistanaise dans un vehi- 
cule de transport). Les musiques sont 
sufTisamment bien choisies pour vous 
pousser a changer frequemment de 
voiture pour le seul plaisir de zapper. 
Conduisant au son des Beatles dans 
des rues encombrees, vous notez 
rapidement la tarification anglaise 
pour vos infractions au code de la 
route : 1 points pour un petit caram- 
bolage, 1 00 points pour la decoration 



Ce stop est uniquement la 
pour falre jolt Ou alors c'est que 
vous n'avez pas bien compris 
I'esprit du jeu. 




du trottoir aux couleurs d'un flic lon- 
donien. . . Les habitue's de la serie pro- 
testeront cerlainement en constatanl 
que le flic anglais rapporte vingt fois 
moins que le flic americain. Voila qui 
ne va pas adoucir les mceurs des gens 
bien-pensanls qui avaientfait inter- 
dire lcjeu... 

Ce petit add-on semble, dans un pre- 
mier temps, tenir ses promesses. 
L' ambiance british apparait tout de 
suite, avec cette musique si caracte- 
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ristique.ccs ions gnsesqui nousrap- 
pellent avec bonheur 1' impeitnrbable 
fog londonien. La conduite a gauche 
ainsi qu'une architecture et une orga- 
nisation des cues radicalement diffe'- 
rente du premier episode renforcent 
encore cette impression. Quelques 
nouvelles armes viennent s'ajouter 
aux habituels pistolets et mi irai Ileuses 
pour le bonheur des petits et des 
grands. Malheureusement, les cri- 
tiques que Ton pouvait faire au pre- 
cedent episode restent d ' actualite. Le 
caractere repelitif des missions reste 
present et la camera conserve 
son activite frenetique, zoomant et 
dezoomant dix fois par seconde 
pour une raison inexpliquee. Lassi- 
tude et fatigue surviennent done 
rapidement au cours de parties 
rendues interminables par ]' absence 
de sauvegarde. ■ 

Marc Blondeau 
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1 Admirez la couleur grisatre de la 

Tamlse. On a autant envle de s'y 

balgner que dans la Seine- 



Deja a sa sortie Grand Theft Auto avait un petit cote retro 
genre « voyage au temps des T07». Malgre un graphisme 
legerement retravaille, cet add-on garde cet aspect 
anachronique qui fait le bonheur des possesseurs de 386. 
Manifestement, la devise de ses concepteurs est qu'on ne 
change pas une recette qui marche puisque rien n'a ete 
modifie, si ce n'est I'ambiance et les musiques. 
Done, si vous avez aime le premier volet, vous devriez 
nicessairement apprecier cette suite. En resume : pas de 
deception. Pas de surprise non plus. 
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RollerCoaster Tycoon 

Vous vous sentez pret a nettoyer le vomis, a calmer ties hordes 
dechainees iinpatientes de faire im tour sur vos maneges, 
a vendre des souvenirs digries des paquets Bouux a des prix 
exorbitants, alors suivez-nous pour la visite guidee 
de RollerCoaster Tycoon. 



Gonseils de base 

Pour commencer, void quelques conseils 
suivant le nom du scenario que vous choi- 
sissez. Pour Dynamite Dunes, Leafy Lake, 
Diamond Heights et Evergreen Gardens, il 
faut reduire les chemins afin d'eviter de 
perdre des clients dans le pare. Pour Katie's 
World, il faut prevoir pas mal d'attractions 
en interieur car il pleut souvent. Dans Din- 
kie Park, il vous faudra rapidement acheter 
plus de terrains afin de pouvoir donner a 
votre pare I'expansion qu'il merite. Dans 
Aqua Park, il faut changer ou redessiner le 
toboggan aquatique car ii apparait qu'il se 
bloque souvent. Pour Millenium Mines, 
Kartsand Coasters, Mel's World, Mothball 
Mountazin, Pacific Pyramids et Crumbly 
Woods, il vous faudra remplacer les attrac- 
tions car celles-ci sont vetustes et done peu 
fiables. Dans Ivory Towers, il vous faudra 
d'abord nettoyer le pare car celui-ci a ete 
victime de vandaies et est plutot sale. 
Une fonction qui vous sera utile tout au 
longdu jeu estcellequi permetdesavoir les 
pensees de vos clients. Elle vous permettra 
de resoudre des problemes dont vous 
n'aviez meme pas conscience, comme par 
exemple un manque d'infrastructures (WC, 
marchands de nourriture,...), une queue 
trop longue ou encore une attraction mal 
indiquee. Pour ce qui est de la gestion 



f inanciere, n'oubliez pas que vous pouvez a 
tout moment demander un pret. Cela vous 
permettra de construire tout de suite cette 
nouvelle attraction dont vous avez absolu- 
ment besoin. II est conseille de ne pas avoir 
de prets totaux superieur a 20 000 $. II est 
aussi a noter que vous pouvez utiliser le 
menu des attractions afin de voir quelles 
sont les attractions rentables et eel les qui ne 
le sont pas. Si vous decouvrez qu'une attrac- 
tion populaire n'a pas assez de visiteurs, il 
est peut-etre temps de penser a baisser son 
tarif. De toute facon, votre but est de vider 
les poches de vos clients, mais vous n'avez 
pas besoin de le faire en un seul coup, done 
n'hesitez pas a baisser les prix : I'important 
est qu'ils restent dans votre pare jusqu'a ce 
qu'ils n'aient plus de sous. Par contre, il faut 
eviter deux ecueils dans la gestion f inanciere 
du pare. Le premier consiste a faire une 
entree chere mais des attractions gratuites. 
Cela vous penalisera car vous ne pourrez pas 
engranger dans vos caisses les sous des 



clients trop pauvres pour venir dans votre 
pare, et d'autre part, vous ne recolterez pas 
non plus I'excedent de sous des clients qui 
sont deja rentres (il leur restera des sous 
quand ils ressortirontdechezvous puisqu'ils 
ne pourront quasiment pas les depenser 
dans votre pare). Le deuxieme ecueil 
consiste a proceder a I'inverse, e'est-a-dire 
une entree gratuite avec des attractions 
payantes plus cheres que la normale. Dans 
ce cas, si un client est mecontent de votre 
pare, il n'hesitera pas a partir car il n'aura 
pas paye I'entree, et il ramenera une bonne 
partie desessous avec lui. 

Construire son pare 

Tout d'abord, il faut donner aux recherches 
le maximum de credits et veiller a develop- 
per rapidement le kiosque d'informations (si 
vous n'y avez pas acces des le depart) car 
e'est le magasin le plus important de votre 
pare (il vend des plans et des parapluies). 
Une fois que vous I'aurez a votre disposition, 





construisez-le pres de I'entree (pas juste a 
cote non plus mais pas trop loin quand 
meme). Ensuite, il vous faudra des attrac- 
tions. Construisez un panache comprenant 
des attractions excitantes et d'autres plus 
calmes, ainsi bien sur qu'une montagne 
russe. Concernant cette derniere, il vous 
faudra la piacer pres de I'entree afin de 
faire monter le niveau de contentement de 
vos clients (veillez a n'en placer qu'une pres 
de I'entree si vous en construisez plusieurs). 
II faudra aussi que vous pensiez a construire 
des attractions couvertes (comme la maison 
hantee par exemple) qui vous serviront au 
casou ilsemettraita pleuvoiretqui, meme 
par beau temps, auront de toute facon du 
succes. N'oubliez pas, apres avoir construit 
vos attractions, de fixer un tarif pour leurs 
entrees. II vous faudra aussi surement bais- 
ser celui des attractions deja existantes dans 
votre pare (I'ordinateur f ixant en general 
destarifs eleves). Une fois cela fait, il vous 
faudra engager du personnel afin de reme- 
dier aux petits problemes qui pourront se 
poser. Engagez chaque type de personnel 
disponible. Vous pouvez desactiver 1'option 
« Tondre la pelouse » de I'homme a tout 
faire au debut, car cela ne vous servira pas 
a grand-chose (quitte a la reactiver par la 
suite car il faut savoir qu'une herbe fra?- 
chement tondue augmente le niveau de 
contentement de vos clients). Enfin, fixez 
un tarif pour I'entree de votre pare. Le prix 
ideal se situe entre 1 5 et 20 $. A chaque fois 
que vous construisez quatre nouvelles 
attractions, augmentez le prix d'entree de 
5 $ (10 $ si I'une d'entre elles est une mon- 
tagne russe). Une fois que vous aurez 
recueilti 30 000 $, vous pourrez ne plus tou- 



cher au prix d'entree (qui devrait se situer 
vers les 50 $, a ce moment-la). II est a noter 
que le prix d'entree maximal que vous 
pourrez demander est 100$. 

L'art de faire la queue 

Une des choses importantes de I'agence- 
ment de votre pare est la file d'attente. II 
vous faudra en effet les placer avec soin afin 
que vos clients ne s'ennuient pas trop avant 
de monter dans I'attraction qu'ils ont choi- 
sie. Toutd'abord, il vous faudra placer votre 
attraction avec soin. Un des meilleurs pla- 
cements consiste a construire votre attrac- 
tion a environ deux ou trois cases du 
chemin le plus proche. Une fois ceci fait, 
construisez la file d'attente mais ne la rac- 
cordez pas au chemin le plus proche avant 
d'etre pleinementsatisfaitde sa longueur. 
II faut savoir que la longueur de la file doit 
dependre du type d'attraction a laquelle 
elle est reliee. Ainsi une montagne russe 
devra benef icier d'une file d'attente de dix 
a vingt cases car e'est une attraction popu- 
late. Pour les attractions a sensations, pre- 
voyez une file d'attente de six a quinze 



cases, pour celles moins palpitantes, cinq a 
neuf cases, pour les locations de bateaux, 
trois a cinq cases, pour les transports, cinq a 
quinze (suivant le type de transport) et une 
file d'attente de six a neuf cases pour la des- 
cente en bOches. D'une facon generale, 
essayez d'eviter que les temps d'attente 
depassent dix minutes si vous ne voulez pas 
que vos clients commencent a devenir 
mecontents (surtout si I'attraction pour 
laquelle ils font la queue n'est pas si extra- 
ordinaire que cela). Pour les attractions qui 
durent plus longtemps, prevoyez un temps 
d'attente encore plus court (cinq minutes 
etant une bonne moyenne). En ce qui 
concerne la disposition de votre file d'at- 
tente, evitez de I'enrouler sur elle-meme et 
essayez de laisser des espaces libres entre les 
rangs de votre queue afin d'y disposer des 
fontaines, des arbres ou autres choses de ce 
genre. Une fois votre file d'attente faite, 
n'oubliez pas de construire I'entree de votre 
attraction. En ce qui concerne la sortie de 
i'attraction, evitez si possible de faire un 
long chemin. II est en effet preferable de 
disposer sa sortie pres d'un chemin deja 
existant. Enfin, ultime conseil, n'oubliez pas 
que les animateurs peuvent distraire vos 
clients pendant qu'ils font la queue et les 
eviter par la meme de perdre patience. 

Maintenance du Dare 

II est conseille de maintenir le ratio d'un 
mecanicien pour quatre attractions afin 
d'avoir une couverture generale de votre 
pare et de toujours disposer d'un mecani- 
cien proche de vos installations, si I'une 
d'elles venait a defaillir. Au fur et a mesure 
que vos attractions vieillissent, leur fiabilite 
s'amenuise. Pour pal ier ce probleme, reglez 
les inspections des attractions toutes les dix 
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minutes, ce qui fera remonter un peu leur 
degre defiabilite apres chaque inspection. 
Si vos attractions sont vraiment agees (cinq 
ans et plus), il vousfaudra considerer leur 
remplacement par des neuves. Neanmoins, 
il est possible de reduire les risques de crashs 
sur une montagne russe en reduisant le 
nombre de wagons a un seul (enfin, ce n'est 
qu'une solution temporaire). Si vous voulez 
avoir le mei I leur temps de reponse en cas 
d'incidents, il vous faudra envisager d'en- 
gager un mecanicien pour chaque attrac- 
tion et de leur definir un chemin pres de la 
sortie de I'attraction a laquelle il sera 
affecte. Pour le service de nettoyage, le 
mieux est de voir si vous avez assez de per- 
sonnel. Pour cela, reperez un endroit sale 
puis comptez jusqu'a 15. Si passe ce delai, 
personne n'est venu, songez a engager du 
personnel supplemental. II faut savoir que 
chaque montagne russe necessite un net- 
toyeur a plein temps affecte pres de la sor- 
tie de I'attraction. Enfin, il vous faudra du 
personnel de securite af in d'arreter les van- 
dales. II est a preciser que vous ne pouvez 
pas toujours prevenir le vandalisme. II faut 
savoir que les vandales ne s'attaquent qu'a 
trois choses : les bancs, les poubelles et les 



lampadaires. Les bancs seront casses en 
deux, les poubelles renversees et les lampa- 
daires casses. II vous suffira alors de les rem- 
placer par de nouveaux (ne faites pas die 
droit pour les enlever sinon il se pourrait que 
vous enleviez par la meme action une partie 
du chemin). Pour reperer les vandales, il 
vous suffit de regarder sur I'ecran montrant 
vos visiteurs : les vandales seront ceux avec 
une tete rouge colerique. Si vous arrivez a 
en attraper un, vous pouvez essayer de cal- 
mer sa colere en le placant dans un endroit 
ou II y a un banc. II fracassera alors le banc et 
aura fini sa petite crise de nerfs : vous pour- 
rez alors I'envoyerailleurs dans le pare. 



Afin de mieux servir vos clients, il vousfau- 
dra les comprendre. II faut savoir que tous 
vos visiteurs sont des hommes et qu'ils ont 
exactement le meme age. Voici quelques 
conseils pour mieux comprendre les statis- 
tiquesdisponibles sur vos visiteurs. En cequi 
concerne le degre de contentement, plus 
vos visiteurs sont heureux, plus ils resteront 
longtemps dans votre pare et plus ils depen- 
seront d'argent. Le degre de contentement 
augmente lorsque vos clients font des 
attractions fun (comme les montagnes 
russes par exemple) et il reste a niveau pour 
les autres types d'attractions. Vos clients 
commenceront a devenir mecontents s'ils 
ont soif, faim, s'ils sont malades ou fatigues 
ou s'ils ont envie d'aller au petit coin. Une 
longue file d'attente ou I'incapacite de trou- 
ver une bonne attraction peut aussi les ener- 
ver. Pour ce qui est de I'energie : les clients 
fatigues n'iront que sur les attractions a sen- 
sations afin dese reveiller, puis ils vaqueront 
normalement dans le pare. II est done 




conseille de mettre une bonne vieille mon- 
tagne russe pres de I'entree afin de les 
reveiller un bon coup. Pour la faim et la soif, 
ces deux variables augmentent au fur et a 
mesure qu'un client reste dans le pare. II est 
aussi a noter que la soif est affectee par 
d'autres facteurs (des frites trap salees don- 
nent soif ainsi que la nausee). 
Pour remedier a ces petits problemes, met- 
tez des vendeurs de nourriture ou de bois- 
sons un peu partout. Pour le niveau de 
nausee, il faut savoir que les visiteurs sous- 
estiment toujours la tolerance de leur esto- 
mac. La seule chose que vous puissiez faire 
est de placer de nombreux bancs pres de la 
sortie des attractions « gerbifiantes » et 
d'envoyer du personnel nettoyer leur qua- 
tre-heures qui grt maintenant parterre. Si 
trop de clients se perdent dans votre pare, 
reduisez le nombre de chemins qui le par- 
courent, et mettez plus de kiosques a infor- 
mations (n'oubliez pas eventuellement de 
reduire le prix des cartes). II est a noter que 
les clients semblent se perdre plus souvent 
quand ilsontpris un moyen de transport qui 
les a emmenes a I'autre bout du pare. Si vos 
clients n'arrivent pas a trouver telle attrac- 
tion, utilisez les conseils decrits ci-dessus. II 
peut aussi etre souhaitable de construire des 
tours d'observation afin qu'ils se reperent 
mieux. Si vos clients trouvent qu'une attrac- 
tion est trop chere, baissez le cout d'entree. 
Enfin, si un ou plusieurs de vos clients cher- 
chent desesperement la sortie, il ne vous 
reste plus qu'a les mettre a la porte car, 
quoique vous fassiez, ils sortiront, alors 
autant qu'ils sortent vite avant qu'ils ne 
s'enervent et qu'ils ne mettent le souk un 
peu partout dans votre pare. D'une facon 
genera le, les clients voudront visiter un pare 
propre avec de bonnes attractions, sans trop 
faire la queue. Il vous faudra done essayer 
de les satisfaire au maximum si vous voulez 
un jour decrocher des recompenses. De 
meme, la meilleure publicite dont vous pou- 
vez beneficier est celle qu'un client content 
fera a ses amis (le contraire est aussi vrai, 
bien sur, et un client mecontent ou pire, 
mort, vous fera certainement perdre des 
clients potentiels). 

Les maneges enchantes 

Les diverses attractions que vous pourrez 
construire sont pour la plupart modif iables, 
e'est-a-dire que e'est vous qui allez determi- 
ner, entre autres, le temps que dure I'at- 



traction, le nombre de personnes qui mon- 
tent dedans, etc. II est a noter que les attrac- 
tions musicales rendent les gens plus 
contents, et que les attractions couvertes 
auront un franc succes lors des jours plu- 
vieux. Pour ce qui est de la modification 
d'attractions, voici quelques conseils. Pour 
la location de bateaux, il ne vous faudra 
qu'une plate-forme. II peut etre utile de 
construireun rail deguidage (surtoutsi vos 
clients se perdent) mais cela n'est absolu- 
ment pas une necessite. Pour la descente en 
buches, il faudra prevoir trois ou quatre 
chutes et limiter le temps de I'attraction a 
trois minutes. II peut aussi etre interessant 
d'utiliser celle-ci afin que vos clients voient 
vos autres attractions (c'est-a-dire qu'il faut 
que le parcours passe pres de vos autres 
attractions). Pour le toboggan aquatique, il 
faut faire simple: une col line pour la mon- 
tee puis un circuit en rond afin d'eviter que 
vos clients ne partent dans les decors (la 
meme idee est valable pour le Bobsled 
Coaster puisque ni I'un ni I'autre ne sont 
relies aux rails). Pour les transports, il vous 
faudra au moins deux stations afin qu'ils 
fonctionnent. II est a noter que le monorail 
ne necessite pas un circuit ferme en boucle. 
11 est conseille en general de faire des sta- 
tions d'au moins six cases, et n'oubliez pas 
que vous ne pourrez pas construire plus de 
quatre stations. Pour les tours, il faut les 
faire aussi grandes que vous le pourrez. II 
est a noter cependant que dans le scenario 
Whoa Belly, si vousfaites une tres grande 
tour, il vous faudra augmenter la vitesse du 
demarrage tout en faisant attention afin 
que vos clients ne decollent pas hors de I'at- 
traction. Pour les circuits de voitures, faites 
ce que vous vouiez {cependant les plus com- 
pliques ne sont pas toujours les plus appre- 
cies : essayez done de faire une toute petite 
boucle et de fixer le nombre detours a 10, 
et vous verrez). Pour les labyrinthes, il n'y a 
pas de conseils particuliers. Gardez cepen- 
dant a I'esprit que plus votre labyrinthe est 
complique, plus lesdientsy resteront long- 
temps, et plus ils auront soif et faim. Pour 
cequi est du juste prix de vos attractions, il 
faut savoir repartir vos attractions en trois 
categories : les attractions gratuites (petites 
attractions sans interet autre que de garder 
la bonne humeur de vos clients), les attrac- 






tions pas cheres (entre 0,30 et 0,90 $) qui 
ont pour but d'amasser un peu d'argent 
(location de bateaux, transport) et enf in les 
attractions lucratives (entre 0,90 et 1,30 $) 
qui ont la faveur du client (attractions aqua- 
tiques par exemple). li est possible de prati- 
quer des prix plus chers sur une attraction 
recente (jusqu'a 5 $ environ) afin de la valo- 
riser par rapport aux anciennes (le client 
aime de toute facon la nouveaute). D'une 
facon generale, il faut se rappeler que la 
plupart de vos revenus vont provenir de 
Tentree du pare ainsi que des montagnes 
russes, done n'hesitez pas a faire de bas prix 
sur le reste. 

Les montagnes russes 

Quand vous concevrez votre attraction, 
faites plus attention a la gravite laterale (GL) 
qu'a celle verticaie. En effet, la GL rend les 
clients plus maladeset il est done conseille 
de I'eviter au maximum (elle varie en fonc- 
tion de Tangle des virages de votre attrac- 
tion et de la vitesse a laquelle les clients 
arrivent au virage en question). II est done 
conseille de freiner les voitures avant les 
virages et d'utiliser les virages les moins sees. 
Testez votre montagne russe, et si la GL 
excede trois fois a la suite, il vous faudra 
revoir vos plans. II n'est cependant pas 



necessaire de faire systematiquement la 
chasse a la GL car elle procure des sensations 
aux clients, mais il ne faut pas en abuser si 
vous ne vouiez pas qu'ils soient malades. 
Lorsque vous concevez votre montagne 
russe, essayez de n'avoir recours qu'a une 
seule montee de tractation car e'est le 
moment le moins palpitant de votre attrac- 
tion. Fermez regulierement vos montagnes 
russes afin de rajouter un petit plus (photos- 
souvenirs, arrivee dans Teau, etc.). Cela vous 
permettra de maintenir Tinteret de cette 
attraction, ainsi que son prix d'acces. II est a 
noter que vous pouvez utiliser n'importe 
quel scenario comme test de vos montagnes 
russes. II vous suffira alors de prendre le pret 
maximum, d'axer la recherche sur les mon- 
tagnes russes, de construire la meilleure puis 
de la sauvegarder : vous pourrez ainsi I'uti- 
liser dans les autres scenarios tout en eco- 
nomisant du temps et de I'argent. D'une 
facon generale, essayez de garder I'excita- 
tion provoquee par votre montagne russe 
entre six et neuf et le degre de nausee infe- 
rieur a sept. Dans le meme ordre d'idee, 
essayez de garder une vitesse constante sur 
toutes les sections de votre montagne russe 
et concevez-la avec soin (le coup du looping 
au centre duquel passe votre montagne 
russe est un bon true). 
En ce qui concerne les prix, ils devront etre 
comprisentre3 et 5 $ suivant Tintensite de 
votre montagne russe. N'oubliez pas de 
baisser les prix au fur et a mesure que votre 
attraction prend de Tage (jusqu'a 3 ou 2 $). 
Enfin, n'oubliez pas de prevoir un service de 
nettoyage, des bancs, un debit de boisson 
et des toilettes pres de la sortie : vos clients 
malades ne vous en seront que plus recon- 
naissants. II est possible de construire une 
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montagne russe souterraine. Pour cela, 
creusez un trou jusqu'au niveau ou vous 
voulez que votre montagne russe soit. 
Placez une station en haut du trou et la sui- 
vante en bas. Puis enlevez la premiere sta- 
tion et remontez le niveau du terrain 
jusqu'au niveau oil il etait a I'origine : voila, 
vous pouvez maintenant construire votre 
montagne russe sous terre. II peut etre 
interessant aussi de construire une mon- 
tagne russe qui serve de moyen de transport 
dans votre pare. Cela ressemble un peu a 
la construction d'une montagne russe tra- 
ditionnelle sauf qu'il vous faudra veiller a 
maintenir une vitesse constante tout le 
long du chemin. 

Les crashs 

Pour prevenir les risques d'accidents, assu- 
rez une bonne maintenance de vos attrac- 
tions, comme explique auparavant. La 
cause la plusfrequente de eras/is etant une 
defaillance dans le systeme de freinage, il 
peut aussi etre utile de rajouter des sys- 
temes de freinage pres du terminus ou de 
baisser le temps maximum d'attente afin 
que si un wagon se crashe dans votre sta- 
tion, il n'emboutisse pas un autre qui atten- 
dait la. La meilleure parade face auxcrashs 
reste quand meme une bonne conception 
de vos attractions. Enfin, faites circuler un 
seul wagon (pour reduire les risques de 
crashs) lorsde vos tests d'attractions cars'il 
y avait un crash durant les tests, vous pou- 
vez etre sur que personne ne voudra I'es- 
sayer apres. En cas d'accident, mieux vaut 
detruire ['attraction en cause et en 
construire une autre a la place (personne 
ne voudra monter dans I'attraction qui a 
fait trois morts). Si vous n'avez pas assez de 
moyens ou si vous aimez beaucoup cette 
attraction, fermez-la pour deux a quatre 
mois. Repeignez-la entierement, voire 
ajoutez-y quelque chose (photos-souvenirs 



par exemple). Au besoin, n'hesitez pas a 
faire de la publicite sur I'attraction. Lors de 
sa reouverture, ne vous etonnez pas si peu 
de gens viennent : il faudra surement 
quelque temps avant qu'iis ne reprennent 
confiance mais d'ici peu de temps, tout 
devrait revenir dans I'ordre. II est aussi pos- 
sible pour les clients de se noyer. II est 
cependant a noter que la seule fac.on 
connue pour qu'iis se noient, est soit de 
detruire le chemin sur lequel ils se trouvent 
(si celui-ci est au-dessus de I'eau), soit de les 
jeter a I'eau : normalement, vous n'avez pas 
de soucis a vous faire dececote-la. 

Architecte paysagiste 

Contrairement a ce qui pourrait sembler, ie 
paysage de votre pare est aussi important 
que les attractions qui le composent. En ce 
qui concerne les elements utiles mis a votre 
disposition, il vous faudra placer les bancs 
tous les cinq a dix cases de chemin (plus si 
vous vous trouvez pres d'une montagne 
russe ou d'un magasin). Les poubelles 
devrontse situer pour leur part tous les dix 
a quinze cases. Mettez aussi des lampadaires 
pres de chaque banc. Pour ce qui est de vos 
chemins, le mieux est de les faire passer le 
plus pres de vos attractions, ainsi vos clients 
verront celles-ci en se promenant d'un point 
a un autre de votre pare (le mieux est de 
faire passer votre chemin, par exemple, dans 
le looping de votre montagne russe afin de 
bien mettre en valeur votre attraction). II est 
aussi possible de mettre des « fontaines 
jaillissantes » sur vos chemins pour lefun. En 
ce qui concerne lesarbres, il estconseille de 
les aligner afin d'offrira vos visiteurs le maxi- 
mum d'ombres (surtout pour I'ete ou la cha- 
leur aura tendance a les rendre malades). II 
peut aussi etre interessant d'entourer cer- 
taines de vos attractions d'arbres afin de 
creer une certaine atmosphere. Pour ce qui 
est des fleurs et autres jardins, ils contri- 





buent a I'ambiance generale de votre pare 
alors piacez-les avec soin afin d'obtenir un 
ensemble coherent et agreable a regarder. 
Enfin, il peut etre utile de s'appuyer sur les 
denivellations naturelles du terrain afin de 
donner une touche d'originalite a vos 
attractions. Enfin, vous pouvez utiliser cer- 
tains accessoires afin de personnaiisercer- 
taines de vos attractions. Ainsi vous pourrez 
creer un decor de mines avec de la poussiere 
marron, des accessoires miniers et des sup- 
ports en bois. Le decor romain, lui, pourra 
s'utiliser sur tout type de terrain. Pour 
I'egyptien, utilisez la terre qui ressemble a 
du sable de desert. Pour le decor inspire 
d'Alice au pays des merveilles, utilisez le ter- 
rain prevu a cet effet et essayez d'entourer 
vos attractions avec les murs ressemblant a 
des cartes a jouer. Enfin, pour un decor mar- 
tien, utilisez la terre ocre. 



Dernier point important de votre pare : les 
magasins. II vous faudra ici jouer la carte de 
la saturation. C'est-a-dire que votre pare 
devra comprendre dans chacun de ses seg- 
ments au moins un type de chaque magasin. 
Pour information, un grand pare comporte 
a peu pres huit segments, un moyen, six, et 
un grand, quatre. Dans chaque segment, 
placez un stand de nourriture (pizzas, bur- 
gers, frites) ou deux, un stand de boissons, 
un stand de sucreries (barbes a papa, glaces), 
des toilettes, et soit un kiosque d'informa- 
tions, soit un magasin de souvenirs. Une 
telle disposition permettra a vos clients de 
trouver rapidement ce qu'iis veulent. II peut 
aussi etre utile de coupler vos magasins. 
Ainsi, une baraque de frites necessitera le 
voisinage d'un stand de boissons (ca donne 
soif les frites !). N'oubliez pas non plus de 
placer de nombreux bancs et quelques pou- 
belles pres des marchands de nourriture, les 
gens preferant en general manger assis. II 
peut aussi etre interessant d'offrir lechoix 
auxgensen matiered'aliments (sucreetsale 
par exemple), done n'hesitez pas a 
construire plusieurs marchands de bouffe 
dans la meme section. Enfin, une petite 
astuce afin de mieux vendre vos souvenirs et 
ballons : placez les boutiques de souvenirs 
pres de vos meilleures attractions car les 
gens contents sont plus enclins a acheterun 
petit souvenir. ■ 

Pierrick Belfon 
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Official Formula 1 Racing 

Moteurs rugissants, Vitesse enivranle. 
sensations extremes, a vous de piloter poui 
la victoire i 

11 ecuries sont pretes a s'aff ranter, parmi 
lesquelles Me Laren, Ferrari, Williams... 
sur les 16 grands circuits du championnat 9£ 
Cette simulation d'une extreme precision, 
vous fera vivre la formule 1 comme vous 
I'avez tou jours reve . A plus de 300km/li 
sur de veritables circuits, a la place de 
grands pilotes, vous ressentirez toutes les 
sensations: du vent qui fouette la voiture. 
au bruit assourdissant du moteur en passant 
par la montee d'adrenaline dans les pointes 
de vitesse et jusqu'a I'emotion supreme de 
I'arrivee et ... de la victoire! 
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Belle, pa§ gourmande, genlille et pas bavarde, c'etait normal 
qu'on linisse par vous la piquer votre fiancee ! Le probleme, 
c'est tpie lorsque votre rival est nn terrible empereur-sorcier, 
lacher le pitbull ne suffit pas ! En garde, preux chevaliers ! 



Acte I : Trouvez le gallon ! 

Apres avoir descendu iesescaliers pour voir 
grand-pere, traversez le pont a gauche de 
I'ecran, allez dans la maison, ouvrez le 
coffre et prenez I'epee courte et le bouclier 
de bois. L'epee a la main, sortez pour un 
petit entrafnement avec pepe, non sans 
avoir bavarde un peu avec votre chere et 
tendre. Apprenez soigneusement tous les 
mouvements (c'est un peu plus complique 
que dans Diablo) avant d'essayer de le son- 
ner un peu. Fuge arrive et kidnappe Jenni- 
fer avant de se tirer. Tuez les deux hommes 
qu'il vous a laisses et sortez par le coin 
gauche de I'ecran. Tuez tous vos ennemis 
(n'oubliez pas de recuperer les objets qu'ils 
laissent derriere eux), sortez de nouveau 
par la gauche et recommencez le massacre. 
Une fois le bain de sang termine, Georges 
et Flo vontvenir vous parler. Sortez ensuite 
par le bas, traversez le tableau suivant par 
la droite vers la caserne, tuez les soldats, sor- 
tez par la droite, massacrez encore un peu 
puis allez parler au marchand. Achetez-lui 
ce dont vous avez besoin avant de sortir par 
la droite et allez sur le pont pour atteindre 
le tableau suivant. Vous arriverez a Haven's 
Gate ou Pepe vous racontera une petite his- 
toire avant de franchir les portes en cou- 
rant, ce qui declenche I'arrivee de toute une 





soldatesque. Tuez-en autant que vous pou- 
vez puis, lorsque votre grand-pere vous 
appelle, placez la souris sur le haut de 
I'ecran pour voir apparaitre une sortie que 
vous vous empresserez d'emprunter. Apres 
avoir vu un soldat se faire carboniser par le 
portail, sortez par le cote haut, a droite, puis 
par la gauche. Vous pourrez avoir un long 
entretien avecle Due. Allez ensuite voir John 
et Ben, parlez-leur pour qu'il vous appren- 
nent la botte de la « Toile Mortelle ». Mon- 
tez pour parler a Clay, son fils Richard va 
vous rejoindre. Quand il retournera s'en- 
trafner, allez le voir et continuez la conver- 
sation. Ramassez la torche qui se trouve a 
cote du feu de camp, William va vous parler, 
relancez la conversation des qu'il a fini, puis 
allez voir le gros Bob, avant de bavarder 
avec Sekune des qu'elle commence a s'en- 
traTner. Ayant termine tous ces entretiens, 
vous pouvez quitter la scene par I'echelle de 
gauche, puis sortir a droite vers la caverne. 
Prenez la torche avant d'y penetrer. Si tout 



se passe bien, une cinematique devrait se 
mettre en route. Sauvegardez des qu'elle est 
terminee, avant de sortir sur la gauche. Tra- 
versez le pont en direction de la biblio- 
theque. Grand-pere va vous livrer les secrets 
de I'endroit. Remarquez les deux petits 
lutins rouges qui intriguent beaucoup 
David, lis vont se sauver dans la bibliotheque 
et fermer la porte derriere eux. Cliquez sur 
grand-pere. II va essayer de forcer la porte 
mais echouera de justesse. David reussira a 
la demolir et vous pourrez entrer tous les 
deux. En avancant, vous allez voir le profes- 
seur se faire rosser par une multitude de 
petits lutins. Tuez-les tous pour que le prof 
puisse vous parler. Sortez ensuite par I'esca- 
lierde gauche. Vous allez apercevoirle lutin 
jaune pour la premiere fois. II s'enfuit et 
envoie ses lutins rouges sur vous. Une fois 
vainqueur, prenez iesescaliers, montezvers 
la gauche. Vous retrouvez le lutin jaune qui 
pousse un cri avant de s'enfuir, suivi par un 
lutin rouge. Ramassez le fromage oublie par 




ce dernier, tuez le lutin perche sur le coffre 
et ouvrez-le (le coffre, pas le lutin...)- Apres 
avoir regarde dedans, vous devez quitter la 
scene par le milieu de I'ecran. Des lutins 
volants vous attaquent, debarrassez-vous 
en avant de sortir par la gauche. Des lutins 
rouges chassent le professeur Whittle dans 
une autre salle. Allez sur la droite (en bas) 
pour retrouver Whittle recroqueville dans 
un coin, harcele par les lutins. Tuez ses 
assaillants et parlez-lui. Une fois qu'il vous 
aura tout dit sur Terronus, sortez par le 
haut, puis prenez a droite. Tuez le plus vite 
possible le lutin qui tient une corne (il est 
perche sur une etagere avec un copain) : 
chaque fois qu'il y souffle, de nouveaux 
lutins apparaissent. Attaquez le lutin jaune, 
que son shaman va teleporter en lieu sur 
avant de se sauver. Tuez tous les lutins (y 
compris le shaman), ouvrez le coffre et sor- 
tez en haut a droite. Vousvoyeza nouveau 
le lutin jaune s'enfuir, ne le poursuivez pas 
mais ouvrez le coffre, prenez-y toute la 
bouffe avant de sortir par la droite. Coince, 
le lutin jaune va vous parler de son tresor 
secret. Ses lutins rouges se retournent 
contre lui, tuez-les tous avant qu'ils ne lui 
fassent un mauvais sort. Le jaune vous 
demande ensuite de le suivre et part en 
courant. Suivez-le dans sa cachette secrete 
situee a gauche de I'ecran. Tuez les deux 
gardes qu'il vous designe et sortez sur la 
gauche. Le lutin jaune vous montrera toute 
Petendue de sa reconnaissance en vous 
criant dessus et en s'emparant de la potion 
avant de se sauver. Ecoutez les commen- 
taires de pepe sur 1'incident, ouvrez le 
coffre gauche, tuez tous les lutins qui appa- 
raissent, ramassez tous les objets et sauve- 
gardez. Sortez par le bas, puis prenez la 
sortie en haut des escaliers. Vous allez tom- 
ber sur le lutin jaune qui est en train de 
boire la potion dont ii s'etait emparee a la 
scene precedente. Sa taille triple et c'est 
desormais un lutin geant que vous allez 
devoir affronter. Une fois que vous I'avez 
tue, sortez par le haut des marches. Vous 
allez rencontrer le fameux Terronus, occupe 
a faire grillertrois lutins. David lui parle du 
telescope. Suivez Terronus en montant I'es- 
calier. Regardez dans le coffre comme il 
vous le demande, prenez la baguette de 
glace et sortez par la porte de teleportation 



qu'il a ouvert pour vous. Vous allez tomber 
sur une bataille epique entre grand-pere et 
Fuge, qui abat votre malheureux ancetre. 
Grand-pere gisant a ses pieds, il vous defie 
a votre tour. Tel Luke Skywalker, ne cedez 
pas a votre colere et sauvez-vous par la 
droite. Parlez a Terronus et partez a nou- 
veau par le cote droit. Prenez la potion 
magique et retournez d'ou vous venez. 
Quittez la piece ou vous avez parle a Terro- 
nus par la gauche (en haut). Tuez tous les 
lutins dans la scene suivante (en commen- 
cant par celui qui a une trompe doree a la 
main), sortez sur la droite, tuez les lutins 
volants, ressortez par la droite, eliminez 
quelques lutins supplementaires, fouillez ie 
coffre et sortez par la gauche. Franchissez 
la piece suivante (la sortie est en haut), puis 
celle a la fontaine (sortie a gauche) pour 
vous retrouver en hautd'un grand escalier. 
Tuez les lutins (n'en oubliez aucun) avant de 
sortir par la droite. Terronus va vous indi- 
quer comment utiliser I'ascenseurqui mene 
aux cavernes secretes (il suffit de penetrer a 
I'interieur, en haut a droite). Arrive en bas, 
vous verrez deux lutins se sauver en courant 



d'une chaudiere. Entrez-y a votre tour. Le 
concierge vous donnera (apres une petite 
discussion) une cle d'argent. Prenez-la et 
sortez par la droite. Sortez par la gauche et 
entrez dans les cavernes. Tuez les golems, 
passez par la sortie du bas de I'ecran pour 
penetrer dans une piece encombree de cinq 
golems. Tuez-les mais un shaman invisible 
va les rendre a la vie. Trouvez ce sale lutin et 
eliminez-le pour enfin venir a bout de ces 
tas de glaise. Sortez par la droite. David va 
alors s'en prendre a un lutin mauve, ce qui 
provoque I'arrivee de Buzuki. Utilisez la cle 
d'argent pour entrer dans sa chambre. 
Ramassez tout avant de ressortir, prenez les 
potions et quittez la piece par la gauche. 
Prenez encore a gauche. Tuez les golems, 
sortez, vous trouverez encore des golems 
que vous enverrez dans un monde meilleur 
avant de sauvegarder. Le lutin demoniaque 
vous attaque. Attendez qu'il soit essouffle 
puis utilisez la baguette de glace pour le 
tuer. Pour cela, attaquez-le d'abord avec le 
lance-pierres. II va se mettre a rire, ce qui 
vous donnera le temps d'actionner la 
baguette. David passe alors au niveau 2, le 
Due arrive avec ses fideles et vous vous 
retrouvez tous ensemble au telescope. 
Appuyez sur la manette pour le mettre en 
route, courez et asseyez-vous pour voir ou 
se dirige le galion. Parlez au Due avant de 
retourner a la base afin de preparer votre 
attaque sur Rain. 

Acte 2 : Tempete sur Rain 

Des votre arrivee a Rain, chacun se verra 
attribuer un(e) partenaire. Le votre sera la 
belle Sekune (veinards !). Allez a gauche 
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!;•-- pour entrer dans Rain ou vous verrez de 
nombreux soldats armes de larges epees. 
Tuez-les et ramassez leurs epees, ainsi que 
le reste de leurs equipements. Sauvegardez 
et sortez en bas a droite. A nouveau, tuez 
les soldats (dur metier !) et sortez par le 
haut. Passez ensuite le pont ou d'autres 
ennemis cruels vous attendent, sortez sur le 
bas du tableau, allez vers la porte, ajoutez 
quelques victimes a votre tableau de chasse 
avant de retourner au croisement que vous 
quitterez cette fois-ci par la droite. Vous 
trouvez I'un des rebelles gisant blesse sur le 
sol. Comme vous vous approchez de lui, un 
archer I'abat et vos ennemis vous encer- 
clent. Ne faites pas de quartier, rejoignez le 
croisement, allez a la sortie de gauche et 
tuez les soldats qui restent. Sortez en haut 
a gauche, vous vous retrouvez pres d'une 
arche {en bas de I'ecran). Tuez tous vos 
ennemis avant de vous enfuir par I'arche. 
Prenez la route en direction du haut de 
I'ecran (vers la droite), allez vers I'arche que 
vous apercevez au loin, passez en dessous 
pour vous retrouver a une nouvelle inter- 
section, solidement gardee. Debarrassez- 
vous des mechants, allez en bas a droite, 
battez-vous de nouveau et, des que le 
tableau est degage, revenez sur vos pas. 
Sortez cette fois par la gauche pour aper- 
cevoir la tour d'Othias au loin. Degagez le 
chemin qui mene vers le bas, allez observer 
la scene qui s'y trouve, avant de revenir a 
I'intersection pour emprunter cette fois-ci 
les escaliers. Recommencez un nouveau 
massacre avant de sortir par le bas. Une 
vieille dame nominee Edith est harcelee par 
des soldats, debarrassez-l'en, avant d'en- 
voyer David parier a Flo. Prenez le nounours 
qu'elle vous tend et sortez par la gauche. 
Prenez la sortie au centre droit pour arriver 
dans un tableau au centre duquel se trouve 
un arbre. Eliminez les affreux avant de sor- 
tir par la gauche pour retrouver le Due et les 
autres rebelles a la tour d'Othias. Apres une 
scene penible ou William pete les plombs, 
vous sortirez tous par le coin droit. 

Acte 3 : L'oracle 

A votre retourde Rain, Frink va faire irrup- 
tion pour vous dire que Buzuki veut vous 
voir au temple de l'oracle des que possible. 
Vous vous y rendrez automatiquement. 
Une fois dans le temple, l'oracle va pouvoir 
repondre a quatre de vos questions. II vous 
apprend notamment que I'orbe dont vous 
avez besoin se trouve dans la tour d'Othias 
et vous remet la trompe magique qui vous 
permettra d'y penetrer. Le Due vous remet 
une carte afin que vous puissiez vous 
deplacer plus rapidement, puis rejoint le 
camp rebelle. Parlez ensuite a Buzuki, 
lequel vous dira de vous rendre a Rain. 
Sekune apparaft alors pour vous offrir ses 
services (sans commentaires...). Utilisez alors 



la carte pour vous rendre a la Tour. Arrive 
devant la Tour, cliquez sur la sortie fermee 
magiquement. David va alors courir vers 
I'entree de la Tour et souffler dans la 
trompe magique. La trompe disparait ainsi 
que la fermeture magique. Sortez par la 
gauche. David se presente a Othias, ce qui 
n'empeche pas ce gros malpoli de lui balan- 
cer des boules de feu en pleine poire. Notre 
heros parvient pourtant a le convaincre qu'il 
ne lui veut aucun mal et Othias, personnage 
un peu instable, lui donne I'orbe et le laisse 
memefouiller dans ses coffres. L'orbe defeu 
en votre possession, descendez les escaliers 
pour passer au tableau suivant. Tuez tous les 
lutins verts presents, ce qui devrait vous rap- 
porter un peu d'argent. A chaque fois que 
vous repasserez par la, ces memes riches 
lutins vous attendront. Vous vous retrouvez 
ensuite devant la caserne, allez a gauche 
pour retourner chez vous. David se lance 
dans un discours enflamme, interrompu par 
des creatures arbresques tres agressives. 
Tuez-les et partez par la droite. Dans le 
tableau parcouru par un torrent, vous aurez 
a nouveau quelques creatures a eliminer 
avant de sortir par le haut. Vous arrivez 
devant un pont de bois sur lequel deux sol- 
dats s'enfuient vers la gauche. David s'in- 
quiete alors du sort de Vivienne. Quittez 
I'endroit par la droite une fois tous vos 
ennemis morts. Allez ensuite vers la maison 
(bleue ?) sur la colline, non sans avoir prea- 
lablement tue quelques affreux supple- 
mentaires. Vivienne va manquer de vous 
tuer par accident, avant de vous raconter 
['enlevement de sa sceur. Quittez la maison, 
Vivienne va vous suivre et demander a se 
joindre a vous. Mettez son portrait en sur- 
brillance et cliquez sur votre inventaire 
pour qu'elle fasse partie de I'equipe. Sor- 
tez sur la gauche, puis encore a gauche au 
pont de bois et allez voir le maire de Rain 



(e'est David qui doit lui parier). Cet abruti 
vous envoie ses gardes, faites-en de la 
bouillie et ramassez la de de la ville perdue 
par le maire. Sortez ensuite en haut a 
gauche pour arriver a un cratere. Apres une 
courte discussion, tuez les esprits de feu qui 
vous attaquent et allez a gauche. Utilisez 
ensuite vos armes de glace pour eliminer 
I'esprit de feu geant. Vos heros gagnent de 
I'experience et vous pourrez sauvegarder. 
Sortez par le haut pour voir un grand arbre 
en flammes. Utilisez la carte pour vous 
rendre a la base rebelle, allez en bas a 
droite, puis, a la caverne, allez en haut pour 
vous retrouver a Haven's Gate. Le chemin 
vers Rain est en bas a gauche. Entrez dans la 
ville par la gauche, allez en bas a droite, 
puis, a I'intersection, en haut. Au pont, uti- 
lisez la sortie du bas, regardez la scene puis 
cliquez sur la porte en bois. Franchissez-la, 
tuez vos ennemis avant de monter les esca- 
liers vers la gauche. Vous vous trouvez dans 
une allee sombre et glauque, eliminez les 
adversaires qui se trouvent la avant d'em- 
prunter les escaliers de droite pour des- 
cendre. Traversez le tableau suivant par la 
droite (encore des combats en perspective), 
puis vous arrivez dans une nouvelle scene 
ou vous devrez faire attention a n'oublier 
aucun de vos ennemis : I'un d'entre eux 
vous leguera une arme speciale. Dans le 
tableau suivant, sortez par le bas, puis par 
la droite, cliquez sur I'entree de la taverne, 
tuez les pirates et entrez. Envoyez David 
parier a Albert et payez-lui la somme qu'il 
demande en echange de ses informations. 
Allez ensuite acheter I'epee de feu a Ran- 
dalph et le doublon maudit a Jonah. Parlez 
a Mildiou, le proprietaire, autant de fois 
que vous le pouvez, ne lui obeissez surtout 
pas lorsqu'il vous demande de quitter sa 
taverne. David devra aller parier a Jug, ce 
qui declenchera une bagarre. La bagarre 
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terminee, Jug vous demandera de se 
joindre a vous, acceptez et dites a Sekune 
d'aller rejoindre la base rebelle. Mettez sa 
hache de guerre entre les mains de Jug et 
sortez de la taverne : des ennemis vous 
attendent a I'exterieur. Utilisez ensuite la 
carte pour vous rendre a I'Oracle. Prenez la 
sortie du bas pour vous retrouver dans un 
nouveau Haven's Gate d'ou vous apercevez 
le palais de Glass. Franchissez les grilles, 
vous arrivez sur un pont termine par une 
tourelle fermee. Tuez vos ennemis et pre- 
nez la cle d'acier pour penetrer dans la 
petite tour. Tuez les trois derniers affreux et 
sortez par la droite. Vous trouverez un 
autre pont qui mene a des escaliers, sur- 
montant des cavernes. L'un des mechants 
que vous allez tuer laisse tomber une hache 
de guerre, ramassez-la. Sauvegardez avant 
d'entrer dans la caverne. Sortez ensuite par 
le bas de I'ecran, prenez a droite dans le 
tableau suivant (la piece de glace), vous 
vous retrouverez en haut d'un grand esca- 
lier. Unefois vos ennemis elimines, ouvrez 
les portes de bois situees en bas du tableau. 
Angus en sort, utilisez votre epee de feu 
pour le tuer, ce qui fera gagner un niveau a 
David. En passant les portes, vous arriverez 
dans la tombe de glace. Cliquez sur I'orbe 
qui flotte au-dessus du tombeau pour 
qu'elle vienne a vous. Sauvegardez. 

Acte 4 : Le Messager 

Utilisez la carte pour rejoindre la base 
rebelle. La, un messager vous aborde de la 
part du professeur Velding qui veut vous 
voir a la bibliotheque pour vous parler des 
orbes. La carte va vous permettre de vous 
rendre immediatement devant I'entree de 



ia bibliotheque. Vous y retrouverez Velding 
et Whittle, allez leur parler. Velding va vous 
parler de Spires ou il pense que se trouve 
I'orbe de guerison. Malheureusement, 
Spires a ete engloutie par les eaux et vous 
allez devoir utiliser le bathyscaphe de Thad- 
deus pour I'atteindre. Lorsqu'ils n'auront 
plus rien a vous apprendre, allez a la tour 
d'Othias, sortez-en par la droite, passez 
I'arbre pour aller vers la gauche, descendez 
les escaliers de gauche. Vous arrivez a une 
intersection avec un escalier, quittez-la en 
vous dirigeantau milieu du tableau, legere- 
ment a gauche. Preparez-vous a combattre. 
Une fois vos ennemis elimines, sortez par le 
bas. Dans la scene suivante, David doit aller 
sonner la cloche qui pend a droite. Sonnez 
trois fois, marquez une pose puis sonnez 
deux fois, marquez une nouvelle pause et 
sonnez une fois. Si vous avez bien fait les 
choses, le portail s'ouvrira et vous pourrez 
sauvegarder. Franchissez I'entree, tuez vos 
ennemis (vous avez I'habitude...) et sortez 
par la gauche (en bas). Parlez a Albert et 
achetez-lui son argent avant d'aller vers la 
droite. L'homme que vous voyez parterre va 
se changer en loup-garou, tuez-le (I'argent 
devrait vous aider si vous avez du mal) avant 
d'aller en haut a droite. Le tableau suivant 
comporte un batiment surmonte d'un 
crane. Remportez les batailles reglemen- 
taires et sortez par la gauche. Parlez au nau- 
tonier (avec David), il vous proposera de 
vous emmener aupres de Thaddeus pour le 
prix d'un doublon maudit. Payez-le, il vous 
emmenera a destination. David va se mettre 
a reciter une incantation, ce qui provoquera 
I'irruption de Thaddeus. Racontez-lui vos 
malheurs et il vous pretera son bathyscaphe. 



Cliquez dessus pour penetrer dans Spires. 
Une scene va vous montrer Silver en grande 
conversation avec ses ames damnees. Atten- 
dez ensuite que I'animation suivante s'ar- 
rete pour vous jeter sur vos ennemis et les 
massacrer, avant de sortir par la gauche. Pre- 
nez ensuite les escaliers que vousvoulez (ils 
menent au meme endroit), prenez I'or (il y 
a bien sur des adversaires dont il faut vous 
debarrasser), ressortez par le bas. Vous arri- 
vez dans un couloir ou se trouvent quatre 
colonnes devant la porte. Les combats ter- 
mines, passez a nouveau par le bas de 
I'ecran pour vous retrouver dans un couloir 
parseme d'alcoves. Massacrez et sortez par 
la gauche, vous atteignez une piece circu- 
laire oil vous devrez vous battre etfouiller 
un coffre au contenu interessant : I'lnfer- 
num Extingure (peuvent pas dire « extinc- 
teur » comme tout le monde ?). Sortez par 
le bas, faites attention a I'eau qui tombe du 
plafond, ouvrez le coffre, tuez les ennemis 
qui vous assaillent puis ramassez toutes les 
bonnes choses qui sont sorties du coffre. 
Retournez devant les portes de bois ouver- 
tes. Dans un coffre, vous trouverez une epee 
longue. Sortez ensuite par les portes pour 
aller au-devant de Jag, porteur de I'orbe de 
guerison. Jag ne va pas ecouter les mises en 
garde de David, ce qui lui vaudra d'etre tue 
par le dragon marin. Ramassez I'orbe et 
tuez le dragon par des coups de bas en haut 
(sonseul point faible etantson ventre). Vous 
pouvez ensuite sauvegarder, tandis que 
vous augmentez d'un niveau. 

Acte a : La Verite sur Rueben 

Utilisez la carte pourvous rendre a Firetree. 
Cliquez sur les flammes avec le bouton 
gauche pour les eteindre a I'aide de I'lnfer- 
num Extingure. Frink va apparaftre et vous 
demander de retrouver Buzuki au temple 
de I'oracle. Allez-y avec la carte, parlez a 
Buzuki (toujours avec David) qui vous donne 
deux nouvelles potions. Retournez ensuite 
a Firetree et dirigez-vous vers le haut pour 
atteindre les marais. Essayez de ramasser 
I'argent, ce qui fera intervenir toute une 
cohorte de vos ennemis. Debarrassez-vous- 
en avant de vous glisser vers la gauche, ou 
vous aurez a peu pres les memes actions a 
accomplir. Sortez vers la gauche pour aller 
affronter le Tarrasque (sic). II n'est vulne- 
rable que lorsque des particules s'echappent 
de lui, soyez done rapide et prudent. Ouvrez 
le coffre pour prendre le baton de foudre et 
la cle de bronze. Une fois que vous aurez 
tout en votre possession, sauvegardez. Vous 
devriez avoir gagne un niveau par la meme 
occasion. Retournez la ou vous avez trouve 
le deuxieme sac d'argent et sortez par la 
droite. Tuez vos ennemis, ramassez la cuisse 
de poulet, allez a gauche ou de nouveaux 
combats vous attendent pres d'un escalier. 
Une fois vainqueur, n'oubliez pas de recu- 
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perer le long arc perdu par la creature des 
marais. La sortie estune nouvellefoissur la 
gauche. Vous devriez apercevoir un monas- 
tere au loin. Parlez a Cagen. Lorsqu'il vous 
aura parle du moine, il vous demandera de 
se joindre a vous. Deselectionnez Vivienne 
et renvoyez-la au camp rebelle. Apres son 
depart, traversez le pont, battez-vous et 
partez en haut a gauche. Vous avez de nou- 
veaux ennemis a massacrer pres d'une fon- 
taine, avant de sortir vers la droite. Fouillez 
le coffre pres du chariot renverse (vous y 
trouverezentreautres une epee) puisallez 
a gauche pour retrouver I'entree du monas- 
tere. Des moines prient devant leur grand 
chef : faites irruption dans cette scene mys- 
tique, tuez tout ce qui peut I'etre et ramas- 
sez la faux que le gourou a laisse tomber. 
Allez vers la gauche, battez-vous encore un 
peu et sortez en haut a droite. Vous arrivez 
devant un moine en pleine meditation. 
Envoyez David lui parler. Le moine vous 
repond que vous devez lui poser une ques- 
tion precise et pertinente pour qu'il puisse 
vous aider. Retournez a la bibliotheque 
(avecla carte bien sur), allez parler au pro- 
fesseur Whittle qui vous donnera genti- 
ment le parchemin du sens de la vie. 
Rapportez le parchemin au moine (lui par- 
ler avec David suffit), il vous donnera une 
potion magique. David va devenir invisible 
et se teleporter a la galerie ou Rueben a 
tenu sa fameuse exposition. Passez par Ten- 
tree principale puis continuez tout droit. 
Une fois a I'interieur, vous allez assister au 
meurtre de Rueben par Silver. Silver parti, 
ramassez la de de bois perdue par Rueben. 
Vous vous retrouvez au monastere, ou vous 
pourrez sauvegarder juste apres la petite 
scene qui suit. Utilisez ensuite la carte pour 
retourner pres de la caserne, dont vous par- 
tirez par la gauche. Vous devrez passer par 
le haut pour retourner chez vous. Allez sur 
la droite jusqu'a un torrent que vous quit- 
terez aussi par la droite. Au croisement, 
pres de Tanneau de champignons, tuez vos 
ennemis, partez par la droite pouratteindre 
une chute d'eau ou d'autres serviteurs de 
Silver (il en reste ?) vous attendent, allez en 
haut a droite, ce qui vous permettra d'arri- 
vera un moulin a eau. Utilisez la clede bois 



pour penetrer dans le moulin ou vous 
attend Chiaro. Lorsqu'il vous demandera de 
se joindre a vous, refusez et envoyez-le au 
camp pour avertir le Due de la mort de Rue- 
ben. Une fois Chiaro parti, sortez par les 
escaliers. Arrive dans la chambre, faites 
ouvrir le coffre par David. II contient I'orbe 
de foudre. 

Ante G : De la glace pour Glass 

L'orbe en votre possession, utilisez la carte 
pour vous rendre a Turret. De la, sortez a 
droite, passez un pont et sortez par la 
gauche (en haut). Vous arrivez devant des 
escaliers, tuez tout le monde et sortez par 
le haut. Le tableau suivant a de nombreux 
escaliers. Une fois vos adversaires elimines, 
sortez a droite et surtout pas par les 
cavernes. Ouvrez les deux coffres que vous 
trouvez, prenez les objets, tuez vos ennemis 
et partez par le haut. Cette fois-ci, prenez la 
direction des cavernes (celles de droite), 
battez-vous un peu et penetrez dans la 
caverne suivante. La, outre les combats 
habituels, vous devrez traverser un gigan- 
tesque pont pour sortir par le haut, a droite. 
Vous devrez quitter le tableau suivant (lui 



aussi encombre d'ennemis) par la droite, ce 
qui vous menera devant I'entree du palais 
de Glass. Vos ennemis occis, vous pourrez 
sauvegarder. Pour ouvrir la porte en bois 
devant vous, utilisez la cle de bronze. A I'in- 
terieur du palais de Glass, montez par les 
escaliers de droite, entrez dans le corridor, 
un des mechants que vous allez tuer vous 
abandonnera un marteau de guerre. 
Ramassez-le avant de sortir par la gauche. 
Le couloir suivant est legerement en diago- 
nal, quittez-le par la droite, ce qui vous 
menera dans une piece carree oil trois 
affreux regardent par la fenetre. N'epar- 
gnez personne et sortez par la gauche, pre- 
nez en haut a gauche dans le couloir 
suivant, en haut ensuite, puis a gauche, pre- 
nez les escaliers a gauche : Draco vous 
attend. Si vous parvenez a le tuer, David 
montera d'un niveau. Sortez ensuite en 
haut a gauche, vous vous retrouverez a I'ex- 
terieur. Traversez le pont qui mene a la 
petite tour, ou vous trouverez la cle de la 
caserne et l'orbe de la Terre. Sauvegardez et 
retournez la ou vous aveztue Draco, prenez 
la sortie en bas a droite, ce qui vous menera 
a un couloir secret contenant deux coffres. 




Fouillez-les prudemment car I'un va vous 
attaquer alors que I'autre recele la cle de 
pierreries. Prenez tous les objets interes- 
sants et quittez le tableau par la ou vous 
etes entre. Vous revoila de nouveau sur la 
scene du combat contre Draco. Sortez par 
le bas pour atteindre une salle contenant 
une grande fosse et allez en bas a droite. 
Ouvrez la porte avec votre nouvelle cle. Les 
deux coffres que vous trouverez dans la 
nouvelle salle contiennent la cle de glace et 
I'amulette de vue. Ces objets en votre pos- 
session, sortez par le haut, puis par la droite, 
prenez le couloir, sortez par le bas, allez a 
gauche dans le tableau suivant. Attention, 
la piece suivante (ou vous apercevez deux 
fenetres), contient un certain nombre d'en- 
nemis dont il faut s'occuper avant de 
prendre la sortie de gauche. Arrive devant 
les deux portes, sortez par le haut, vous 
vous trouvez dans une piece contenant des 
escaliers et une porte. Ouvrez la porte avec 
la cle de glace et fouillez le coffre qui 
contient le parchemin du golem et un mar- 
teau de guerre. 

Acte 7 : Raccoura vers Les Chaines 

Votre mission accomplie, utilisez la carte 
pour vous rendre a la base rebelle. Ben 
accourt vers vous et vous apprend la mort 
de son frere John. Allez parler au gros Bob 
qui vous indiquera le fameux raccourci. II 
doit par-dessus tout vous donner le mot de 
passe qui vous permettra d'atteindre les 
egouts en passant par la taverne - « le 
cognac de Rothchild ». Rendez-vous direc- 
tement a la taverne et allez parler a Mil- 
diou. Une fois qu'il aura entendu le mot de 
passe, it vous demandera de le suivre. Ecou- 
tezson petit speech dans le cellier, parlez a 
William et sortez par la gauche. Allez par- 
ler au rebelle qui vous apprendra la botte 
du faucon, puis sauvegardez. Sortez a 
gauche par le tonneau, tuez vos ennemis, 
ramassez la masse d'armes avant de frapper 
la cloche avec un projectile. Les portes s'ou- 
vrent, ce qui vous permet d'affronter 
quelques mechants supplementaires. Lors- 
qu'ils auront rejoint leurs ancetres, sortez 
en haut a gauche. Vous allez devoir de nou- 
veau vous battre, avant de pouvoir 





atteindre la sortie situee en haut a droite. La 
scene suivante se quitte par le haut (mais 
apres un combat), tuez vos ennemis, sortez 
par la droite, rebattez-vous, prenez de nou- 
veau la droite, contournez le mecanisme sur 
la gauche, sortez et posez la souris sur le 
mecanisme rouille. Une icone en forme de 
valve apparait mais de nouveaux ennemis 
vous assaillent. Quittez la salle par la droite 
apres les avoir occis, puis montez I'escalier 
en spirale en tuant les mechants au fur et a 
mesure de votre ascension. Dans le tableau 
suivant, tuez tout le monde pour pouvoir 
vousemparer de la valve -ce qui declenche 
I'arrivee d'adversaires supplementaires. Sor- 
tez sur la droite (par I'escalier en spirale), 
puis, une fois en bas, par la gauche. Utilisez 
la valve sur le mecanisme rouille, ce qui 
ouvrira les digues, purgeant Rain de ses 
eaux. Vous verrez ensuite Silver donner ses 
ordresa Khan avant des'en prendre a Glass 
pour la punir de son incompetence. Retour- 
nez maintenant au tableau ou se trouvent 
les vannes. Sortez vers la droite, ce qui vous 
ramenera a I'escalier en spirale. Sortez par 
la droite pour vous retrouver pres d'une sta- 
tue de rat geant, en compagnie d'ennemis 
qu'il vous faudra tuer pour recuperer une 
masse d'armes. Sauvegardez avant de sortir 
par le milieu, ce qui vous fera tomber dans 
les griffes du dieu Rat. II est vulnerable 
lorsque des particules s'echappent de lui, 
prof itez-en. Le tuer vous fera gagner encore 
un niveau, et surtout vous permettra de 
faire main basse sur I'orbe d'acide. Sortez 
ensuite par le haut, prenez le passage qui 
s'ouvre dans le sol : vous allez vous retrou- 
ver la ou vous avez combattu un loup- 
garou. Sortez par le haut, puis par la gauche 
la ou vous apercevez le crane. Tuez tous vos 
ennemis pour vous rendre a droite, ce qui 
vous ramenera a la tour d'Othias. Fouillez 
un coffre pour recuperer Tare de feu, quit- 
tez ensuite la scene par la droite. Dans le 
mur, reperez I'anfractuosite {au-dessus de la 
veranda de bois) et entrez-y. IMe faites pas 
attention auxtetesqui sortentdu sol, sortez 



par la droite, tuez vos ennemis et franchis- 
sez le pont de corde. Fouillez ensuite les 
coffres (il y aura un combat a remporter 
avant), avant de sortir par le bas. Prenez 
ensuite la sortie de gauche, des adversaires 
vont vous sauter dessus depuis les corniches 
qui vous surplombent, tuez-les avant de 
quitter le tableau par le bas. Dans le couloir 
encombre de statues, vous allez devoir 
affronter Khan. Quand vous I'aurez tue, 
n'oubliez pas de prendre ses armes. Tuez ses 
seides puis quittez la scene par la droite. 
Dans la scene suivante, des escaliers vous 
menent a une porte en bois. Montez-les en 
massacrant vos adversaires au fur et a 
mesure. Vous arrivez en haut de la tour. 
Allez parler a Gonch mais soyez pret a ripos- 
ter lorsqu'il dechainera sa magie sur I'un de 
vos heros. Apres avoir pris quelques coups, 
il laissera tomber I'anneau d'invisibilite et un 
peu d'or. Emparez-vous-en et quittez la 
scene par les escaliers. Prenez la cle de la 
caserne, ouvrez la grande porte de bois, sor- 
tez, tuez vos ennemis, sortez par le haut. Si 
vous parvenez a vous debarrasser des enne- 
mis suivants, le chroniqueur apparaTtra et 
vous pourrez sauvegarder. Sortez par le bas, 
eliminez vos ennemis et entrez dans la ville. 
Vous vous trouvez dans une sorte de grand 
couloir, sortez par le bas lorsque vous aurez 
fait place nette. Dans la salle du feu, prenez 
I'escalier de gauche pour vous retrouver 
dans les hauteurs du grand couloir. Fouillez 
le coffre, revenez sur vos pas et cette fois, 
prenez les escaliers de droite pour aller vider 
un autre coffre. Redescendez et prenez les 
marches cachees sous I'escalier de droite, 
fouillez le coffre, retournez dans la grande 
salle pour sortir sous I'arche situee en haut 
du tableau. Vous allez faire la connaissance 
de Jeremiah Gunn, qui vous confiera une cle 
d'or, helas immediatement derobee par une 
sorte de lezard. L'un de vos heros doit alors 
lancer un projectile qui atteindra le meca- 
nisme place a gauche. Un pont s'abaissera, 
ce qui vous permettra d'atteindre la partie 
inferieure du decor. Tuez tous les hommes- 
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:' lezards, en particulier le plus grand, qui 
detient la cle d'or. Reprenez-la, sortez en 
bas a gauche, frayez-vous un chemin vers la 
cellule ou est retenu le Due, parlez-lui puis 
partez chercher la cle qui vous permettra de 
le delivrer (quittez la scene par le haut). 
Tuez vos ennemis puis cliquez sur les toi- 
lettes, ce qui fera s'ouvrir un passage secret 
(on n'est pas dans Duke Nukem !). La 
grande piece dans laquelle vous arrivez 
contient trois coffres et presente une 
grande arche. Une fois que vous aurez fait 
main basse sur tout ce qui vous interesse, 
tuez tout le monde et sortez par la droite. 
Prenez la sortie au bout du couloir pour 
arriver devant des escaliers. Eliminez vos 
adversaires, sortez en haut a gauche pour 
atteindre un nouveau couloir. Le coffre qui 
s'y trouve est un peu special : quand vous 
I'ouvrirez, il disparaTtra pour reapparaTtre 
un peu plus loin. Vous devez recommencer 
trois fois pour qu'il se decide a rester en 
place. Lorsque vous I'aurez vide, sortez par 
la gauche puis descendez sur la droite pour 
enfin vous retrouver face a Fuge ! II 
assomme les deux compagnons de David, 
qui va devoir 1'affronterseu! a seul. Poursti- 
muler votre colere, Fuge va vous reveler 
qu'il est I'assassin de votre pere et pas mal 
d'autres exactions. Vous devez I'affronter 
jusqu'a la mort. Si vous parvenez a i 'em- 
porter, vous pourrez recuperer ses deux 
epees et la cle de demi-lune (ainsi qu'un 
niveau supplemental. ..). Armez David 
avec les deux epees de son ennemi : il 
pourra desormais mener deux attaques de 
front. Sortez en haut a gauche, tuez tous les 
adversaires presents et quittez la scene par 



la sortie la plus basse, sous les escaliers. Dans 
le tableau suivant, tous vos ennemis sont 
places en hauteur, tuez-les afin de recupe- 
rer la cle des cellules que I'un deux va laisser 
tomber. Sortez par la porte du haut, allez 
parler a Moss dans la salle de torture. Lors- 
qu'il aura fini de radoter, donnez-iui votre 
ours en peluche et renouez la conversation : 
il va s'enfuir en appelant sa maman. Vous 
devez maintenant retournersurvos pas jus- 
qu'a la cellule oil est detenu le Due, que 
vous pouvez desormais delivrer. David va se 
demander si la rebellion n'a pas ete trahie, 
avant d'imputer ses deboires a Glass et a sa 
boule de cristal. Nos heros decident done 
d'aller s'expliquer avec la magicienne. Une 
fois devant Glass, celle-ci proteste de son 
innocence et vous revele la haine qu'elle a 
pour son pere, Silver. Elle vous suggere d'al- 
ler a Deadgate pour decouvrir qui est le 
traitre parmi vous. Allez voir Jonah au port 
de Verdante et payez a ce vieux grigou les 
300 pieces d'or qu'il reclame. Vous arrivez 




dans un passage boise, que vous quitterez 
en bas a droite, avant d'arriver a une inter- 
section d'ou vous vous verrez un coffre sur 
une Tie. Sortez en passant par la caverne en 
haut du tableau. Tuez vos ennemis, sortez 
par la gauche, puis par la droite (apres un 
nouveau combat) et encore par la droite, la 
ou vous apercevez des cranes et un gong. 
Dans la scene suivante, apres etre venu a 
bout de vos ennemis, vous pourrez parler au 
fantome de John (en haut a droite). II vous 
revele que le traitre n'est autre que son frere 
William (quelqu'un n'avait pas devine ?), 
vous pourrez ensuite sortir en bas a droite 
(meme direction dans la scene suivante). 
Tuez les deux mauvais fantomes qui en mal- 
traitent un gentil, et allez lui parler : il vous 
donnera une cle de pierre. Quittez la scene 
par le portail etincelant, ouvrez le coffre, 
faites vos emplettes, tuez tous ceux qui vous 
assaillent et sortez par la porte de gauche. 
Dans le coffre que vous trouvez ensuite sur 
votre chemin, prenez I'epee, revenezsurvos 
pas, prenez la porte de droite, sortez par ie 
bas, puis par la droite. Dans le tableau sui- 
vant, vous devrez utiliser la cle du crane 
pour ouvrir la porte du fond. Une fois vos 
ennemis occis, vous pourrez parler avec le 
fantome du professeurO'Leary qui vous dira 
ou trouver une nouvelle orbe et vous remet- 
tra le parchemin de revelation. Quand vous 
le lirez, il ouvrira un passage secret qui vous 
menera la ou I'orbe est dissimulee. Sauve- 
gardez et utilisez la carte pour retourner au 
camp rebelle. Allez parler a Moss et a sa 
mere, elle vous donnera un anneau de resis- 
tance a la magie. Allez ensuite voir le Due 
pour lui reveler la traitrisede William, avant 



de quitter le camp par un espace entre deux 
rochers. Dans la scene suivante, tuez I'ours, 
ramassez les pommes et sortez par la droite 
(le groupe doit etre mene par David), puis 
par la gauche (en bas), tuez vos ennemis, 
fouillez le coffre et revenez pres du torrent. 
La, sortez par la droite, montez vers la sor- 
tie, puis, dans le tableau aux trois plates- 
formes, prenez la sortie du bas. Ouvrez 
ensuite le coffre avant de sortir en bas a 
gauche pouratteindre le camp de fouilles 
du professeur O'Leary. En cherchant un peu 
partout, vous trouverez I'orbe du temps et 
une cle rouillee. Sortez en haut a gauche, 
vous arrivez au bord de la mer, allez a 
gauche, puis descendez en bas a droite 
(apres les combats reglementaires). Prepa- 
rez-vous a affronter le roi de la Peste, sur le 
corps duquel vous trouverez une cle de fer. 
Sauvegardez. La cle de fer vous permet 
d'atteindre un coffre qui contient un par- 
chemin et la cle du crane. Utilisez la carte 
pourvous rendre a la bibliotheque Gno. La 
cle d'or vous permettra d'en ouvrir les 
portes. A I'interieur, vous trouverez un 
coffre qui recele la botte de la tornade et le 
dernier parchemin du golem. Retournez 
dans les egouts (avec la carte), sortez par la 
droite et prenez I'escalier en spirale. Dans 
le tableau suivant, vous devez emprunter la 
sortie circulaire situee vers le haut. Sortez 
ensuite en bas a droite, apres bien sur avoir 
elimine vos adversaires. Allez jusqu'au por- 
tail que vous ouvrirez avec la cle rouillee, 
sortez, allez voir le contenu du coffre (il 
contient la botte de I'Armageddon) puis 
utilisez votre carte pour vous rendre a Spires 
ou vous devrez vous servir de la cle de pierre 
pour ouvrir un coffre qui contient le Lycan- 
thrope. Allez ensuite (toujours avec la carte) 
a I'ossuaire de Dead Gate : la porte scellee 
s'ouvre avec la cle du crane. Franchissez-la 
pour atteindre Atro. La fin de ce chapitre 
rappelle quelque peu Alien. Utilisez I'an- 
neau de vision pour faire apparaitre les 





monstres et tuez-les jusqu'au dernier. 
Fouillez le coffre et sortez en bas a droite. 
Prenez ensuite la porte que vous voulez 
(elles menent au meme endroit). Dans !a 
caverne, sortez en haut a droite, pour arri- 
ver la oil vous attend la Reine Morte. Met- 
tez son ame au repos (gagnant ainsi un 
niveau), sortez par le haut, puis utilisez les 
teleporteurs pour vous emparer de I'orbe 
de lumiere. Sauvegardez avant de retour- 
ner au camp voir le Due avec vos huit orbes 
magiques. 

Acte 8 : Les bonnes actions de Glass 

Glass apparait et vous propose de vous tele- 
porter vers Metalorn. Prenez Jug et Chario 
avec vous et avancez. Tuez vos ennemis, 
sauvegardez, sortez par le bas, fouillez le 
coffre et sortez en haut a gauche. Au-des- 
sus de la riviere de sang, fouillez un nou- 
veau coffre, passez par la droite, puis vers le 
haut, ignorez le robot comme il vous 
ignore, tuez vos ennemis et prenez la sortie 
du bas. Affrontez les robots qui gardent la 
porte pour obtenir I'Analectus, sortez par 
la porte du haut, vous pourrez apercevoir le 
palais de Silver avant de passer a une autre 
scene {en bas a droite). Tuez tous vos enne- 
mis, sortez par la gauche, puis par le haut, 
par la gauche, encore par la gauche pour 
retrouver la grosse boule de metal que vous 
avez vue auparavant. Allez a gauche, pre- 
nez les escaliers, tuez les hommes de Silver, 
utilisez I'Analectus sur la flamme pour faire 
apparaitre une porte de teleportation. 
Quittez la nouvelle scene par la droite, vous 
voyez une sortedesanglier robot dans une 
caisse de verre, sortez par le bas. Vous vous 
retrouvez a I'exterieur, utilisez I'Analectus 
sur la flamme, ce qui ouvrira I'ecluse. 
Retournez aupres du sanglier, sortez par le 
haut, retournez a la porte de teleportation, 
passez-la, tuez le robot sanglier, ce qui 
devrait vous amener au niveau 12. Sauve- 
gardez et sortez par la droite. Vous etes 
devant les portes du palais de Silver. Tuez les 
gardes et les portes s'ouvriront. Entrez. 
Continuez a massacrer les gardes, sortez par 
la droite, descendez les escaliers, battez- 
vous puis utilisez la cle de la demi-lune pour 
ouvrir la porte de droite. Entrez, tuez le 
« chaton » de Fuge et fouillez le coffre pour 



CHEAT CODES... 



FEN VEUX ? 



Tapez IMACHEATER, puis las codes sulnnts : 
EWOKSRULE : invulnerable. 
MASTERYODA : Munitions llllmltfos. 
KIUMENOW : Perdu ! 
THETASTEOFVICTQRY : Gagni I 
HYPERMETOM : Tapez le nnmiro da niveau que vous 
voulez atteindre. 



Appuyez sur Tab, puis tapez les codas suivants : 

Nwcantloch : tattles les armes de siege. 

Nweavertlngaureyas : toutes les structures. 

Nwccastleanthrax : chance au maximum. 

Nwccoconuts : moimments llllmmis. 

Nwcgeneraldlrsctlon ; rdvdla la carte. 

Nwcmuchrejoyclng : moral i fond. 

Nwcshrubbery : +100 pour mutes les ressources. 



Pour passer au niveau suivant, allez dens la sails de la 

plants carnivore, sautaz du balcon pour atterrlr dans sa 

boucbe, appuyez sur « Enter » attapaz*179», enfin 

appuyez sur* bant, bas, gauche, drolte». 



Pendant le feu, plaeez la eurseur sur le bouton h 
-Options*, tapez « SIXTEEN »: vous pourrez aller au f 
niveau de voire cholx. 

prendre la cle de granit. Revenez sur vos 
pas : avec la nouvelle cle vous pouvez ouvrir 
I'autre porte (celle de gauche). Parlez au 
pretre, ressortez, prenez a droite, encore a 
droite, cliquez sur chacun des quatre ori- 
fices qui s'ouvrent dans les murs, tuez les 
deux ennemis qui apparaissent : une des 
portes explose, prenez-la. Apres avoir tue 
vos ennemis, descendez, prenez la sortie de 
droite dans la piece au gyroscope, tuez vos 
ennemis et sauvegardez avant de sortir par 
le haut. Vous vous trouvez enfin dans la 
salle du trone de Silver. Des anciens enne- 
mis vous attaquent. Vous devez frapper le 
cristal magique place au-dessus du trone de 
Silver avec vos orbes, dans I'ordre ou vous 
les avez trouvees. Le cristal detruit, Silver 
s'effondre, prive de son pouvoir. David choi- 
sira de I'epargner. Nemesis apparait alors, 
tue Silver et fusionne avec vous pour aller 
combattre Apocalypse. Pour le tuer, ren- 
voyez-lui ses projectiles avec votre bouclier 
jusqu'a ce que mort s'ensuive. Quand il aura 
mordu la poussiere, vous aurez gagne. ■ 
Remy Goavec 
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C'est fou ce que 1' option « maitre du Mai qui veut dominer 
le monde » a la cote dans les ecoles de magie ccs lemps-ci ! 
Cette fois, le nouveau candidal s'appelle Soulbligkter, et s'il 
savait ce qui l'attendait, il aurait ehoisi « tricot el dentelle » ! 




Niveau I : Willow Creek 

Au debut de la mission, vous etes poste en 
haut d'une colline au-dessus d'un moulin. 
Un villageois panique vient vous avertir du 
danger avant de disparaftre. Traversez le 
ruisseau puis placez vos archers sur la colline 
de droite, au-dessus de I'auge des cochons. 
Laissez vos nains et vos guerriers sur le che- 
min pour barrer la route aux ghasts qui ne 
vont pas tarder a arriver. Vousallez profiter 
de cette occasion pour vous entratner au 
maniement des nains. Placez un nain en 
tete de I'attaque, le reste de vos hommes en 
file indienne a une courte distance derriere 
lui. Inutile de courir apres les monstres, ils 
viendront bien assez tot a vous. N'avancez 
pas vos troupes au-dela des ruines situees a 
gauche du sentier. Les ghasts sont une cin- 
quantaine. Attendez-vous a des attaques 
venant du cote droit de I'auge, de la route 
principale et de la colline de gauche. En uti- 
lisant bien vos nains, vous devriez venir a 
bout de tous vos ennemis. Vous pouvez 
egalement vous servir de vos guerriers pour 
attirer les ghasts a portee de vos archers. 
Destirs bien diriges devraient les el i miner 
avant qu'ils ne s'approchent trop. A noter, 
les auteurs du jeu n'ont pas juge bon de 



vous penaliser si les explosions provoquees 
par les nains font d'innocentes victimes 
parmi les villageois, ne vousgenez done pas 
pour casser du civil. Une fois tous les ghasts 
elimines, vous etes victorieux. 

Niveau II : Salvation 

Vous commencez cette mission sous une 
pluie torrentielle qui va empecher vos nains 
de travailier convenablement. Protegez-les 
soigneusement a I'arriere-garde en atten- 
dant une eclaircie. Tout en progressant sur 
lechemin, ayezsoin de poster vos archers en 
hauteur de chaque cote pour abattre les 
ghasts au fur et a mesure de leur avancee. Si 
vos tireurs en manquent quelques-uns, 
envoyez des guerriers lesfinir. Attaqueztou- 
jours au moins a trois contre un afin que 
votre progression ne soit pas ralentie si vos 
hommes prennent des coups. Vous arriverez 
a un croisement avec un poteau indicateur. 
Au loin, vous apercevez des ghasts et des 
brigands qui traversent la route. II y a de 
fortes chances qu'eux ne puissent pas vous 
voir dans cette puree de pois. Massacrez-les 
s'ils s'approchent, dans le cas contraire, 
ne perdez pas votre temps a les poursuivre 
a travers les marais. Surveillez bien vos 
arrieres, ils pourraient revenir plustard. La 
pluie s'etant eclaircie, vous devriez pouvoir 
remettre les nains en service actif. Montez 
vers le nord, toujours sur la route, et gardez 
les yeux ouverts, des petites bandes de bri- 
gands peuvent apparaitre. Les brigands 
etanttres lents, faites d'abord eclaircir leurs 
rangs par des tirs de grenades de vos nains 
avant d'envoyer vos guerriers a la charge. 
Plus loin, une escouade de brigands s'abrite 
sous une arche. Ne laissez aucun d'entre eux 
s'echapper ou ils donneront I'alarme. Arre- 
tez-vous avant d'attaquer, placez vos nains 
devant I'arche tout en restant hors de por- 
tee, faites-la contourner par vos guerriers. 
Ainsi, quand vos nains lanceront leurs explo- 



sifs, les brigands se jetteront dans les bras de 
vos guerriers en battant en retraite. Avan- 
cez ensuite sur le chemin et liberez les pri- 
sonniers en attaquant les barreaux. Suivez 
les prisonniers liberes, le danger viendra de 
derriere. N'essayez pas de detruire vos as- 
saillants, contentez-vous de leur echapper. 
Toute autre strategie seraitvoueea I'echec. 
Vos hommes doivent empecher par tous les 
moyens I'armee des tenebres de s'approcher 
des villageois. Une fois que vous serez arrive 
au bout du chemin, I'l.A. prendra le controle 
de vos hommes et des villageois pour vous 
emmener vers la sortie. 

Niveau III : Down a broken path 

Vous devez proteger cette tete brulee de 
Rurik et I'amener en lieu sur a Tallow. Heu- 
reusement, il ne s'avancera jamais tres loin 
de vous. Si vous vous arretez, il vous atten- 
dra. Utilisez cette methode pour ['empecher 
de se Jeter dans la gueule du loup. Suivez-le 
le long de la route vers le nord-ouest, mais 
n'allez pas trop loin. Grimpez le plus vite 
possible la colline a I'est de la route. Piacez 
vos archers sur le point le plus eleve, prote- 
ges par vos guerriers. Vos nains devront etre 
bas pour lancer leurs grenades sur les thralls 
qui vous poursuivent. Attention, des soulless 
et des ghols risquent d'attaquer votre flanc 
droit. Faites eliminer les premiers par les 
archers et les seconds par les guerriers. Vos 
ennemis detruits, continuez vers le nord- 
ouest, prenez vers le nord au croisement 
(Rurik va de lui-meme dans la bonne direc- 
tion, suivez-le). Arretez-vous sur la petite 
colline. Vous risquez de rencontrer un ou 
deux ghols et/ou soulless en chemin, et des 
thralls pourraient venir de I'ouest. Descen- 
dez vers le ruisseau mais ne le traversez pas 
pour le moment. Abattez les soulless qui 
pourraient etre sur I'eau, avant d'envoyer 
vos guerriers a la suite de Rurik, en forma- 
tion circulaire. Envoyez ensuite I'un d'entre 
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eux toucher la rive, ce qui declenchera une 
attaque des deux cotes du ruisseau. Tuez 
tous vos ennemis dans la riviere ou ils pren- 
dront Rurik dans sa fuite. Traversez, puis 
tournez a gauche (vers le sud) au niveau de 
la ferme. Descendez le chemin jusqu'a aper- 
cevoir un groupe de thralls. Battez en 
retraite de I'autre cote de la riviere, les 
thralls vous suivront. Faites-les detruire par 
vos nains et vos archers avant de traverser 
la riviere avec Rurik. Foncezvers le sud mais 
quittez la route des que vous apercevez un 
rocher blanc en forme de L Soyez pret a 
repousser un assaut venu du nord. Ils rece- 
vront, en outre, tres vite des renforts venus 
du sud et de I'ouest. Bombardez-les a 
outrance jusqu'a ce que la rive soit dega- 
gee. Utilisez les guerriers pour combattre 
ies petits groupes isoles et lancez vos nains 
sur les gros effectifs. Si vous remportez la 
victoire, ou si les choses commencent a mal 
tourner, allez ensuite le plus vite possible 
vers le sud en direction des portes de la ville. 
Un attroupement de thralls et de ghols se 
forme devant vous. Les portes s'ouvrent 
pour vous envoyer des renforts qui vous 
permettront d'exterminer les barbares. 
Faitesrentrervos hommesdans la ville pour 
terminer la mission. 

Pour acceder au niveau bonus : allez au 
nord-est de la carte, trouvez la petite Tie au 
milieu de la riviere et tuez les trois crapauds 
qui s'y trouvent avant de rentrer dans la 
ville. Le niveau IV sera remplace par un 
delire total ou vous devrez faire attention 
auxdaims kamikazes... 

Niveau IV : Into the breach 

Allez sur la colline situee au sud-est de la 
route avant que vos ennemis ne vous atta- 
quent. L'assautsefaisantdetous les cotes a 
la fois, c'est le seul endroit d'oii vous pour- 
rez vous defend re efficacement. Retournez 
ensuite vers la route et suivez-la vers le 
nord-est jusqu'a arriver a une triple inter- 
section. Faites face a la porte ouverte de la 
ville en direction du nord et placez vos nains 
de chaque cote de la route au nord du croi- 
sement, vos guerriers derriere eux en for- 
mation d'encerclement profond. Des thralls 
et des archers noirs vous attendent de pied 
ferme. Envoyez des fleches enflammees 
derriere les rangs des thralls qui avancent 
vers vous. Ilsdevraient battreen retraite en 
traversant stupidement les flammes. S'ils ne 
le font pas, reculez jusqu'a ce qu'ils soient a 
portee de tir de vos nains. Faites eliminer les 
survivants par les guerriers. Pour vous de- 
barrasser des archers, vous pouvez feindre 
de battre en retraite pour les forcer a epui- 
ser leurs fleches ou les attirer hors de la ville 
avant de lancer vos guerriers a I'assaut. Ce 
combat gagne, des renforts vous viendront 
du sud-ouest. Faites-les avancer vers le 




pont-levis que ses gardiens vont s'empres- 
ser de fermer derriere eux. C'est le moment 
d'envoyer votre nain scout vers la porte 
lateraledu donjon. Une fois a la porte, recu- 
lez pour la laisser s'ouvrir, avancez sans tou- 
cher personne de peur de donner I'alerte. 
Les fans de Black Adder ne pourront pas 
s'empecher d'ecouter une conversation 
passionnante qui tourne autour d'un 
navet... A I'interieur, regardez aux alen- 
tours avant d'envoyer votre nain vers Test, 
sur une surface en pente qui mene en haut 
du mur. Montez, suivez les archers noirs et 
placez-vous a portee de tir du mecanisme 
du pont-levis. Lancez des explosifs sur sa 
base pour ouvrir le pont. Vous aurez a com- 
battre les archers survivants avant de balan- 
cer une pluie de grenades sur les brigands 
qui se pressent sur le pont-levis afin de 
rendre la tache plus facile a vos guerriers. 
Retournez-vous pour eliminer les brigands 
qui attaquent votre nain. Envoyez ensuite 
tous vos hommes sur le pont-levis, en fai- 
sant proteger vos guerriers par vos archers 
et vos nains, si vous ne voulez pas qu'ils 
soient decimes par I'ennemi. Des que tout 
le monde est en securite sous I'arche, fon- 
dez sur le mur nord, hors d'atteinte des 
archers ennemis. Alignez vos guerriers en 
formation d'avant-garde, nains en pre- 
miere ligne, les archers en longue ligne der- 




riere eux. Les nains devraient suffire pour 
venir a bout de la plupart des brigands qui 
approchent par I'ouest. Une fois la cour 
degagee des brigands et des quelques 
archers qui pourraient avoir survecu, placez 
nains et guerriers devant ies portes de fer 
sur le mur nord. Avancez jusqu'a ce que les 
portes s'ouvrent pour laisser la place a une 
escouade de chevaliers du Styx. Affaiblissez- 
les a coups de grenades avant d'envoyer vos 
guerriers finir le travail. Faites ensuite pene- 
trertoutesvos unites dans le donjon par les 
portes de fer. 

Niveau V : le Baron 

Empechez le Baron de s'enfuir par ses issues 
secretes afin de I'encercler et de I'executer. 
Scindez vos forces en deux corps. Une moi- 
tie de vos guerriers et de vos archers 
devront aller au sud-ouest du donjon avec 
un nain, les autres dans le couloir oppose a 
I'ouest. Placez le nain et les archers devant 
la porte de la bibliotheque et envoyez un 
guerrier dans la bibliotheque elle-meme. 
Des que les gardes reagissent, faites-le 
rejoindre sa formation, bombardez les 
assaillants tout en repoussant avec les guer- 
riers ceux qui vous attaquent par-derriere. 
Faites ensuite bloquer le passage secret, dis- 
simule entre les rayonnages, par vos 
hommes. Tant qu'ils seront la, le Baron 
n'osera pasapprocher. Maintenant, recom- 
mencez I'operation au sud-ouest de la 
bibliotheque avec ['autre moitie de vos 
troupes. Laissez un ou deux guerriers gar- 
der la porte et deplacez les autres vers le 
nord en prenant soin de visiter chacune des 
pieces en chemin. Laissez un autre guerrier 
devant la premiere porte a droite et 
envoyez les autres rejoindre le gros de vos 
troupes. Quand vous vous retrouverez dans 
la grande salle lambrissee, tuez les archers 
qui se trouvent pres de la grande table a ,*> 
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^ coups de fleches, puis continuez vers le nord 
et ['est en massacrant tous les ennemis que 
vous rencontrerez en chemin. A Test, vous 
trouverez un point de jonction entre un sol 
de pierre et un sol de bois. Envoyez vos 
hommes les plus a I'est vers le nord jusqu'a 
ce qu'ils trouvent un couloir traversant le 
donjon d'est en ouest. La chambre du Baron 
se situe au-dessus de ce couloir (au nord- 
est), il s'y cache. Avancez vers sa chambre 
par I'ouest et placez vos nains de facon a le 
cueillir s'il tente de s'enfuir. Installez un 
piege sous la chambre du Baron et condui- 
sez-y les brigands et les chevaliers. Faites 
maintenant converger toutes vos troupes 
vers le Baron assez vite pour que ses 
hommes stationnes dans la salle du trone 
n'aient pas le temps de venir a son aide. 
Soyez sans pitie pour ce traitre ! 

Niveau IV : Gonen's Bridge 

Lorsque la mission commence, vous vous 
trouvez sur une haute falaise. Ne perdez 
pas votre temps, des morts vivants vont 
vous attaquer par le nord. Vous devez par- 
tir avant eux. Montez la passe vers le sud 
jusqu'a une riviere. Mefiez-vous, vous ris- 
quez de tomber sur des soulless. Vous avez 
le choix entre deux routes, sans que I'une 
soit vraiment plus facile a suivre que I'autre. 
La premiere se trouve au sud. Suivez le che- 
min de terre vers le sud-est et traversez la 
riviere la ou elle est la plus basse. Suivez le 
chemin le long des passes avant de traver- 
ser un second torrent, continuellement har- 
cele par vos ennemis. Ne ralentissez pas 
trop pour que vos poursuivants ne vous rat- 
trapent pas. La seconde route possible est a 
I'ouest de votre position de depart. Longez 
la falaise jusqu'a cequ'eiletourne au nord. 
Continuez a I'ouest en depit des attaques. 
Lorsque le torrent fait un coude, allez au 
nord jusqu'a trouver un gue. Eliminez la 
patrouille ghol, gravissez la colline, tuez les 
soulless qui y sont stationnes et suivez les 
indications : vous arrivez a un nouveau gue 
que vous devrez traverser. Le torrent fran- 
chi, vous devriez apercevoir le pont, quel 
que soit le chemin que vous ayez choisi. 
Envoyez tous vos hommes, a I'exception du 
capitaine, a I'assaut pour venir a bout de 
vos ennemis. Traversez le pont avant que 





vos poursuivants ne vous rattrapent. Quand 
vous serez de I'autre cote, les renforts qui y 
sont positionnes passeront sous vos ordres. 
Envoyez les nains a I'extremite du pont. 
Pour le faire sauter, ils doivent viser la 
charge la plus proche. Une fois le pont en 
ruine, vous passerez au niveau suivant. 

Niveau VII : Beyond the Gleudspine 

Commencez par regrouper vos hommes par 
genre, les nains en trois groupes de deux. 
Repoussez les premieres attaques avant de 
prendre le chemin de I'ouest. Le Nceud se 
trouve sur une peninsule derriere un tor- 
rent. Prenez le chemin de I'ouest. Traversez 
la chute d'eau, descendez de la petite col- 
line et allez faire un petit bonjour a la 
patrouille ghol qui vous attend sagement. 
Faites garder la colline par vos nains et vos 
berserks {ces derniers alignes derriere les 
nains). Envoyez ensuite un berserk au nord 
pourtrouver des ghols en ballade afin de les 
attirer vers la colline ou vos troupes pour- 
ront les hacher menu. Pour eviter les pro- 
jectiles des ghols, il suffit de faire changer 
brutalement I'unite visee de direction, le 
paquet ira s'ecraser lamentablement a cote. 
Une fois le gros des ghols elimine, faites 
avancer vos hommes vers la grande colline 
ronde au nord. Installez-vous et envoyez vos 
berserks pour attirer des traTnards dans un 
piege. Vous devrez ensuite traverser le tor- 
rent au nord-est de la colline. Soignez vos 
blesses avant de traverser. Envoyez vos 
archers attaquer les ennemis qui se trouvent 
a proximite mais faites-les battre en retraite 
des qu'ils commencent a riposter. Vos nains 
et berserks devront etre prets a servir de 
comite d'accueil. Recommencez I'operation 
autant de fois que necessaire pour nettoyer 
la zone de tous les mechants. Amenez 



ensuite toutes vos troupes de I'autre cote de 
la riviere, installez-les sur la colline au nord 
du gue et envoyez un berserk pour amener 
les troupes adverses vers vous. Avancez 
ensuite jusqu'a ce que vous aperceviez les 
gardiens du Nceud. Ici, I'assaut devra etre 
frontal. Lancez vos nains a I'attaque mais 
depechez-vous de les rapatrier derriere vos 
lignes afin d'eviter toute perte inutile. Si 
vous n'avez pas elimine tous les morts 
vivants qui se trouvaient sur I'autre rive, ils 
risquent fort d'arriver en renfort pour vos 
ennemis, surveillez done bien vos arrieres. 
Envoyez les berserks verifiez que tout est 
degage autour du Nceud (qui se presente 
sous la forme d'une structure rocheuse 
mauve). Envoyez ensuite les nains le reparer. 
Pour ce faire, selectionnez-les un a un puis 
cliquez sur les morceaux du Nceud eparpilles 
sur le sol. Amenez vos nains sur la partie bri- 
see du Nceud, ils se chargeront du reste. Le 
Nceud repare, il s'active et une grande force 
ennemie descend du nord. Vous pouvez les 
affronter, mais le plus sage est de penetrer 
le Nceud pour terminer la mission. 

Niveau VIII : Great Library 

Lecompagnon (Journeyman) penetredans 
la bibliotheque. Pour y acceder, il y a cinq 
acces possibles, aux quatre coins cardinaux 
et au sud-ouest. Vous devez proteger les 
cinq entrees et ne jamais laisser toutes vos 
troupes quitter la plate-forme jusqu'au 
retour du compagnon. Rangez vos hommes 
par categories et preparez-vous a subir des 
assauts de toutes les directions. La premiere 
attaque viendra de I'ouest. Detruisez les 
ghols grace aux nains et aux berserks pen- 
dant que vos archers se chargent des 
fetches. Les assauts que vous subirez vont 
dependre en grande partie de votre niveau 



d'habilete. Continuez a tenir les ghols a 
I'ecart de vos unites les plusfaibles etsur- 
touttuez les fetches et les wights a distance. 
Gardez toujours un ceil sur la carte pour 
savoird'ou va venir la prochaine attaque. Si 
un ennemi se contente de roder autour de 
vous sans attaquer, laissez-le, c'est certai- 
nement un piege. Faites bien attention a 
vos hommesde peurqu'ils n'aillentsefaire 
massacrer un par un ou ne tuent leurs 
copains par exces de zele. Quand le compa- 
gnon sort enfin, emmenez-le avec tous vos 
hommes au sud pour vous emparer du 
Nceud. Unefois ies gardiens elimines, tra- 
versez. Une force incroyable d'ennemis 
apparaTt alors, mais rassurez-vous, ils arri- 
venttroptard pour vous arreter. 

Niveau IX : Gate of Storms 

Ce niveau commence par une vision d'hor- 

reur. Une compagnie entiere de compa- 
gnons et de guerriers est decimee par une 
force superieure de myrkridias. Des que 
I'l.A. vous laisse les commandes, ramassez 
les objets laisses par les compagnons morts. 
Alric va automatiquement disperser 1 'at- 
taque venue du sud grace a son sortilege. 
Attention, vous ne pourrez vous-meme 
I'utiliser que quatre fois dans tout le niveau. 
Ne traversez pas la place centrale de la ville, 
faites le tour. Essayez de mettre !a main sur 
ies renforts qui vous sont fournis avant que 
les myrkridias ne les elimine. Quel que soit 
le chemin que vous empruntiez, vous 
devrez detruire un bon nombre de myrkri- 
dias. Un des bons cotes de ces mecreants, 
c'est que lorsqu'ils sont blesses, ilsse retour- 
nent contre leurs semblables : tachez d'uti- 
liser ce trait de caractere a votre avantage. 
N'utilisez pas vos nains contre eux mais plu- 
tot une combinaison d'archers et de guer- 
riers, appuyes si necessaire par Alric. Des 
pertes sont inevitables, mais surveillez bien 
les points de vie de Alric : il est fort, mais pas 
immortel. Avancez prudemment vers le 
nord-est en passant d'une colline a I'autre. 
Lorsque vous arrivez devant une colline 
abrupte, tournez dans la direction de la 
ville et avancez jusqu'a ce que vous en dis- 
tinguiez les abords. Utilisez les archers pour 
tuer les fetches et les Soulless qui occupent 
la place, ou I'un des sorts de Alric si vous 
vous sentez submerge. N'oubliez pas de 
ramasser toutes les racines medicinales que 
vous pourrez trouver. Passez par I'ouverture 
qui setrouve au nord en eliminanttous les 
ennemis que vous rencontrerez. Un grand 
groupe de myrkridias vous attaque a Ten- 
tree de la passe, servez-vous du sortilege de 
Alric pour vous en debarrasser. A un tour- 
nant, vous verrez que le pont du vaisseau 
est occupe par vos ennemis. Attirez-les a 
terre et utilisez I'etroitesse du defile pour 
en venir a bout, soit en faisant deposer une 
charge explosive par vos nains, soit en uti- 






lisant les pouvoirs de Alric, si toutefois il lui 
reste un sortilege. Montez ensuite a bord 
avec vos troupes. 

Niveau X: Landing at White Falls 

Vous n'avez pas une seconde a perdre : si le 

bombardement se prolonge trop, le bateau 
coulera et Alric avec lui ! Pensez aussi a sau- 
vegarder souvent. Des que vous posez pied, 
faites detruire le thrall qui sort des dunes 
par vos nains. Envoyez ensuite la totalite de 
vos troupes vers Test le long de la cote en 
changeantfrequemmentde direction pour 
eviter les tirs ennemis. Une fois tout a fait a 
I'est, allez vers lesud, la ou les defenses sont 
les plus faibles. Continuez jusqu'a voir les 
Soulless qui dependent la plage. Envoyez un 
berserk qui attirera leurs feux pendant que 
vos archers, places sur une colline, les crible- 
ront de fleches. Utilisez de preference les 
fleches enflammees, sauf si vos ennemis sont 
sur le sable. Une fois la voie libre (il se peut 
que des wights se promenent aussi dans le 
coin), allez au sud a travers le defile en tuant 
tous les ennemis que vous rencontrerez en 
chemin. Ne perdez toutefois pas de temps a 
atteindre les wights. Vous allez tres vite 
apercevoir la forteresse a I'ouest. Une large 
force de ghols et de thralls vous attend, ne 
faites pas de quartier. Penetrez dans la for- 
teresse et allez au nord. Des pentes menent 
aux canons, mais la cour interieure est gar- 
dee, avancez avec prudence. Visez ensuite 
le ghol qui tient le canon et envoyez vos ber- 
serks sur lui. Ne perdez pas votre temps avec 
les autres monstres et ne faites pas attention 
aux tetes de nains qu'ils vous lancent. Mon- 
tez ensuite I'autre cote et occupez-vous du 
deuxieme canonnier. Fin de la mission. 

Niveau XI : Through the Ermine 

Dans ce niveau, appuyez systematiquement 
sur « Pause » pour positionner vos troupes 
des que Taction commence car vous n'aurez 
ensuite plus le temps de le faire. 
Vos troupes percoivent les bruits d'un 
etrange rituel qui se deroule au loin. Tout a 
coup, les habitants de la foret (qui sont cen- 
ses etre vos amis) et leurs loups vous atta- 
quent. Repoussez-les et mettez-vous 
rapidement en quete d'une meilleure posi- 
tion pour vous defendre. La meilleure solu- 
tion est de battre en retraite vers la riviere. 



dont les alentours offrent une position de 
tir ideale a vos archers et des racines a pro- 
fusion (a condition de tailler dans les buis- 
sons). Prenez le defile situe a I'est, vos 
berserks a Tarriere-garde. Quand la route 
s'ouvre, allez au nord, puis, une fois sur la 
rive, etablissez-vous sur les collines, dos au 
fleuve. Quand I'attaque se produira, occu- 
pez-vous des loups avant de vous inquieter 
de leurs maitres. Quand vousaurez repousse 
I'assaut, recoltez les racines. Pour cela, faites- 
les « tailler » par un compagnon. Reformez 
vos positions de defense, profitant de 
chaque repit pour soigner vos hommes. 
Essayez au maximum de tuer les attaquants 
a distance, en utilisant vos fleches de feu. 
Restez en mode « garde » et ne passez au 
corps a corps qu'en cas d'absolue necessite. 
Lorsque vos ennemis seront las de se battre, 
le niveau se terminera. 

Niveau XII : Stair of Grief 

Vous vous trouvez dans un defile au sud- 
ouest de la carte. Au nord-ouest, il y a un 
passage ferme ou une charge explosive est 
deja prete. A I'ouest se trouve un chemin 
avec une autre charge. Attention, les gre- 
nades de vos nains n'explosent pas dans la 
neige, sauf a proximite d'autres explosifs. 
Envoyez toutes vos troupes a Texception des 
nains au nord-ouest et placez-les en forma- 
tion de garde, les archers en Longue Ligne 
et les berserks en Encerclement Profond der- 
riere eux, prets a faire feu sur tous ceux qui 
pourraient tenter de franchir la passe. Vous 
allez vous trouver confronte a des ennemis 
en grand nombre. Les pieges deja places 
vous aideront mais essayez de les garder 
pour affronter les attaquants les plus 
rapides - essentiellement ceux qui sont 
montes sur des mauls. Ne les gachez surtout 
pas sur de simples thralls. Preparez vos nains 
a attaquer la premiere vague de thralls. Ils 
devraient suffirea leseliminer maiss'ilsn'y 
arrivent pas, faites-les battre en retraite der- 
riere les berserks qui les finiront. Des mauls 
suivront les thralls. Placez les nains derriere 
la charge du nord-ouest et faites sauter le 
piege des que vos adversaires porcins passe- 
ront a proximite. S'il y a des survivants, les 
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berserks en viendront rapidement a bout. 
Allez vite au deuxieme point d'embuscade, 
a I'ouest de votre position de depart. 
Alignez vos archers sur la haute colline au 
bord du defile et les berserks derriere la 
deuxieme charge. Depechez-vous pour ne 
pas etre pris en sandwich. Laissez les nains 
au point de depart, Ms devront repousser 
une nouvelle attaque de thralls, puisfaites- 
les reculer, les mauls ne vont pas tarder. 
Faites-les sauter de la meme facon que pre- 
cedemment. Des renforts vous parviennent, 
mais vos nains seront suffisants pour elimi- 
ner la nouvelle vague de thralls qui passe a 
I'attaque. Allez a I'ouest vers les renforts. 
Vos archers devraient rencontrer des Soul- 
less mais ilsen viendront facilement a bout 
si vous leur tirez dessus tout en battant en 
retraite. Des renforts supplementaires arri- 
veront a I'ouest. Occupez-vous des thralls 
qui tralnent dans le defile (deux nains suf- 
fisent). Ne perdez pas de temps, d'autres 
vont descendre du nord-est. Rassemblez 
tous vos hommes, allez a Test de la carte et 
utilisez \a charge situee a proximite pour 
tuer les mauls qui approchent. Recommen- 
cez I'operation avec les suivants, avant de 
placer toutes vos forces derriere la derniere 
charge et d'envoyer un berserk attirer les 
ultimes mauls dans le piege. Ceci fait, votre 
compagnon ira trouver le sceptre et la mis- 
sion sera achevee. 

Niveau Kill : Deceiver 

Dans cette mission, vous devez vous-meme 
servir d'appat afin d'attirer les sorciers qui 
gardent le deceiver vers les troupes de Soul- 
blighter et qu'ils s'entretuent (sans oublier 
de vous eclipser a temps...). Vos propres 
troupes ne sont pas suffisantes pour vous 
permettre de venir a bout des mauls et des 
Soulless, trop nombreux. Quant aux puis- 
sants sorciers, inutile d'ysonger. L'un de vos 



berserks tient le sceptre que vous devez rap- 
porter au deceiver. S'il esttue, n'oubliez pas 
de faire ramasser I'objet par un autre ber- 
serk. Les troupes que commande I'l.A. se 
dirigent vers le sud-ouest. Avancez vos ber- 
serks au nord jusqu'a ce que vous aperceviez 
un important groupe de mauls et de Soul- 
less. Foncez vers I'ouest pour attirer vos 
ennemisdans un premier « nid » de sorciers 
(sur une colline en forme de croissant). Virez 
sec et laissez-les s'expliquer entre eux. Les 
sorciers perdront mais les troupes mauls 
seront largement decimees. 
Continuez vers I'ouest, en prenant soin de 
ne pas semer vos poursuivants. Vous arrive- 
rez a un passage etroit sur la droite, n'y allez 
pas pour I'instant mais tachez de retenir sa 
position. Amenez vos ennemis vers les sor- 
ciers places a I'ouest et laissez-les faire. En 
continuant vers I'ouest, vous trouverez le 
deceiver, a demi mort. Si vous avez atteint le 
niveau Legende, vous devrez affronter trois 
sorciers. Approchez-vous de lui, votre ber- 
serk porteur du sceptre va se mettre a reci- 
ter I'incantation et le deceiver pourra vous 
emmener loin de cet enfer. 

Niveau XIV: Friends like these 

Vous devez vous emparer de quatre dra- 
peaux en 12 minutes. Si vous arrivez a 
prendre les six drapeaux avant la limite de 
temps, vous gagnez automatiquement. 
Concentrez toutes vos forces en un seul 
groupe. Ne vous occupez pas des drapeaux 
places au sud de I'etendue d'eau, contentez- 
vous des trois dans les ruines et de celui qui 
se trouve a I'ouest de la carte. Allez vers 
I'ouest, faites abattre le garde trow par vos 
archers et prenez le drapeau. Laissez un ber- 
serk pour le garder. II n'arrivera pas a le 
defendre tout seul mais vous saurez qui I'a 
pris ! Prenez ensuite le drapeau du nord- 
ouest (il n'est pas garde) avant de partir 




recuperer votre premier drapeau s'il a ete 
repris. Allez au nord chercher celui qui se 
trouve dans la fosse noire et foncez vers 
Test. Une fois que ce drapeau est conquis, 
placez vos troupes en cercle autour de lui et 
tenez bon jusqu'a ce que le temps imparti 
soit ecoule. Les trows geants deviennent 
alorsvos meilleursamis ! 

Niveau XV : Walls of Muirthemme 

Commencez par placer vos hommes (qui 
doivent rester intacts) a portee de tir des 
murailles. Au fur et a mesure de votre pro- 
gression, abritez-vous derriere les debris qui 
jonchent le desert. Allez vers Test, en vous 
cachant derriere les plus grandes murailles. 
Des escadrons de myrkridias vont attaque- 
ront tout au long du chemin. Les nains les 
affaibliront a distance avant que letrowne 
les acheve. Attention, si vous perdez tous 
vos nains, la partie est finie. Tachez aussi de 
ne pas perdre le trow trop vite (ah, ah !). 
Arrive a proximite du mur, attendez I'at- 
taque des myrkridias qui ne saurait tarder. 
Feintez ensuite en envoyant le trow vers les 
murailles pour que vos ennemis lui donnent 
la chasse. Les nains pourront les bom harder 
tranquillement, il finira les survivants. Des 
que les attaques se calment, mettez vos 
nains en position pour tirer sur la muraille 
(vous pouvez en profiter pour exploser les 
canonniers ghols dans la tour). Si vous vous 
trouvez suffisamment pres du mur d'en- 
ceinte, les canons ennemis ne parviendront 
pas a vous viser. Tirez sur les parties les plus 
endommagees de la muraille. Aussitot 
qu'un orifice apparaTt, faites semblant de 
vouloiry penetrer, battezen retraite et tirez 
sur les ennemis qui vous poursuivent lors- 
qu'ils font mine de traverser la breche. Assu- 
rez-vous que vous les avez tous eus, en 
particulier I'ombre (ou shade) : ne lui laissez 
pas le temps de vous Jeter un sort ou ca 
pourrait mal tourner. Quand tous vos enne- 
mis seront morts, des nains seront parachu- 
tes en renfort et la mission terminee. 

Niveau XVI : The Ibis Groin 

Vous assistez au massacre de vos semblabies 
par des myrkridias. Le combat termine, ces 
derniers se tournent vers vous pour vous 
faire subir le meme sort. Ne bougez pas, ces 




fantomes d'une bataille passee s'evapore- 
ront avant de vous toucher. Ces apparitions 
ne sont pas les seules que vous verrez. Lors- 
qu'elles se battent, n'intervenez surtout 
pas. Soyez en outre tres prudent, des fan- 
tomes de vos allies d'aujourd'hui peuvent 
se montrer agressifs a votre egard. Descen- 
dez la pente et envoyez vos berserks vers le 
sud, en direction d'une rampe marquee 
d'une araignee. Arretez-vous sur le pas de 
la porte qui y mene. Si vous vous etes suff i- 
samment avance, vous serez attaque par 
des archers fantomes. Battez en retraite, 
des myrkridias tout aussi spectraux vont 
venir s'occuper de vos ennemis. Lorsqu'ils 
en auront fini avec eux, remerciez-les en les 
bombardant genereusement. Franchissez la 
porte du sud et placez vos homines pres de 
la rampe a I'araignee. Des myrkridias vont 
vous attaquer, retournez a votre point de 
depart pour les affronter. Avancez ensuite 
prudemment sur la rampe et allez a Test. 
Quand le passage se retrecit, mettez-vous 
en position de garde avant d'envoyer vos 
berserks au nord-est ou des archers et des 
nains les attendent. Les nains fantomes 
vont vous suivre, attirez-les vers vos propres 
artificers. Envoyez ensuite vos archers et 
berserks s'occuper des fantomes. Continuez 
vers le nord-est ou des myrkridias gardent 
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une porte encadree par des torches. Placez- 
vous en defense au nord, sur une pente 
douce, avant d'envoyer I'une de vos unites 
vers vos ennemis. Lorsqu'elle sera assez pres, 
des nains apparartront et feront sauter les 
monstres. Entrez dans la piece aux torches 
et debarrassez-vous des fantomes qui trai- 
nent autour des feux. Faites avancer une ou 
deux unites vers les statues des Stygian 
Knights. Les statues ne s'animeront que si 
vous les touchez, soyez done tres prudent et 
marchez bien au centre. N'attaquez pas les 
berserks fantomes et ils vous laisseront tran- 
quiile. Allez dans I'anneau de lumiere pour 
etre teieporte dans une autre partie des 
catacombes. Dirigez-vous vers Test. Vous 
serez attaque par des archers mais ils ne 
devraient pas vous poser de problemes si 
vous utilisez des f leches enflammees contre 
eux. Soignez vos hommes regulierement. 
Lorsque vous toucherez un cercie sur le sol, 
une horde de berserks fondera sur vous. 
Envoyez vos propres berserks vers eux et la 
plupart disparaTtront. 

Continuez vers Test pour que les myrkridias 
qui gardent la couronne vous suivent. 
Quand ils seront sur le pas de la porte (ils ne 
quitteront pas la piece), attaquez-les a coups 
de fleches et d'explosifs. Ne rentrez pas dans 
la piece et vous devriez arriver a les eliminer 
sans souffrir de dommages. Le menage ter- 
mine, faites entrer vos hommes et envoyez 
un compagnon ramasser la couronne (cli- 
quez dessus). 

Niveau NVIt : Redemption 

Vous devez maintenant defendre le mur 
que vous avez a moitie detruit dans la mis- 
sion XV ! Des myrkridias vont tenter de vous 
occuper pendant que des escouades de 
ghols essaieront de placer des charges 
explosives sur les points faibles du mur. 
Votre premier souci doit etre de les en 



empecher. Vous devrez aussi placer des 
defenses sur les rampesqui menentau mur, 
beaucoup plus faciles a defendre que le mur 
lui-meme. La premiere difficulty sera de sur- 
vivre a la premiere attaque, menee par deux 
myrkridias geants qui vont detruire les 
defenses de la porte principale. Une cohorte 
de leurs congeneres plus petits va attaquer 
alors qu'ils se retirent. Eliminez-les dans 
I'etroit corridor avec une severe attaque de 
mortier, secondee par des berserks pour 
s'occuper des survivants. Des renforts vous 
arrivent ensuite. Faites descendre les archers 
des tours et divisez vos forces en deux. Lais- 
sez les berserks a I'interieur, en Longue 
Ligne en face de I'entree principale, qu'ils 
tuent tous ceux qui echapperaient a votre 
ligne de defense. Utilisez la meme methode 
que precedemment pour vous debarrasser 
des myrkridias qui attaquent. Envoyez 
ensuite chacune de vos deux escouades 
defendre les points faibles du mur (repre- 
sents par des marques en forme de V). 
D'autres myrkridias vont attaquer mais 
n'oubliez pas les ghols poseurs de bombes, 
toujours suivis des myrkridias geants. Si vous 
avez le temps, essayez de recuperer les 
charges des ghols. Tachez de ne pas perdre 
vos trows, qui sont votre meilleure arme 
contre les monstres geants. Soignez-les sou- 
vent et essayez de les utiliser en tandem. Si 
vos ennemis parviennent malgre tout a per- 
cer un trou dans le mur, defendez les rampes 
coute que coute et placez des unites der- 
riere la breche, puis balancez des coups de 
mortier dans les orifices. Votre mission ne se 
terminera que lorsque tous les assaillants 
auront ete vaincus. 

Niveau XVIII : Relic 

Dans ce niveau, vous allez pouvoir utiliser les 
pouvoirs du deceiver, qui permettent de pla- 
cer vos ennemis sous votre controle. Faites 
toutefois attention a ne pas epuiser trop 
vite sa reserve de mana. Des le debut, ii cap- 
ture un maul. Tuez son compagnon si neces- 
saireet faites le tour du lac par le sud. Placez 
vous en hauteur pour repousser I'attaque, 
sans trop de bruit ou des Soulless sortiront 
du lac pour prefer main forte a leurs conge- 
neres. Continuez vers le sud, tout en vous 
arretanta la villede I'est pour recuperer des 
charges explosives abandonnees. Arrive au 
sudde la carte, allez vers Test oil un groupe 
de monstres vous attaque. Ensorcelez les 
fetches et tuez les autres. Traversez le tor- 
rent situe au sud-est et gravissez la plus 
haute colline d'ou vous pourrez harceler les 
Soulless. Fouillez bien les environs pour 
trouver des racines, puis continuez vers le 
sud-est, placez une charge devant le pont, 
envoyez un berserk pour attirer les mauls 
dans le piege, traversez. De I'autre cote, 
montezausommetde lafalaise, eliminezles 
Soulless, puis envoyez le deceiver avec | 
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HEAT CODES... 
'EN VEOK ? 



Appuyez sur Enter pour afticher la console, puis topaz 
Von das codes suivants : 
csmltton - touches cheat. 
csstigmata - passe pour lo Median. 



csshroud - a mure at santS au maximum 

eshaalth - santd au maximum. 

csrosary-obfats. 

csammo- munitions. 

csgurn - mutes las armes. 

csyhwh - God mode. 




Pour avoir droit a Hunk, le quatrldme survivant, 
terminal le fan niveau hard avae Claire at Lion. 
Munitions Ullmltdas : a I'icran " Menu ", au moment de 
chalslr las armes, antral (sur la pavi num6rtqua) " haul, 
haul, has, has, gauche, drolte, gauche, droit e ", puis 



Liste des codes a saislr pendant fa fau I 

6661970 : vies infinies, 

tounttas : appuyez sur"*" pour amir toutes las armes. 

flashmotor ; tous las nlvaaux. 

avaryrlsaman : 999 999 999 points. 

ualntnuffln * 999 999 999 points et tous las objeto an 

appuyant sur " * ". 

rammal - mode ddbuggaga. 



quelques gardes du Heron de I'autre cote 
du defile peu profond, au nord-est de la 
falaise, pour faire un peu de recrutement 
force. Vous devriez pouvoir recuperer un 
myrkridia et un fetch. Si le deceiver est 
blesse, soignez-le immediatement. Conti- 
nuez votre tournee, en tuant tous ceux que 
vous ne pourrez pas convertir. Prenez le 



temps de laisser le deceiver reconstituer ses 
forces entre chaque conversion. Allez au 
sud en alternant massacres et conversions, 
jusqu'a un gue dans la riviere {au milieu de 
la peninsule, face au nord-est). Allez au 
nord, puis a I'ouest. Vous arriverez bientot 
devant une forte concentration de mons- 
tres (au nord). Placez-vous sur une des col- 
lines au sud de ce rassemblement et 
envoyez le deceiver faire quelques conver- 
sions et attirer le groupe vers vous, tout en 
faisant attention aux bombes des myrkri- 
dias geants. Soignez les blessures et prepa- 
rez-vous pour I'assaut final. Le tain shard est 
maintenantfaiblementdefendu mais assu- 
rez-vous tout de meme que le deceiver est 
en bonne sante. Envoyez-le ensuite recu- 
perer \e shard pour terminer la mission. 

Niveau XIX : The summener 

Pour ouvrir certaines portes, vous devrez 
faire ramasser des cristaux par vos nains afin 
de completer les puzzles qui commandent 
I'ouverture des portes. Le premier cristal est 
juste a cote de la premiere porte. Des que 
votre nain ['aura mis en place, un groupe de 
myrkridias vous attaquera du sud-est. Une 
fois debarrasse d'eux, allez la d'ou ils 
venaient pour trouver le second cristal, bien 
protege. La porte ouverte, des monstres 
vous attaquent, mais pas assez nombreux 
pour vous inquieter. Convertissez au moins 
un fetch -tres utile contre les araignees (qui 
attaquent de tous les cotes, mefiez-vous). 
Avancez vers Test, veritable nid d'araignees. 
Combattez dos au mur, en utilisant les 
archers, les nains et les Fletch pour tuer ces 
sales betes a distance. Envoyez ensuite le 
deceiver ramasser la pyramide de cristal au 
nord de la piece. Dirigez-vous vers le sud 
jusqu'a un passage ou s'alignent des obe- 
lisques. N'avancez pas ou vos troupes fini- 
ront grillees. Le deceiver, pyramide en main, 
doit s'avancer au milieu du passage, attirant 
a lui toute I'electricite, dont le cristal le pro- 
tege. Profitez-en pour passer. Instailez-vous 
en formation defensive au sud de la tour du 
crane et envoyez le deceiver affronter le 





summoner. Protegez votre magicien des 
attaques des myrkridias, puis lancez vos 
troupes en masse contre le summoner, afin 
de detourner ses pouvoirs magiques du 
deceiver qui suivra a I'arriere. Tuez le necro- 
mancien pour terminer le niveau. 

Niveau XX: Murder of Crows 

Vous vous reveillez prisonnier de Soul- 
blighter. N'approchez pas de ce nouveau 
Seigneurtenebreux, empechez memetous 
les ghols de s'echapper pour le prevenir. 
Une ombre delivre gentiment une poignee 
de vos archers. Placez-les tres vite au nord- 
est de ia piece pour faire face aux mauls, 
avant d'aller vers ia porte de la cellule des 
berserks (au sud). Descendez jusqu'a la der- 
niere cellule pour attirer les ghols sous les 
fleches de vos archers. Allez ensuite vers 
I'ouest puis le sud jusqu'a un campement. 
Des monstres gardent une cellule taillee 
dans le roc. Envoyez vos berserks pour les 
attirer a portee de vos fleches puis delivrez 
les nains en detruisant les barreaux de leurs 
cellules. Au sud, outre deux nouvelles cel- 
lules, se trouvent deux ghols blancs que 
vous devez absolument empecher d'aller 
alerter Soulblighter. Piacez vos archers et 
vos nains a la sortie sud avant d'envoyer vos 
berserks a I'attaque par le nord. Occupez- 
vous des ghois blancs en priorite. Fouillez 
bien les cellules avant de recommencer la 
meme operation dans un camp plus au sud 
(en eliminanttoujours les ghols d'abord). 
Liberez les Gardes du Heron et faites-leur 
recuperer les racines. Soignez vos blesses et 
remontez vers le nord. Les nains pourront 
se charger des ghols. Delivrez les berserks et 
allez vers Test. La derniere cellule contient 
le cristal qui vous permettra de delivrer le 
deceiver. Une fois qu'une de vos unites le 
detient, retournez vers I'ouest. Le deceiver 
est au nord-est, dans une tour gardee par 
des chevaliers du Styx. Preparez un piege 
avec des charges explosives et attirez-y les 
chevaliers grace a un berserk. Approchez 
ensuite le cristal de la tour. Le deceiver va 
foncer vers Soulblighter, suivez-le de pres. 
Soulblighter, blesse, setransforme en cor- 
beau pour s'enfuir. Ses monstres vous atta- 
quent, ne faites pas de quartier. Si vous 
voulez acceder au niveau secret, ne suivez 
pas le deceiver mais allez au nord-est de la 




carte. La, vous devriez trouver une pente 
dirigee vers le nord. Gravissez-la pour trou- 
ver Tentree du niveau secret. 



Nlv. XXI: Limbs, Head 



Allez vers I'est ou vous verrez une cohorte 
de vos ennemis. Visez un wight pour en 
detruire plusieurs d'un coup. Allez ensuite 
vers le sud et recommencez ['operation. Le 
but dujeu dans ce niveau est deramasserle 
plus de charges possible, aiors gardez les 
yeux ouverts. Virez vers le nord ou se trouve 
un autre groupe important. Attirez-les dans 
un piege et faites sauter leur caverne. Au 
nord-est, utilisez vos archers pour eliminer 
des ghols a distance. Faites sauter les 
charges avant d'allerau sud-ouest jusqu'a 
un enclos. Placez vos archers a la droite de 
I'enclos ettirez sur le wight le plus proche 
pour tout faire sauter. Massacrez tous les 
wights et allez dans le defile au nord mais 
sans y penetrer, il y a un camp d'entraine- 
ment pour monstres un peu plus loin. Pla- 
cez un piege et envoyez vos berserks pour 
y attirer les affreux. Faites ensuite sauter le 
stock de munitions et le niveau... setermi- 
nera (tout simplement). 

Niveau XXII: The Wall 

Vous devez proteger un barrage tres fra- 
gile. Vous allez etre attaque de partout, 
meme du chateau d'eau. La meilleure 
methode (mais pas la seule) consiste a 
envoyer vos troupes sur I'ennemi avant qu'il 
n'atteigne le barrage, tout en laissant des 
archers pour bloquer ceux qui viennent par- 
derriere. Eloignez les nains du barrage, ils 
pourraient I'endommager accidentelle- 
ment. Empechez surtout les ghols de depo- 
ser leurs charges devant le barrage. Un 
wight essaiera deseglisserau milieu de vos 
hommes, soyez prudent. Lorsque des 
wights et des thralls surgiront du reservoir, 
battez en retraite et abattez les wights 
avant qu'ils n'arriventtrop pres. Les thralls 
battront alors en retraite, vous laissant la 
victoire. 

Niveau XXIII : Shiver 

Cette fois-ci, vous avez des heros a votre dis- 
position. Laissez Shiver s'enfuir et aneantis- 
sez autantde Soulless que vous le pouvez. 
Le repaire de Shiver est au nord-ouest. Quel 



que soit le chemin que vous emprunterez, 
vous trouverez autant d'ennemis sur votre 
chemin. Convertissez autant de myrkridias 
que vous le pouvez et lancez des fieches 
enflammees sur les Soulless. Pratiquez la tac- 
tique « attaque-retraite » avec les nains. 
N'essayez pas de tuer tout le monde, il suf- 
fit que vous arriviez au nord-ouest en vie. 
Une fois a destination, soignez le deceiver 
et envoyez-le vers Shiver. Son sortilege la 
tuera mais vous n'avez aucun moyen de 
I'empecher de mourir avec elle. 

Niveau XXIV : Twice Born 

Alric est la avec son epee magique, pret a 
Taction. L'l.A. vous secondera avec des 
troupes. Traversez la riviere etetablissez une 
iigne de defense de nains et d'archers, 
appuyes par des gardes et des berserks. 
Envoyez Alric dans la riviere (mais pres du 
bord) pour qu'il stoppe Tassaut de vos 
ennemis. Vos hommes devront se charger de 
ceux qu'il iaisse passer. Explorez ensuite les 
eaux avec Alric et les berserks pour y tuer 
tous les thralls qui pourraient encore s'y 
cacher. Faites traverser vos archers af in qu'ils 
s'occupent a distance des fetches qui vous 
attendent et ramassez toutes les racines qui 
pourraient se trouver sur le champ de 
bataille. Une fois que toutes vos troupes et 
celles de I'l.A. auront traverse, mettez-les en 
formation de garde et envoyez Alric au 
nord-est ou Soulblighter I'attend. II pourra 
tuer un grand nombre de myrkridias (I'l.A. 
se chargera de ceux qui passent sa garde) 
mais faites bien attention a ce qu'il ne soit 
pas trop blesse. Ramassez racines et fieches 
avant de gravir la colline derriere Soul- 
blighter. Placez vos archers en haut et 
envoyez un berserk pour attirer les wights 
(n'approchez pas trop ou Soulblighter vous 
verra). Alric devra ensuite attirer des myr- 
kridias vers vos nains et vos archers (il pourra 
finir les survivants). Avancez en faisant 
attention aux mahirs invisibles (leur ombre 
permet de les reperer). Quant le canyon 
tournera au nord-est, envoyez un ou deux 
berserks. En absorbant leur energie, les 
mahirs deviendront visibles et done vulne- 
rables aux tirs de vos archers. Quand les 
mahirs seronttous elimines, envoyez Alric 
vers Soulblighter qui s'enfuira, mettantfin 
au niveau. 

Niveau XXV : The Forge 

Vous devez atteindre Soulblighter sans avoir 
subi trop de pertes. Vos nains commence- 
ront par detruire les thralls, allez ensuite a 
I'ouest, puis au sud en direction d'une petite 
arche. En allantau sud-est, vous allez ren- 
contrer divers monstres. Continuez vers Test, 
escaladez la grande colline etetablissez vos 
defenses. Attirez les myrkridias vers vous 
avec un berserk avant de bombarder les 
thralls bases au pied de la colline, puis de 






CHEAT CODES... 
FEN VEUX [ENCORE]? 



Appuyei sur " Enter ", tepai la code et vaiitiei par 

"Enter": 

SEE ALL m car is entieremant tlmilee. 

HIDE ALL « as mo/tire que fa carte explores-. 

GIVE hit GOLD * i 00G Sfl or. 

GIVE ME WOOD -506 en BOiS. 

GIVE ME F000 - 100 BB ilOiUliiUIB. 

MAKE ME INVINCIBLE - unites Invisibles. 

MAKE ME VULNERABLE -anttte vulnerable*. 

LEVEL = mission suivanle. 

STAR ME UP m augments V experience de I 'units 

seiaclimwa. 

UPGRADE ME - upgrade I'unttd silBCtionnee. 

HEAL ME m points de vie nsteurSs pour inane 

seieciioimee. 

MAKE ME VICTORIOUS « victoire instantente. 

NAMEXm ouXest le nouveau nom de I'uniti 

sileetionaee 



vous occuper des Soulless qui les suivent. 
Reprenez vers Test, traversez le pont de iave, 
tournez au nord. Au deuxieine pont, des 
monstres vous attendent. Utiiisez un reve 
(dispersal dream) et finissez-les avec les 
nains. Allez au sud apres le pont (attention 
aux affreux), reperez les mahirs (saoifiezs'il 
le faut un berserk blesse) et tuez-les un par 
un. Tachez d'aneantir les myrkridias avant 
qu'ils n'arrivent trop pres. A un nouveau 
pont, Alric devra attirer I'attention de i'ar- 
mee qui attend pour que vous leur lanciez 
un reve mortel. Des fetches vous attaque- 
ront quand tous les autres seront rnorLs. Tra- 
versez et allez au nord vers Soulblighter. 
Utilisez votre dernier reve sur ses gardes, 
avant d'envoyer Alric sur Soulblighter, vos 
troupes en arc de cercle derriere lui, cuur- 
nant le dos au seigneur des Tenebres. Vos 
hommes devront proteger Alric le temps 
qu'il en finisse avec Soulblighter. Quand le 
monstre perit enf in, vous avez gayne ! ■ 

Kemy lioaveC 




Star Wars 
Rogue Squadron 3D 



Pour fmir Rogue Squadron, il faudra que la force soit avec 
vous. Mais plutot que d'aller faire mi stage chez Yoda, suivez 
done ee guide qui vous expliquera pas a pas les differentes 
missions, et les meflleures taetiques a adopter. 



Mission 1 tmbuscade a Mos tisley 

Des que vous commencez ce niveau, vous 
verrez trois sondes attaquant les fermes en 
face de vous. Freinez en approchant chaque 
groupe de sondes. Utilisez vos Blasters pour 
detruire les droides les plus pres de votre 
vaisseau, puis passez aux autres. Si vous etes 
assez rapide, vous devriez etre capable de 
detruire chaque groupe en un seul passage. 
Maintenant, virez sur la droite pour decou- 
vrir six droTdes de plus. Apres les avoir 
detruits, votre radar vous indiquera une 
nouvelle menace. Allez a cet endroit et 
detruisez cinq nouveaux droVdes. La pro- 
chaine menace est plus loin, alors fermez 
vos ailerons pour y aller plus vite. Apres 
avoir survole un petit canyon, vous verrez 
cinq droTdesqu'il vous faudra detruire. Vous 
remarquerez aussi un groupe de sondes un 
peu plus loin. Descendez-les, puis tournez a 
droite pour trouver les dernieres sondes. 
Une fois ces dernieres eliminees, plusieurs 
TIE Bombers commenceront leur assaut sur 
Mos Eisley. Fermez vos ailerons et accelerez 
jusqu'a cette nouvelle menace. Quand vous 
arrivez a Mos Eisley, il y aura deux escadrons 
deTIE Bombers composes de trois vaisseaux 
chacun. Ces escadrons feront des evolutions 
circulaires autour du port spatial. Quand 
vous engagerez ces vaisseaux, vous devrez 
voler a vitesse normale et vous charger d'un 
groupe a la fois. Cependant, avant d'enga- 
ger votre ennemi, assurez-vous d'etre a une 
altitude inferieure a lui. De cette fac.on, le 
deluge provenant de vos armes ne risque 
pas de finir dans un batiment si vous lou- 
piez vos ennemis. Apres avoir detruit les six 



vaisseaux, la mission serafinie. Pourobtenir 
la medaille d'or, il vous faudra detruire tous 
vos adversaires. Faites attention car il y a 
aussi quatre Stormtroopers a eliminer. lis 
sont situes pres de la capsule de secours de 
R2D2 et de Z6PO : deux d'entre eux sont sur 
des Dewbacks, les autres sont a pied. 

Mission 2 : Rendezvous sur Barkhesh 

Vous verrez un groupe de sondes juste en 
face de vous au debut. Detruisez-les, puis 
volez tout droit afin de rencontrer le convoi. 
Apres avoir survole le convoi, tournez a 
droite et vous decouvrirez quatre sondes. 
Une fois leurs comptes regies, tournez a 
droite. Volez le long de la vallee verte et 
vous decouvrirez un AT-ST. Ralentissez et 
arrosez-le avec vos Blasters. Si vous I'avez 
dans votre viseur rapidement, un seul pas- 
sage devraitsuff ire. Une fois I' AT- ST detruit, 
passez les montagnes et filez tout droit. 
Vous arriverez a une paire de Turbolaser au 
sommet des pics de la montagne : la pre- 
miere legerement sur votre gauche, ['autre 
a droite. Dans la vallee, en dessous des tou- 
relles, il y a deux AT-ST. Ignorez-ies pour I'ins- 
tant et concentrez vos tirs sur les tourelles. 
Si, une fois la seconde tourelle detruite, 
Wedge n'annonce pas I'arrivee de chasseurs 
ennemis, baissez votre altitude et attaquez 
les AT-ST. Quoiqu'il arrive, des I'annonce du 
message de Wedge, vous devrez rejoindre 
le convoi. Deux TIE Bombers attaqueront le 
convoi par I'arriere. Une fois que vous vous 
etes occupe des TIE, foncez a I'avant du 
convoi et detruisez les deux AT-ST qui vous 
feront face. Un peu plus loin, vous decou- 



vrirez trots autres AT-ST. II peutetrejudicieux 
d'utiliser vos torpil les afin de vous en debar- 
rasser au plus vite. Rapidement, deux TIE 
Bombers feront leur apparition. Tournez 
autour d'eux et mitrarllez-les avant qu'ils ne 
puissent endommager le convoi. Plus loin 
devant, vous tomberez sur deux Turbolaser. 
Sitot detruites, un TIE Bomber arrivera. 
Detruisez cette derniere menace et le convoi 
sera en securite. Pour decrocher la medaille 
d'or, il vous faudra proteger les cinq trans- 
porters. Faites done attention aux TIE Bom- 
bers qui auront tendance a apparaitre alors 
que vous etes eloigne du convoi. II vous fau- 
dra aussi detruire 30 ennemis. Cela signifie 
qu'il faudra vous eloigner du convoi pour 
chercher I'ennemi. Vous trouverez, non loin, 
en face du point de depart du convoi, une 
serie de droVdes, et un peu plus loin, une 
base imperiale avec une tourelle, un AT-ST 
et des troupes terrestres. 

Mission 3 : ft la recherche du Noonali 

Au debut de la mission, vous etes dans un 
canyon, quand vous arrivez a la sortie, pre- 
nez soit a gauche, soit a droite, en essayant 
de rester pres de la montagne. Si vous ne 
trouvez pas le Nonnah, detruisez les cibles 
que vous voyez jusqu'a ce qu'un de vos 
coequipiers vous signale la presence du Non- 
nah. Aidez-vous de votre radar pour aller 
jusqu'au Nonnah. Quand vous arriverez, il y 





aura deja plusieurs TIE aux alentours. Vous 
remarquerez aussi un vaisseau imperial 
approchant et une navette rebelle arrivant 
pour sauver I'equipage du Nonnah. En 
attendant, occupez-vous des TIE. Unefois le 
vaisseau imperial pose, un AT-ST et trois 
tanks apparaftront. Eliminez ces menaces 
aussi vite que possible, car ils sont la pour 
detruire la navette. Maintenant, la pre- 
miere vague de TIE Bombers commencera 
son attaque. Chaque vague de bombardiers 
arrivera par la gauche du vaisseau imperial. 
Apres avoir detruit les deux premiers TIE, le 
vaisseau imperial liberera trois AT-PT. Vous 
devrez vous debrouiller avec eux tandis 
qu'une nouvelle vague de TIE arrivera. 
Apres avoir detruit les AT-PT, continuez 
votre chasse aux TIE. Une fois ces derniers 
detruits, la navette de sauvetage partira. La 
meilleure facon de la proteger est de la 
suivre a distance, de cette facon, vous pour- 
rez juger quels TIE representent la plus 
grande menace pour la navette. Votre mis- 
sion se terminera peu apres. 

Mission 4 : Deflection stir Corellia 

Au debut de la mission, vous aurez un echo 
bizarre sur votre radar. Volez a plein gaz 
vers cette direction. Vous rencontrerez 
bientot un groupe de six sondes. Apres les 
avoir detruites, plusieurs escadrons de TIE 
attaqueront la ville. Revenez rapidement 
vers elle, puis concentrez vos tirs sur les 
bombardiers en ignorant les chasseurs. Une 
fois les premiers detruits, vous recevrez une 
transmission de Crix Madine. Volez vers la 
direction indiquee sur votre radar a plein 
gaz, en essayant d'eviter les combats. II y 
aura quatre TIE Bombers qui attaqueront le 
batiment de Madine en deux groupes de 
deux. Une fois Madine sauve. Wedge vous 
demandera de I'aide, mais le faucon mille- 
nium arrivera. Cela vous permettra de vous 
concentrer sur un autre probleme : un AT- 
AT. Foncez vers lui. Une fois atteint, ralen- 
tissez, et baissez-vous au niveau de ses 
pattes. Activez votre harpon quand Luke 
vous le dira, puis faites plusieurs tours 
autour jusqu'a cequ'il trebuche. Peu apres, 
Madine vous demandera de I'aide. En arri- 



vant, eliminez en priorite les deux AT-ST, 
puis occupez-vous du nouveau AT-AT. N'ac- 
cordez aucune importance aux Storm- 
troopers. Ensuite, trouvez la navette 
d'evacuation grace a votre radar. Quand 
vous y arriverez, plusieurs TIE seront en 
train de I'attaquer. Occupez-vous de ces 
derniers en vous assurant de ne pas laisser 
la navette sans couverture trap longtemps. 
Protegez ensuite la navette jusqu'a la fin 
de la mission. Vous pourrez trouver dans 
ce niveau destorpilies a protons avancees. 
Apres la cinematique avec le Faucon, diri- 
gez-vous vers la menace de la tour du 
Capitole. Continuez dans cette direction, 
passez une colline, et vous tomberez sur 
une autre section de ville. En cherchant 
dans cette section, vous trouverez une 
bofte jaune brillante nichee entre deux 
batiments : lestorpilles. 

Niveao 5 : La liberation de Gerard V 

En volant vers la ville, vousverrez deuxTur- 
bolaser a votre droite. Freinez et detruisez- 
les en un passage {si vous ratez, ne faites 
pas d'autres passages). Apres, refermez vos 
ailerons, et continuez dans la direction ou 
vous alliez avant de tourner pour descendre 
les tourelles. Vous trouverez une tourelle- 
missilesen haut de la colline. Blastez-la puis 
continuez a droite le long de la colline. Vous 
rencontrerez alors deux autres tourelles- 
missiles, I'une apres I'autre. Eliminez-les en 
un passage puis rendez-vous au centre de 
la ville. Chargez-vous des deux Turbolaser 
montes sur les batiments. Profitez du repit 
pour vous charger des tourelles et des AT-PT 
restants dans les alentours. Des que vous 
recevrez le communique de Wedge vous 
indiquant qu'une autre section de la ville 
est attaquee par un groupe de TIE Inter- 
ceptors, suivez vos coequipiers tout en 
detruisant les AT-PT sur votre chemin. Une 
fois arrive a destination, ignorez les Turbo- 
laser et concentrez-vous sur les tourelles- 
missiles. Une fois rendu de I'autre cote de la 
ville, vous remarquerez uneTour-Turbola- 
ser. Detruisez-la le plus rapidement possible 
avec des salves de torpilles et de Blasters. 
Puis occupez-vous des tourelles restantes, 
jusqu'a la fin de la mission. 
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Pour uSiiiser ces codas, vous devez installer 

le patch vl.01 (disponible sur la CD). 

Ensuite, pendant la jau, 

topaz tot ces codes: 

me toggle : arrStor le chronometra. 

bet orr my um : tue tous les ennemis sur la carte. 

show me the power : 1000 en ressource. 

hallo man scum : mission suivante. 

work harder ; mat fin a la recherche an cours. 

double up : double ehacune de vos unites. 

timedemo : infos graphieues. 

nil selected : ^limine I'uoM seiectionnee. 

boy : facile. 

normal : normals. 

mm : difficile. 



Entrez HORZA a la place de votre nom 

et topez I'un des codes suivants dans lejeu: 

C: 500 000$. 

Alt+z : routes les attractions. 

CfRL+z : Tous les magasins. 

Shift+z : Toutes les installations. 

Vous pouvez Ggalement entrer DEMO a la place 

de votre nom pour avoir une petite surprise... 



Niveau 6 : La lune de Jade 

Vous devrez fournir une couverture pour les 
troupes au sol de Madine. La premiere 
menace sera quatre AT-PT qui gardent I'ac- 
ces a la base. II peut etre interessant de fon- 
cer sur eux, de les depasser puis de les 
attaquerpar-derrierea unevitesse reduite : 
cela vous evitera de prendre autant de 
dommages que lors d'une attaque frontale. 
Une fois ce probleme resolu, continuez 
votre chemin vers la base ou vous trouverez 
quatre Turbolaser : deux a gauche et deux 
a droite. Gardez une altitude basse et occu- 
pez-vous de celle de gauche d'abord, puis 
virez et finissez les autres. Maintenant, 
tournez a gauche apres la base et volez jus- 
qu'a la tranchee avec le generateur de bou- 
clier. Sur le chemin, vous trouverez deux 
tourelles-missiles. Restez au ras du sol et 
envoyez-leur des torpilles. Une fois le gene- 
rateur en vue, envoyez-lui une salve de tor- 
pilles. Une fois detruit, foncez vers les 
troupes de Madine. Vous verrez qu'ils sont 
attaques par plusieurs troupes imperiales 
comprenant trois AT-ST, des TIE Bombers et 
quelquesTIE Interceptors. Occupez-vous en 
priorite des AT-ST, puis chargez-vous des 
Bombers pour f inir par les Interceptors. II y 
a dans ce niveau une arme cachee. A 
gauche de votre point de depart, il y a une 
tranchee, suivez-la et vous arriverez a une p> 
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CHEAT CODES... 
TEN VEUX (ENCORE)*? 



SENS OU DEVOIR 



En feu, topaz 1982G0NZ0 , puis : 

Stm+E/Cm+E : Sditeur de missions 

Smft+F1/F2/F3/F4 : modes vlde~o 

Shift+V: traceur 

Smft+X: importation 

Cthl+FB : mode d^buggage 

Crn+I : misibilM 

Cmi+L : Invulndrabllmf 

CwL+SHin-fN : fin da la mission 

Ctrl+Shir+X : tout ddtrulre 

Alt+F11 : aide da Vantaoa 

Ami : modlfla I'lntartaea 

F9 : lotos sur la tannin 

Mot da passa pom tons las niveaux : 

Niveau 2 : KXII7 

Niveau 3 : G0H9O 

Niveau 4 : HCOAU 

Niveau 5 : TF4A0 

Niveau S : T8TSN 

Niveau 7 ; TLESF 

Niveau 8 : TUSLV 




i I fourche, prenez a gauche et vous tomberez 
sur un campement. Reduisez-le en cendres 
pour trouver les boucliers avarices. 

Niveau 7 : Chantiers imperiaim 

Au debut, freinez et virez a gauche, ce qui 
permettra a vos coequipiers de vous depas- 
ser, et de s'occuper des radars ennemis a 
votre place. Quand les voies se separent, 
prenez a droite et occupez-vous des radars 
en face. Une fois sorti du canyon, vous ver- 
rezun AT-ATa droite. Oubliez-le, etdirigez- 
vous plutot vers le canyon a gauche. Soyez 
prudent en vous approchant de la fabrique 
car II y a un AT-AT, deux Turbolaser et deux 
tourelles-missiles. Volez au-dessus de la 
saillie de la montagne afin d'eviter les tirs 
ennemis. En arrivant pres de I'usine, freinez, 
virez a droite et occupez-vous des deux tou- 
relles-missiles. Une fois eliminees, virez a 
gauche et detruisez les Turbolaser. Oubliez 
|'AT-AT(son champ detir est limite) et occu- 
pez-vous de I'usine tout en gardant un ceil 
sur les TIE et les troupes terrestres (ne pre- 
tez pas attention a la DCA). Le batiment a 
droite renferme un AT-STet une dizaine de 
troupes, alors tenez-vous pret a les recevoir. 
Une fois les batiments de I'usine detruits, 
retournez d'ou vous venez. Dirigez-vous 
ensuite dans I'autre canyon vers la derniere 
usine. En sortant du canyon, restez a 
gauche, freinez et detruisez le premier AT- 
5T et le Turbolaser derriere lui. Volez tout 
droit en visant la tourelle-missiles derriere 
I'usine. Une fois detruite, virez a gauche et 
eliminez le dernier Turbolaser. Puis virez 



encore a gauche pour vous rapprocher du 
second AT- ST par-derriere. Detruisez-le puis 
occupez-vous de I'usine. Pour la medaille 
d'or, pas de surprise : un max de tues et 
aucun transport de troupe perdu. II vous 
faudra detruire au moins 80 ennemis en 
moins de 6 mn 30. II vous faudra aussi 
decouvrir les missiles avances pour obtenir 
I'or : en sortant la premiere fois du canyon, 
volez tout droit, vous tomberez sur une 
plate-forme avec une navette. Les missiles se 
trouvent dans le container au fond a 
gauche, derriere la plate-forme. 

Mission 8 : Assaut sur Kile II 

Ceci sera votre premiere mission aux com- 
mandes de I'aile Y. La meilleure strategic a 
bord de ce vaisseau est de ne pas s'occuper 
des TIE (trop rapides) et de vous concentrer 
pour completer les objectifs de mission 
le plus rapidement possible. De plus, volez 
a vitesse maximum (sauf indications 
contraires) afin d'eviter au maximum les tirs 
ennemis. Au debut de la mission, vous vous 
retrouvez dans un canyon, a I'intersection, 
prenez a gauche puis gardez cette direction. 
Vous rencontrerez sur votre chemin deux 
campements imperiaux : !e premier defendu 
par un Turbolaser et le second par une tou- 
relle-missiles. Vous arriverez ensuite sur 
votre premiere cible qui est gardee par deux 
tourelles-missiles et deux Turbolaser. Occu- 
pez-vous d'abord destourelles puis des Tur- 
bolaser. Une fois ceci fait, prenez de 
I'altitude puis lachez vos bombes sur votre 
cible (vous pouvez vous contenter de 
detruire le large batiment central et les cou- 
poies radar qui I'entourent). Apres la cine- 
matique, volez tout droit pour trouver 
I'emplacement de quatre garnisons. Volez 
au ras des paquerettes afin de detruire les 
Turbolaser, puis prenez de I'altitude afin de 
lacher vos bombes sur les garnisons. Apres 
leur destruction, une navette imperiale fera 
son apparition. Suivez-la afin qu'elle vous 




montre votre prochaine cible : I'astroport. 
Ce dernier est defendu par six Turbolaser, 
une paire de tourelles-missiles et plusieurs 
plates-formes de Stormtroopers, de plus, le 
ciel estrempli deTIE Fighters. Des que vous 
arrivez dans le perimetre de I'astroport, 
diminuez votre altitude et tournez a 
droite. Ralentissez et detruisez le premier 
Turbolaser. Continuez de tourner dans le 
sens inverse des aiguilles d'une montre en 
detruisant en chemin les Turbolaser et les 
tourelles-missiles au fur eta mesure. Apres 
cela, explosez tous les batiments qui com- 
posent I'astroport. L'or se merite encore 
dans ce niveau : il vous faudra le finir en 
moins de 6 mn. 

Mission 9 : Sauvetago sur Kessel 

II vous faudra ref lechir pour mener a bien 
cette mission. Une approche frontale serait 
suicidaire, vu le nombre d'AT-ST, de Turbo- 
laser etde tourelles-missiles qui vousatten- 
dent. Malheureusement, prendre son temps 
pour detruire toutes les defenses ne vous 
sera pas d'un grand secours car le train ne 
vous attendra pas. II faudra vous rendre dis- 
cretement vers la gare du train et y detruire 
toutes les defenses avant qu'il n'arrive. II ne 
vous restera plus qu'a I'attendre et a desac- 
tiver les wagons un par un a I'aide de votre 
canon a ions. Au debut, ailez vers la colline 
de gauche, plutot que vers les rails du train 
a droite. Restez sur la gauche tandis que 
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vous passez la premiere colline. Vous aper- 
cevrez un Turbolaser : detruisez-le le plus 
rapidement possible. Immediatement 
apres, virez a droite et explosez la tourelle- 
missiles. Un AT-STsetrouveun peu plus loin 
que la tourelle, mais on peut I'eviter en 
virantagaucheetensuivant la vallee. Vous 
verrez alors un convoi de trois transpor- 
teurs. Meme s'ils ne posent aucune menace, 
vous pouvez les detruire afin d'augmenter 
le nombre de vos victimes. En suivant la val- 
lee vers la droite, vous verrez la prison de 
Kessel. Un peu plus loin, vous apercevrez la 
gare, ainsi qu'un Turbofaser et une tourelle- 
missiles sur la droite. Commencez a atta- 
quer la tourelle des que vous la verrez puis 
occupez-vous du Turbolaser. Vous pouvez 
maintenant ralentir et vous occuper tran- 
quillement des defenses une par une. Une 
fois une zone assez large pacifiee, trouvez 
une voie d'approche vers le train. Visez 
d'abord les wagons contenant les defenses 



anti-aeriennes, puis tournez autour du train 
en desactivant les autres wagons avec votre 
canon a ions. 

Mission 10 : les prisons de Kessels 

Au debut du niveau, fermez les ailerons de 
votre aile X et allez le long de la vallee a 
droite. Prenez a gauche a ['intersection et 
vous arriverez a la premiere prison. Chaque 
prison est equipee d'une zone d'atterrissage 
et de plusieurs Turbolaser. Ces lasers sont 
une vraie nuisance et une menace serieuse 
pour le vaisseau rebelle que vous escortez. 
Une fois pres de la prison, jetez un coup 
d'ceil au radar pour voir la position des Tur- 
bolaser, choisissez le plus proche et detrui- 
sez-le. Puis tournez en cercle lentement 
autour de la zone d'atterrissage en eclatant 
les defenses au fur et a mesure. Quand le 
vaisseau rebelle arrivera a la premiere pri- 
son, il decouvrira qu'un bouclier I'empeche 
d'entrer. Suivez alors la direction indiquee 
par votre radar tout en passant autravers la 
montagne. Une fois en vue du generateur, 
freinez et ouvrez le feu. Faites attention aux 
tourelles-missiles postees dans le coin droit 
de la vallee. Un AT-ST vous attend pres du 
generateur, ainsi que plusieurs Turbolaser et 
troupes terrestres. Si vous n'avez pas encore 
detruit le generateur, prenez le temps de 
detruire ces ennemis avant de faire une 
autre tentative. Une fois le generateur 
detruit, Madine vous informera que le vais- 
seau rebelle a besoin d'aide. Retournez a la 
prison et preparez-vous pour un combat 
contre plusieurs chasseurs et intercepteurs. 
Pendant ce temps, ie vaisseau liberera les 
prisonnierspuis repartira. Suivez-le alors jus- 
qu'a la prochaine prison. Des que celle-ci est 
en vue, foncez et detruisez les Turbolaser. 
Une fois le vaisseau rebelle pose, un autre 





escadron de TIE arrivera. Cependant, cette 
fois-ci, ils seront rejoints par quelques AT- 
ST qui arriveront des vallees avoisinantes. 
Chargez-vous rapidement des AT-ST a ['aide 
des torpilles, et faites attention a une 
tourelle-missiles cachee dans une alcove 
pres de la prison. Une fois les prisonniers 
liberes, le vaisseau decollera. Rebelotte 
pour la prochaine prison : d'abord les Tur- 
bolaser, puis quatre AT-ST, tout en faisant 
gaffe a la tourelle-missiles en haut de la 
montagne. Encore une fois, vous serez 
attaquepardesTIE, alors courage, lafinde 
la mission est proche. 

Mission It : La bataille au-dessus de Taloraan 

La premiere plate-forme de gaz a six larges 
containers sur son pont principal et trois 
autres plus petits sur le cote oppose du pont 
du haut. Vous devriez etre capable de les 
detruire tout en evitant les TIE Fighters. Une 
fois fini, suivez les balises metalliques jus- 
qu'a la plate-forme suivante. II y a ici quatre 
larges containers sur le pont principal, mais 
ils sont situes derriere les containers bleus et 
il vous faudra done prendre de ('altitude 
puis piquer pour les atteindre. Comme 
avant, il y a trois containers sur le pont du 
haut. Detruisez-les puis suivez les balises jus- 
qu'aux deux plates-formes. La plate-forme 
de droite est composee de trois larges 
containers, d'un petit et de deux Turbolaser. 
Occupez-vous d'abord des Turbolaser puis 
les containers. Celle de gauche se compose 
de deux Turbolaser, un grand container et 
cinq petits. Une fois tout cela fini, suivez les 
balises. La prochaine plate-forme sera 
defendue par cinq Turbolaser entoures de 
containers. Attaquez d'en haut et detruisez 
les Turbolaser a I'aide de vos missiles, puis les 
containers et enfin, suivez les balises (j'ai 
comme I'impression de me repeter). La, vous 
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arriverez sur deux plates-formes, chacune 
avec trois tourelles: voussavezcequ'il vous 
reste a faire. Arrive a la cite de Taloraan, 
vous trouverez juste en dessous (a derniere 
plate-forme (enfin !). Celle-ci est composee 
de containers civils a la peripherie et de 
containers imperiaux au centre. Faites 
attention, car il y a trois tourelles-missiles 
planquees entre les containers civils : j'es- 
pere qu'il vous reste des missiles. Une fois 
tout eclate, c'est la fin de la mission. 

Mission 12 : Evasion de fest 

Au debut, allez tout droit, passez la colline 
puis virez legerement a droite apres la val- 
lee. Vous apercevrez un Turbolaser sur une 
colline a gauche de la grille. Detruisez-le, 
puis passez la grille afin de trouver les trois 
AT-PT poursuivis par I'AT-AT. II vous faudra 
vous magner pour immobiliser I'AT-AT a 
I'aide de votre harpon. Une fois cela fait, 
dirigez-vous vers la grille mais ne tirez pas 
dessus (les AT-PT le feront). Apres la grille, 
vous verrez le generateur f lanque de deux 
Turbolaser. Freinezetdetruisez les Turbola- 
ser. Si vous avez le temps, occupez-vous du 
generateur. Lorsque vous vous approcherez 
du fond de la vallee, vous verrez un AT-AT : 
un coup de harpon et on n'en parlera plus. 
La grille devantetre ouverte, revenez vers 
la vallee et virez a gauche, juste avant la 
grille. Au fond, vous apercevrez un AT-AT (a 
croire qu'il y a un elevage). Avant de vous 
occuper de lui, tirez sur les Turbolaser sur la 
colline de droite. Une fois I'AT-AT detruit, 
une meute de tanks surgira ( trois sur 
chaque colline). Freinez, faites un passage 
sur une colline, faites demi-tour et chargez- 
vous de ceux sur I'autre colline. Le temps 
d'accomplir tout cela, ies AT-PTseronta mi- 
chemin de la vallee et six nouveaux tanks 
arriveront. De plus, deux TIE Bombers com- 
menceront a lacher leurs bombes au bout 
de la vallee. Etant les plus dangereux, its 
devront etre votre priorite {heureusement 
que les AT-PT pourront se charger de 
quelques tanks). Une fois les TIE detruits, 
occupez-vous des tanks restants. Trois 
autres tanks feront leur apparition ainsi 
qu'une nouvelle vague de TIE Bombers : 
meme tactique qu'avant. Votre prochain 
objectif est le labo de recherche. Si vous 
n'avez pas encore detruit le generateur. 





volez au-dela du terrain d'atterrissage et de 
la colline, freinez et canardez le generateur 
jusqu'a ce qu'il explose. Allez vers la vallee 
et virez a gauche par-dessus la colline. Vous 
devriez voir le labo. Freinez et debarrassez- 
vous du Turbolaser et des deux tourelles- 
missiles. Explosez ensuite le labo pour finir 
la mission. II y a dans ce niveau des missiles 
a tete chercheuse dans un bunker au som- 
met de la colline pres du labo. 

Dans cette mission, il vous faudra rester 
proche du train pour le proteger effective- 
mentdesTIE Bombers et Interceptors. Met- 
tez-vous assez loin a I'arriere du train et 
attendez la premiere vague de bombar- 
diers, lis arriveront par la gauche et com- 
menceront leurs bombardements de 
I'arriere du train. Cela vous permettra de les 
aligner avant qu'ils ne touchent le train. A 
cause de leur puissance de feu, les TIE Bom- 
bers seront votre priorite le long de cette 
mission (les intercepteurs ne sont pas une 
grande menace pour le train, etvos coequi- 
piers pourront s'en charger). Sur la route 
qui mene a la ville, vous rencontrerez plu- 
sieurs vagues de TIE Bombers et Intercep- 
tors. Une fois arrive en ville, le train s'arrete 
et des TIE arrivent. Souvenez-vous : d'abord 
les Bombers puis les Interceptors. Apres les 
avoir detruits, six AT-ST attaqueront trois 
navettes d'evacuation. Regardez votre 
radar pour localiser les AT-ST. Vous devrez 
etre rapide pour sauver les trois navettes, 
n'hesitez done pas a utiliser vos torpilles. 
Une fois les navettes decollees, un escadron 
deTIE Interceptors se mettronta leur pour- 
suite, detruisez ces derniers rapidement. 
Une fois les navettes parties, les TIE atta- 
queront de nouveau la ville. Detruisez-les 



et vous aurez f ini la mission. Tout au bout 
de la ville, vous trouverez un AT-ST soiitaire: 
detruisez-le pour obtenir une arme cachee. 



Ce niveau comporte un grand nombre de 
defenses : Turbolaser, tourelles-missiles et 
AT-ST. II n'y a pas de trace ideal pour ce 
niveau : votre tache consistera a voler d'un 
objectif a I'autre. II est neanmoins bon de 
savoir que les Turbolaser ne peuvent pas 
tirer plus bas qu'un angle de 90 degres, il 
vous est done possible de profiter de cette 
faiblesse pour passer en dessous d'eux sans 
vous faire toucher, et en profiter pour 
detruire les tourelles-missiles. Pour ce qui 
est de vos cibles, lestransmetteurs, il faut 
savoir qu'ils sont blindes : mieux vaut done 
utiliser vos bombes plutot que vos Blasters 
(lachez vos bombes de haut si vous ne vou- 
lez pas mourir dans I'explosion). Chaque 
transmetteur est protege par unetourelle- 





missiles et deux Turbolaser. Unefoistous les 
transmetteurs detruits, il vous reste a 
detruire votre dernier objectif, prive de 
bouclier. Allez aussi loin de votre cible que 
vous le pouvez, faites demi-tour et freinez. 
Visez les blocs blancs qui tournent autour 
de la centrifugeuse. Une fois le tout detruit, 
le niveau esttermine. 

Mission 15 : la revanche de Moff Seerdnn 

I! n'y a pas non plus de plan de vol pour 
cette mission. II faudra vous tenir pret a 
affronter un deluge de feu provenant de 
tourelles-missiles, d'AT-ST, de Turbolaser, de 
TIE Bombers et Interceptors. Quand vous 
approcherez d'un campement imperial, 
occupez-vousd'abord des tourelles-missiles, 
puis des Turbolaser, puis des AT-ST pour finir 
par les baraquements imperiaux. Le but 
principal de cette mission est de proteger 
les cuves a bacta (containers gris avec I'in- 
signe rebelle). II vous faudra doncattaquer 
d'assez haut afin que les ennemis ne shoo- 
tent pas les cuves en vous visant. Pendant la 
mission, vous devrez plusieurs fois interve- 
ne pour faire face a des TIE : occupez-vous 
d'abord des Bombers puis des Interceptors. 
Une fois le menage fait, il vous restera a 
affronter Moff Seerdon. Son vaisseau pos- 
sede une armure lourde qui absorbera la 
plupart de vos tirs de Blasters. La tactique 
est de s'eloigner du vaisseau, de faire des 
cercles et de I'approcher de loin. Tirez avec 
vos Blasters, puis quand vous etes assez 
pres, envoyez-lui vostorpilles. Ensuite, virez 
et fermez vos ailerons pour fuir au plus vite. 
Une fois au loin, rouvrez vos ailerons et 
recommencez un passage. Avec sa destruc- 
tion vient la fin de la mission. II est a noter 




que I'on peut trouver des missiles a tete 
chercheuse dans le baraquement imperial a 
gauche de votre point de depart. 

Mission 16 : La bataiite de Calamari 

Les vi lies de Calamari sont menacees par 
trois « Devastateurs de mondes » : de grands 
vaisseaux rectangulaires propulses par 
quatre reacteurs situes en dessous. Sur le 
dessus, il y a un generateur de bouclier pro- 
tege par quatre Turbolaser et quatre tou- 
relles-missiles repartis a I'avant et a I'arriere 
du vaisseau. A I'arriere du vaisseau, il y a 
aussi une fournaise mortelle qui aspirera 
votre vaisseau si vous n'y faites pas atten- 
tion. La seule facon de detruire ces monstres 
est d'exploser deux de leurs propulseurs 
(avant ou arriere). Manque de chance, ils 
sont proteges par un bouclier : il faudra 
done vous charger du generateur de bou- 
clier. Eloignez-vous du Devastateur et 
approchez-le par I'arriere. Commencez a 
voler vers le generateur une fois pres de la 
fournaise. Des que le generateur est en vue, 
lachez un missile ettirez avec vos Blasters. Si 
vous loupez le generateur au premier pas- 
sage, accelerez vers la droite ou la gauche et 
piquez des le Devastateur passe afin d'evi- 
ter ses tirs. Repetez ce processus jusqu'a la 
destruction du generateur. Apres, chargez- 
vous des propulseurs en les attaquant par- 
dessous avec vos Blasters (assurez-vous de ne 
pas etre juste en dessous le Devastateur, car 




s'il tombe, ca sera sur vous). Les tourelles 
seront detruites lors du crash du vaisseau. 
Au debut de la mission, depechez-vous 
pour aller chopper le premier Devastateur. 
Detruisez-le puis occupez-vous du suivant. 
Si vous avez le temps, occupez-vous de 
quelques TIE entre deux Devastateurs. I! est 
deconseilie de tirer des missiles sur les TIE 
qui sont pres du sol car il y a de grandes 
chances pour que vous touchiez un bati- 
ment civil. Quoiqu'il arrive, les Devasta- 
teurs doivent etre vos cibles prioritaires 
alors depechez-vous de les detruire une 
fois reperes. Ensuite, il ne vous reste plus 
qu'a finir les TIE restants. ■ 

Pierrick Bellon 



Niveaux et vaisseaux bonus 



Vous pourrez plloter le Faucan Millenaire apres avoir compute toutes les missions en 
obtenant a cbaque fois au mains une midallle d'argent. Pour le TIE Interceptor, II 
faudra avoir dicrochi I'or Wans toutes ces missions. Pour les niveaux bonus, voir ce 
qui suit, sachant que vous ne paurrez louer qu'a celul qui correspond a vos rdsultats. 

Le canyon 

II vous faudra au moms une mddaille de bronze dans tous les niveaux precedents. 
Pour finir ce niveau, II vous faudra remporter I'or on baltant Wedge dans une course. 
Voire vaisseau est rapide male peu maniable, alors prenez le temps de vous 
familiariser avec le trace" du canyon. 

L'tmiE mine 

II vous faudra avoir au moins I 'argent dans les missions precedantes. 

Une fois dans la tranchde de I'Etoile, concentrez-vous sur les Turbolaser pluttt que 

sur les TIE. Une fois arrive au bout de la tranches , envoyez une torpille dans le trou 

pour ditruire I'Etoile. 

La bataille de Horn 

Comma vous vous en doutez, il faudra avoir I'or dans toutes les missions afin de 
pouvoir jouer ce niveau. D'abord vous devrez abattre une sirie de sondes afin que les 
transporters rebelles s'echappent. Ensuite, II vous faudra sauver un pilots des griffes 
de trois AT-ST. Finalemant, vous devrez faire face a trois AT-AT. 

Daks la peau d'un AT-ST 

Pour avoir acces a ce niveau, il vous faudra taper « CHICKEN » dans I'icran da 
parametres. Vous vous retrouverez done dans un AT-ST et II vous faudra detruire foul 
pour finir ce niveau. Amusez-vous blen. 



flppniw fuilM tin m/f/ena/re 

Ne r^tezpas le numero dejuillet En effet, ce sera le dernier numero 
He Gen4, notre magazine s'arretant pour cause de fin du monde. 
Not is allons tous mourir dans d'atroces souff ranees suite a une guerre 
ni iripajre devastatrice. Seb vient juste d'appeler Boris et Bill pour nous 
ennfirmer tout cela. On va tous mourir, e'est drole, non ? 



Generation 4 




WUHMBlmm. 



Apres l' apocalypse, la surface de la Terrc rfest 
plus habitable. C'est tout du moins ce que Luc 
ne cesse de repeter a tous ses fideles. Dans ses 
souterrains, il fait regner la lerreur et instaure 
une nouvelle religion grace a la nouvelle Bible 
«Legran-Larouei]ustre'». Seb, son faire-valoir. 
s" amuse a coller des pieges partout, juste pour 
deconner. D'ignobles pigistes gardent des salles 
secretes dans lesquelles Luc Laffreux aurait 
enferme les vrais secrets de la creation. 
Un homme se dresse pour abattre le lyran. 
Cet homme, c'est Cedric. On est vraiment dans 
la mouise. Conan le barbare revu et corrige par 
la redaction des le mois prochain ! ■ 




Autre option pour le nouvcau monde. se rediriger vers un systeme feodal. Bien entendu. suite 
aux retombees radioactives, les lezards ont mute en dragons, les poissons rouges en Kraken et Seb 
en blatte geante. A part ca, tout baigne. Olivier est devenu, comme chacun Timaginc, un baron felon 
qui martyrise ses paysans. Cedric ei Luc sont done tout naturel lenient ses e'missaires sombres 
qui sement chaos et de'solation dans les rangs des anciens pigistes devenus mineurs. Seb reussira-t-il 
a sauver la baronnie et e'pouser la princesse malgre son physique ingrat ? Noire Dante de Paris revu 
et corrige par la redaction des le mois prochain ! ■ 
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I/IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMENAGER 



La selection. 

Boulanger Oil 1TIOIS 



LES NOUVEAUTES 



LES BONNES AFFAIRES 



369 FRS 

GT INTERACTIVE 

ROLAND GARROS 99 

• Defiez les plus grands joueurs du 
tennis mondial dans les lieux 
mythiques du circuit international 
ATP. Retrouvez egalement une 
encyclopedie sur le toumoi. 



369 FRS 

TAKE 2 

HIDDEN AND 
DANGEROUS 

• A la tete d'un groupe de soldat, 
pendant la 2nde guerre 
mondiale, vous devrez aller au 
bout des 20 missions. 
Compatible Force Feed Back. 




199 FRS 
EMME 

BRIDGE DIRECT 

• Cautionne par un 
bridgeur, voici une 
methode interactive 
d'apprentissage et de 
perfectionne merit 
accessible a tous. 



349 FRS 

TLC EDUSOFT 

IMPERIALISMS II 

• Partez a la conquete du 
Nouveau Mande et creez le 
plus grand empire de tout 
les temps I 



139 FRS 
TITUS 

RIVAL REALMS 

• Un melange efficace de 
strategie en temps reel et de 
jeu de role. Existez dans ce 
monde d'heroYc-fantasy 





LES INDISPENSABLES 



L'Album 
* Secret 




249 FRS 

HACHETTE 

HIT MIX 0.0 

• Deux domaines si eloignes 
se sont regroupes par 
l' intermedial re du 
multimedia. 

La technologie au service 
de la musique. 



159 FRS 

MICRO 

APPLICATION 

MON ENCYCLOPEDIE 
DE LA MUSIQUE 
CLASSIQUE 

■ Pour tous les amateurs et 
passionnes, ce sera 
['occasion de retrouver 
auteurs et oeuvres qui ont 
marque cette epoque 
musicale. 



LE PRODUIT DU MOIS 





299 FRS 
MICROSOFT 

AGE OF EMPIRES 
«GOLD EDITI0N» 

• «Gold edition» regroupe le 
jeu Age of empires ainsi que 
son add-on indispensable a 
tout amateur de jeux de 
strategie. 



249 FRS 

EMME 

L'ALBUM SECRET DE 
L'ONCLE ERNEST 

• Ce jeu pourenfants 
melange habilement 
aventure, action et 
reflexion. Tout se deroule 
autour de cet album dans 
un univers droleet 
poetique. 

690 FRS 
HACHETTE 

L'ENCYCLOPEDIE 
+1 CD-ROM OFFERT 

■Apprenez, decouvrez, 
voyagez... avec cette 
encyclopedie interactive. 
De plus, un logiciel est offert 
(((Encyclopedie des vins» ou 
«Fiches Cuisine»). 



- , | ■ Fans de logiciels, (C^4a*^ 

la Carte Microshop 
est faite pour vous. 

AMIENS .AUBAGNE'AULNAY-SOUS-BOIS- AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX IE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST MARTIN ■ CAEN -CALAIS 
CAMBBA! • ODUAI • DUNKEROUE GRANDE-SYNTHE - ENGLOS • F0NTEMAY-S0US-BD1S • GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE * LA ROCHE SUR YON • LEERS 
LEMANS LACHAPELLESTAUBIN • LE MANS • LENS VEN D I N-LE-VI E1L • LOGNES -LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY - MASSY • MELUN CESSON 
MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GDDAULT • PAU • PLAISIR • ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC 
STEMIL10N LIBOURNE- TOULOUSE PORTET S/GARONNE • VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN ■ VILLENEUVE D'ASCQ • VITRDLLES 





BOULANGER 



Vous ne le regretterez jamais 



me aux efifafjts de choeit 




www.ubisoft.fr/requiem 
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HOT UNEUBI SOFT 
0836684632 



